9. rocnik

Doktorand

Propracovali jsme se k zavérecnému roc¢niku bridzové akademie. Zde nase cesta konci. Tento rocnik je
vhodné&jsi Fesit jako korespondenéni. Pfedevéim jednotlivé oktavy z druzstevnich zépast si vyzadaji
mnoho Casu. Doporucujeme proto poslat emailem zadani a nechat tyden na vypracovani odpovédi, pak
poslat feseni s hodnocenim a k tomu zadani nové oktavy. Mezi druzstevni soutéz, které cerpame z knih
pana Kelseye, jsou vlozeny lekce s vySsSimi typy skvizu a nejvyssi patra BridgeMasteru.

V tomto roce jiz nepfiddvéme Zadnou nadstavbu, jako literaturu poskytujeme rizné uéebnice zabyvajici
se skvizy.



Lekce 1: Jak hrajete v druzstvu - 1. oktava

Priklad 1
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Zapas zacina zajimavé. Zapad vynesl karovou Sestku.

Jak planujete sehravku?

Reseni:

Na prvni pohled se zd4, ze slem zavisi na poloze pikového krale, ale
podrobnéjsi analyza odhali, ze v tom to neni. KdyZ nepfriSel pikovy vynos,
muUzZete se vzdy vyhnout riziku impasu, pokud budou trefy 3-2. Spravné je
zahrat v prvnim zdvihu karovou devitku ze stolu a z ruky shodit maly tref.
Cilem tohoto zahrani je propustit zdvih Vychodu, ktery ze své strany
nemuUze otevrit piky. At vrati Vychod cokoliv, budete si moci odehrat
trefové eso, shodit posledni tref z ruky na karové eso a snapnout tref
vysokym trumfem. Kdyz budou trefy dobfe rozlozeny, prejdete na sttl na

trefového kluka a snapnete si vysokym trumfem dalsi tref. Po dotrumfovani
si pak budete moci na vypracované trefy stolu odhodit ztratovy pik z ruky.
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V&imnéte si, ze uvedenym zplsobem sehravky riskujete jen velmi malo.
Kdyz budou trefy 4-1, mizZete vzdycky je&té zahrat trefovy impas.

Vysledek: Ve druhé mistnosti nebyli vasi soupefi tak ambicidzni a zastavili
se na ¢tyfech srdcich. Po pikovém vynosu udélal vydrazitel 11 zdvihd a
ziskal 450 bodu.

Splnil-li jste slem, pripiste si 11IMP, pokud jste spadl, ziskali 11IMP
protivnici.



Priklad 2

Zapad vynesl trefovou osmicku k ddmé a esu. Zahral jste pik k damé a
pak piky zpatky ke klukovi a esu. Vychod dava kladny naznak osmickou a
o pak trojkou. Zapad prekvapivé vynesl ddmu srdcovou, vzal jste na stole
esem a Vychod pridal sedmicku. Jak dal?
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Reseni:
Zda se, ze se vam Zapad pokousi narusit komunikaci, protoze si uvédomil, ze kdyz se dostanete na

pikového krale, bude to vas devaty zdvih.

V této fazi si nesmite odehrat srdce, protoze byste se sam seskvizoval v ruce v ¢ernych barvach.
Pfredpokladejme, Ze byste na srdce zahodil dvé kara a dva piky a pak zahral karo. Zapad by vzal,
odehrdl by si druhé vysoké karo (podle drazby je velmi pravdépodobné, ze ma obé vysoké karové
figury) a vy byste si musel zvolit jednu ze dvou prohravajicich variant - bud’ se zbavit pikového krale
nebo se zbavit pikové zadrze.

Jelikoz mate vstup na srdcovou devitku, je v tomto okamziku urcité bezpecné zahrat karo ke klukovi v
ruce. Vracenou srdci mizete vzit devitkou v ruce, &imz se doc¢asné odfiznete od srdci na stole. Ovéem
zahranim dal$iho kdra ziskate vstup na stll a tim si zajistite devét zdvihd.



Vysledek: Ve druhé mistnosti se Sever nesnazil
4Q5 hledat stésti ve 3BT a rozhodl se pro Ctyfi srdce.

YAKI1062 Tento zavazek nevypada bezpecné, ale v praxi
¢Q652 neexistuje zpUsob, jak ho porazit a vasi soupefi
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Priklad 3
Sever vynesl trefovou dvojku k esu, devitce a trojce. Hlavni hrac
snapl tref, zahral pik k ddmé, snapl dalsi tref a zahrdl pik k esu.
AAQ6 Partner priznal trumfy v obou kolech v poradi mald-velka. Na
¥987 srdcovou devitku davate eso a pokracujete srdcovou damou.
w3 E ®KJI53 Zapad vzal kralem, vratil srdcovou desitku k vasemu klukovi.
8 SAS4 Partner srdce pfiznava. Co zahrajete ted?
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Reseni:
Snadno dopocitate list hlavniho hra¢e - ma Sest pikd, tfi srdce, jeden tref, a proto tfi kara a je jasné, ze
nemuUzete zdvazek porazit, pokud nebude mit partner karové eso. I v tomto pfipadé neni volba zahrani
k nasledujicimu zdvihu snadnd. Kdyz zahrajete karovou osmicku k esu partnera, nic se tim neziska,

protoze vydrazitel neuvéri, ze Sever nepodpofil trefy s trumfovou podporou a esem a damou karovou.
Zahraje ve druhém kole karového krale a vase dama spadne.

Musite nechat vydrazitele, aby si rozehral kara sam. Spravna obrana spociva v zahrani tfinactého srdce.
ProtoZe si Zadpad nemuzZe dovolit zahrat karo ze stolu, bude muset snapnout v ruce a Sever si shodi
karo. KdyZ ptidad Sever malou na vynesené karo z ruky, mize Zapad neuhodnout a dat kluka. Kdyz
uhodne a da krale, musite se odblokovat a shodit ddmu v nadéji, Zze u partnera najdete eso s desitkou.
Hlavni hra¢ se dostane do ruky na svij posledni trumf, partner si véak shodi kdrovou desitku a udéla
dva posledni zdvihy na karo a tref.



Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi spoluhraci
483 rovnéz Ctyfi piky a sehravka probihala shodné az do

v632 kritického okamziku. Jih se ovSem rozhodl, Ze zahrani

¢A1076 trefu bude stejné dobré jako tfinacté srdce. To ale

*1872 nebyla pravda a Zapad uhodl kara, splnil piky za 620
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&3 S SAS4 121I\fIP. P’o jakémkoliv jiném zahrani je rozdani

remizové.
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Priklad 4
Vynesl jste karovou pétku, na kterou dal partner krale a vydrazitel
4#Q1083 N Sestku. Sever vratil karovou osmicku a vy berete kluka esem. Jak
Y$AQJ105 budete pokracovat?
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Reseni:

Zda se, ze by se méla vypracovat kara, ale kdyz se trochu nad partii zamyslite, uvédomite si, Ze to asi
spravna obrana nebude. Hlavni hra¢ ma podle drazby vSechny zbyvajici vysoké figury a je
pravdépodobné, Zze ma 5-list trefovy. Pokud ma dubla srdcového, musi zavazek vzdy splnit (s nékolika
nadzdvihy, kdyzZ si neodehrajete piky).

I kdyZ ma Vychod pouze jedno srdce, budete mit problémy, kdyZ ted’ vratite karo, pfi odehravani trefd.
M{Zete si shodit ztratovy pik a dvé vypracovana kéara, ale to usnadni vydraziteli dopocitani rozlohy a
vysokych figur. Po srdcovém impasu vas pusti do zdvihu pikem a vy budete muset nést od srdcové vidle
a zavazek bude splnén.

Jedinou redlnou moznosti jak porazit zavazek je hrat na to, ze ma Vychod srdcového singla, vynést ve
tfetim zdvihu srdci a pFerusit tak komunikaci vydrazitele se stolem. KdyZ si odehraje trefy, mizete si
shodit srdce. Timto zplsobem obrany nemdZete nic zadat, protoZe Vychod by asi nedrazil BT, kdyby mél
Sikenu srdcovou.



Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi spokojené tfi

472 piky, udélali devét zdvihl a zapsali 140.
¥9643
¢K84 Zahrani srdce tedy znamena 6IMP pro vas tym, cokoliv
$»9632 jiného je ztrata 10IMP.
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Priklad 5
W Zapad poslusné vynesl| pikovou devitku a Vy jste dal ze stolu malou,
Ve zdvihu |3 Vychod vzal desitkou a vratil srdcovou dvojku.
o . .
Jak si naplanujete sehravku?
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Reseni:
Mate osm zdvihd shora, ale zplsob jak udé&lat devaty neni hned zfejmy. V &ernych barvach se vdm
ov&em nabizeji zajimavé moznosti. Vypada to, Ze Vychod miZe mit ¢tyFi srdce a &tyfi piky, a proto
pouze pét karet v levnych. Ma-li bud' K,Q v trefech, dubl figuru trefovou nebo singl tref, mél byste

udélat devét zdvihd jednim nebo druhym zplsobem. Nejprve si musite odehrat &tyfi kola kar, abyste si
mohli dopocitat rozlohu a pfipadné vynutit shoz od Vychodu.

Druhy zdvih byste méli vzit vysokym srdcem v ruce, abyste si uchovali vstup na sttl. Pak odehrajte kara
(z ruky shodte tref). Pokud si Vychod shodi pik, snadno si vypracujete devaty zdvih v pikach. Pokud



Vychod pfizna kara ve vSech ¢tyrech kolech nebo zahodi tref, odehrajte si trefové eso a ostatni vysoka
srdce a dostanete ho do nuceného vynosu na pik.

A koneéné kdyz Vychod shodi srdci, mlzete ze stolu zahrat trefovou desitku a z ruky pridate maly tref,
at jiz Vychod pokryje ¢i nikoliv. Vezmete vraceny tref esem, odehrajete si vysoka srdce a vpustite
Vychod do zdvihu pikem. Opét se ocitne v nuceném vynosu.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti zahajil Sever 1BT a Jih
dorazil na 3BT. Vychod vynesl srdcovou dvojku, a protoze
vydrazitel nemél zadnou indikaci o rozloze, tiSe jednou
ulehl.

Proto si za splnéni kontrovanych 3BT pfipiSte 13IMP,
jednou ne je za 3IMP pro soupere.

Partner vynesl karovou dvojku, kterda je zfejmé singl. Ze stolu
pfiSla trojka a Vy berete zdvih desitkou. Jak budete pokracovat?

Podle drazby je pravd&podobné, Ze ma vydraZitel dobry srdcovy 7-list a tim devét zdvihd shora. Kral ve
kterékoliv ¢erné barvé by mu daval desaty zdvih, proto musite doufat, Ze partner ma oba tyto krale.

Je zde ovSem jesté dalSi nebezpecdi. Kdyz date hlavnimu hraci Sanci, bude si moci zajistit desaty zdvih
snapnutim c¢tvrtého kdra na stole. Abyste tomu zabranili, méli byste ve druhém zdvihu zahrat trumf.



Hlavni hra¢ pravdépodobné vezme esem na stole a zahraje daléi kdro a vy mizZete poétouchnout
partnera spravnym smérem, kdyZ zahrajete pétku. KdyZ Sever tento zdvih prebije a vrati svij posledni
trumf, mé&li byste omezit vydraZitele na devét zdvihd, pokud neudélate chybu pfi odhazovani.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti byla stejna drazba i
vynos. Jih si myslel, ze si mdZe dovolit odehrat si
druhé karo pred trumfnutim, ale rozdil ve vysledku
byl zna¢ny. Vydrazitel vzal trumf esem na stole a
zahral karového kluka, na kterého dal Jih pétku.
Sever posluéné snapl a zahral svij posledni trumf.
Zapad si prevzal damu kralem v ruce, zahral dalsi
dva trumfy, na které ze stolu shodil tref a pik.
Ctvrté kolo trumfl vyvinulo tlak na Jih, ktery musel
omezit drzeni v jedné ze svych ¢ernych barev na
dubla. Rozhodl se zahodit tref a Zapad pak zahral
tref k esu, prebil tref a odehral si své ostatni
trumfy. Dostal tak obrance do dvojitého skvizu.
Sever si musel drzet tref, Jih kdro a nikdo nemohl
udrzet dva piky.

Proto si pripiste 12IMP, pokud jste ve druhém kole zahrali trumf, jinak je rozdani remizové.
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Reseni:

Zapad vynesl srdcového krale k esu na stole, Vychod pridal osmicku. Ve
druhém zdvihu jste zahral malou srdci a snapl vysokym trumfem, ale
nadéje na vypracovani barvy mizi, kdyz si Vychod shodil kdrovou dvojku.
Jak byste mél pokracovat?
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ProtoZe si nemUzZete vypracovat srdce, budete se muset spolehnout na kfizové prebitky. Ke spInéni
zavazku potrebujete bud' tfi snapy na stole nebo Ctyfi v ruce a musite si rovnéz vypracovat karovy



zdvih. Nacasovani ovsem neni tak jednoduché. Mél jste stésti, Ze jste nedostal trumfovy vynos, ale
mUzZete si byt jist, Ze obranci vrati trumf pokazdé, kdyZ se dostanou do zdvihu. To znamena, Ze si
nemdZete v po¢ateéni fazi dovolit odevzdat karovy a pikovy zdvih. Pokud se vdm podafi expasovat
karové eso, budete doma, protoze pak budete moci pustit pikovy zdvih.

Je pravdépodobné, Ze karové eso je u Zapadu, ale nemusite vsadit vSe na tuto moznost. Bezpecné
zahrani ve tretim zdvihu je karovy kral z ruky. Kdyz kterykoliv obrance vezme esem a vrati trumf,
vezmete na stole, snapnete srdci, prejdete na ddmu kdrovou na stll a snapnete dal$i srdci, vratite se na
stll snapem karovym a poslednim trumfem v ruce snapnete srdci.

Kdyz vam propusti karového krale, odevzdate samozirejmé prosté pik a kfizovymi prebitky si zajistite
deset zdvihd.

Vysledek: Ve druhé mistnosti nechali vasi spoluhraci
a2 hrat tfi piky. Po stalém utoceni trefy byl vysledek

VAJ7432 bez jedné a ztrata 100 bodd.
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AAK 103 . 4Q874 kdyz jste spadl, znamena to ztratu 5IMP.
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Priklad 8

Sever vynesl karovou devitku k vasemu esu, Zapad pridal

trojku.
AAKS

Jak byste mél pokracovat?
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Reseni:



Z vynosu vyplyva, ze karovy kral je u Zapadu a je jasné, Ze obrana neudéla pravdépodobné zadny
trumfovy zdvih. To znamena, ze pokud ma byt zdvazek porazen, partner musi udélat pikovy zdvih a dva
trefové. Ted neni ¢as na pasivni vraceni trumfu nebo kara. Musite ihned otevfrit piky, nez si vydrazitel

vypracuje trefy stolu na shozy.

Klasicky vynos z dublu je samoziejmé vyssi kartou, ale tady by to nemuselo byt dobré. Vy uz se nikdy
do zdvihu nedostanete, a kdyz obétujete svého pikového kluka, partner tfreba nebude moci dal hrat
piky, az se dostane do zdvihu na trefy. Musite se zabezpecit i pro pfipad, kdy ma partner v pikach damu
s devitkou a ne pouze s desitkou, a to mzete zajistit pouze tak, e ve druhém zdvihu zahrajete pikovou
dvojku. Pak bude moci partner bezpecné vratit maly pik, az se dostane do zdvihu na trefy a vypracuje

tim Ctvrty zdvih obrany.
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Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

Vysledek: Ve druhé mistnosti vasi kolegové hrali také
Ctyfi srdce a Sever nasel smrtici vynos trojkou pikovou.
Vydrazitel pak nemél Zadnou Sanci a jednou spadl.

Abyste udrzeli remizu v tomto rozdani, museli jste tedy
nalézt zahrani dvojkou pikovou ve druhém zdvihu.
Pokud jste zahrali cokoliv jiného, ztracite 10IMP.
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Lekce 2: Jak hrajete v druzstvu - 2. oktava

Priklad 1
Sever vynesl ¢tyrku srdcovou k vasemu esu, Zapad pridal
sedmicku.
MAB Jak byste mél pokradovat?
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Reseni:

Neni vibec snadné nalézt dal&i tii zdvihy, které by méla obrana udé&lat. Ur¢ité neudélate 2adny zdvih v
trefech a partner bude mit sotva K,Q v karech a jesté dva trumfové zdvihy, protoze pak Zapad musel
mit pouze Sestou damu karovou a K,10 v trefech, coz by asi nestacilo na hlasku ve druhé hie na

druhém stupni.

Figury v levnych barvach jsou pro obranu bezcenné, proto predpokladejte, Ze je ma hlavni hrac a dejte
partnerovi lepsi trumfy, i kdyz je pravdépodobné, Zze ma vydrazitel 6-list trumfovy, natlakovou hrou ho
muUzZete zbavit trumfové kontroly a budete si moci vypracovat tfi trumfové zdvihy. Proto byste ve

druhém zdvihu méli hrat dal srdce.
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Ukdzalo se, ze pokracovani v srdcich je smrtici
obrana. Pokud vydrazitel snapne na stole
osmickou, udéla Sever tfi trumfové zdvihy diky
svym vysokym kartam. Zapad nedopadne
lépe, kdyZ snapne v ruce a zac¢ne hrat trumfy.
Sever vezme ve druhém kole hranou
trumfovou osmicku, vrati srdci a Zapadu
zbudou dva trumfy a opét nebude moci
zabranit Severu v ziskani tfi trumfovych
zdvihd.

Vysledek: Ve druhé mistnosti také soupefi
ztiZili vadim spoluhra¢lim cestu do hry v levné
barvé. Vychod se ovSem rozhodl pro jisty zisk
a kontroval ¢tyri srdce, coz vasi lince pfineslo
300 bodd.



Priklad 2
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Proto si za sloZeni &tyt pikU pripiste 9IMP.
Pokud jste nechali tento zdvazek protihrace
splnit, ztratili jste 8IMP.

Sever vynasi trefovou damu k esu na stole. Vydrazitel
dotrumfoval esem, kralem a damou - Sever ve druhém kole
trumfy nepfriznal a odhodil pétku a pak ¢tyrku pikovou. Pak pfiSel
tref k devitce a k vasi desitce, a kdyz pokracujete trefovym
kralem, odhazuje Sever pikovou osmicku. Na pikové eso dava
hlavni hrac z ruky trojku a partner devitku. Co ted?

Ze shozl je jasné, Ze partner mél Sest pik{, coz dava vydraziteli tfi piky a dvé kdra. Zda se byt jisté, ze
alesponi jeden ze zbyvajicich pikd hlavniho hraée je ztratovy, ale nebude snadné tento zdvih inkasovat.
Neni napriklad bezpecné zahrat eso karové a dalsi karo, protoze to dé vydraziteli dva karové zdvihy,
ma-li ddmu. Neni rovnéZ bezpeéné zahrat daldi tref, nebot snap v jedné ruce a shoz ve druhé mize dat

Zapadu devaty zdvih.

Zbyva nam zahrani malého kara, coz je v této fazi spravna obrana. Zajisti porazku zavazku, pokud je
porazka vibec moZna. Po vraceni malého kara nemuze vydrazitel udélat vice nez osm zdvihd, at jiz
vezme v ruce nebo na stole.
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MK73

YVAKQ95
¢Q5
$762

Zévazek 39 W

Priklad 3

Ve zdvihu

AJ63

V1063

Q85

dK842

MAQ4

$AQJI974

¢ AK
®AS5

*‘-‘E

Zavazek 69 S

w

pas
pas
pas
pas

pas

N

2¢
3¢
3BT
5¢

pas

pas
pas
pas
pas

pas

Vysledek: Vas spoluhrac¢ na misté Zapadu hral rovnéz tfi

4QJ9854 srdce po stejném vynosu, sehraval vsak Iépe. Vzal
V2 trefovym esem, odehral si A,K v srdcich, zahral srdcovou
¢J1062 devitku ke klukovi a vratil karo k démé v ruce. Pustil pak
*Q5 soupere do zdvihu na tref a Jih mu byl nucen vytvofit
N #1062 devaty zdvih bud’ jednim nebo druhym zptsobem.
¥i863 . L, . . v
w2 E 4K98 Pokud jste nalezli vraceni malého kara, napiste si 6IMP.
S SAQ4 Pokud ne, je rozdani remizové.
;A
V1074
¢A743
$*K11083
Vynos ¢#Q

Zapad vynasi trefového kluka proti vasemu slemu.

Jak si naplanujete sehravku?

Reseni:

Tento problém je cviceni na hledani sehravky s nejvyssi pravdépodobnosti.
Prvni zplsob sehravky, ktery se nabizi, je vzit prvni zdvih na stole trefovym
kralem a zahrat srdcovou desitku, na kterou si z ruky odblokujete
sedmicku, kdyz Vychod zahraje malou. Pokud nebudou trumfy déleny 4-0,
bude tento zplsob Usp&&ny tehdy, kdyZ bude srdcovy kral u Vychodu. Kdyz
bude mit srdcového krale Zapad, zlstdvd vdm stdle moznost spinit
zavazek, budou-li trumfy 2-2. Po vytrumfovani ve dvou kolech si
odehrajete A,K v kdrech, prejdete na stll na srdcovou Sestku, shodite si

maly pik na kdrovou damu a zkusite, zda sedi pikovy impas. Celkova
pravdépodobnost Uspésnosti této sehravky je kolem 55%.

Lepsi zplsob je ovdem zahrat ve druhém kole pik a impasovat ddmou.

Pokud impas sedi, miZete si odehrat vysoka kara a zahrat z ruky

S trumfovou ddmu. Pokud nebudou trumfy rozloZeny hife nez 3-1, ziskate
nakonec vstup na stll na srdcovou desitku a shodite si ztratovy pik na

Vynos ¢eJ

24 damu karovou. Pokud nebude pikovy impas sedét, poslouzi vam pikovy
29 kluk jako vstup na stll potfebny pro impas trumfovy. Pravdépodobnost
34 Uspéchu této linie sehravky je témér 70%.

4%

69
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Priklad 4

: 10
Ve zdvihu Iy

(N
#Q865
VAK
®AJ42
SAKGE

a

4743
¥QJ110643
¢5

*972

Zévazek 49 S  Vynos 10

w N E S

1¢ X pas 19
pas 2BT pas 49
pas pas pas
Reseni:

Mate devét zdvih( shora a desaty musite hledat v pikach. Je pravdépodobné, ?e Zapad bude na své
zahdjeni mit pikové figury i K,Q v karech, ale problém muUzZe nastat pfi trumfové rozloze 4-1. KdyZ si
odehrajete karové eso, snapnete karo, dotrumfujete a zahrajete posledni pik, bude vam moci Zapad

#1075
¥KS8?2
$1042
$11096

Zavazek 69 S

Vysledek: Zavazek a vynos byly ve druhé mistnosti stejné a vydrazitel
zvolil zplsob sehrdvky s mensim procentem Uspé&&nosti. Spravedinosti bylo

#4163
¥1063
Q85
*K842

w3 E

S

MAQ4
$AQJ974
®AK
SAS5

Vynos ¢eJ

ucinéno zadost a padl.

AKO82
VY5
9319763
#Q73

Pokud jste splnili slem, ziskal jste 14IMP.

Zapad vynesl trefovou desitku k esu na stole. Vychod pfidal osmicku.
Odehravate A a K v srdcich a Vychod na druhé kolo srdci shazuje trefovou

pétku. Jak byste mél pokracovat?

vyrazit posledni trumf dfive, nez si vypracujete pikovy zdvih.
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Pomohlo by vam kdybyste mohl obrané odevzdat zdvih v této fazi, nesmite ho vsak odevzdat Vychodu,
protoze vSechny indikace ukazuji, ze Zapad je velmi kratky v trefech. Kontrolu si udrzite zahranim
karového kluka ze stolu ve ¢tvrtém zdvihu. To vam zajisti, Ze se do zdvihu dostane Zapad a neohrozi
vas snap. Snapnete vracené karo, dotrumfujete (ze stolu shodite tref a pik) a zahrajete pik. Snapnete
dal&i karo, zahrajete dal&i pik a stdl bude vysoky.

MAKOI
¥9872
¢KQ1073

% 10

Zavazek 49 S

Vysledek: Ve druhé mistnosti vynesl Zapad proti

4Q865 stejnému zavazku karového krale a vydrazitel tak
VAK mél trochu snazsi Ukol. Jih vzal esem, odehral A,K
¢AI42 v srdcich, snapl karo, dotrumfoval a zahral pik.
*AKSE Zapad vzal a vratil tref. Hlavni hrac vzal esem,
N 41102 snapl karo svym poslednim trumfem a zahral dalsi
w4 e ¥5 pik. Zapad vzal a mohl odehrat dva karové zdvihy,
s ¢986 ¢imz zavazek jednou slozZil. Vydrazitel samoziejmé
Q18543 propasl fadu moznosti. Uspél by jasnozfivym
A743 propusténim prvniho kara nebo, realisti¢téji, kdyby
¥QJ10643 si pfed snapnutim kara v ruce odehral vysoky tref.
¢5 Aby si Zapad nemusel oplonkovat pikovou figuru,
#9072 musel by shodit karo, a pak by vydrazitel snapl
karo a zahral dalsi pik, ktery by zajistil
Vynos ¢10 vypracovani jeho desatého zdvihu.

Pokud jste nasli obtizné zahrani karovym klukem ve ¢tvrtém zdvihu, pripiste si 12IMP.

Priklad 5

Ve zdvihu

MK 4

¥Qs873
$A864
#Q52

#Q1097632
YKS5

¢3

+AK?7

Zavazek 446 S

w

29
pas

pas

N
pas
X
46

E

pas
3¢

pas

Vynos WA

s
14
34

pas

Zapad vynesl eso srdcové a pokracoval dalsi srdci, kterou Vychod snapl
pikovou pétkou a zahral karového krale k esu na stole. Jak byste mél
pokracovat?

Reseni:
I kdyz na vas udélali snap, jste stale v tomto stretnuti velkym favoritem.
Nesmite pouze odevzdat dva dalsi trumfové zdvihy. Podle drazby by mélo

byt pikové eso u Zapadu a vynos pikovym kralem v tomto okamziku by byl
osudny, kdyby mél Zapad vSechny zbyvajici trumfy.

Jak zjistite, zda tomu opravdu tak je? Velmi jednoduse - zahrajete ve
¢tvrtém zdvihu ze stolu srdcovou damu. Pokud ma Vychod jesté néjaky
trumf, snapne, protoze mize opravnéné predpokladat, e si na ddmu
trefovou chcete smazat ztratové karo. Nesnapne-li tedy srdcovou damu
Vychod, snapnete ji sdm a zahrajete desitku pikovou na impas.
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Priklad 6

N
w60

S

a3

YA8752
¢QJ104

% Q108
Zavazek 66 W
w N E
pas

26 pas 36
4BT pas 5¢
686 pas pas

oK4

¥vQ873

¢A864

*Q52
AAIS N a5
$AJ10942 ve6

w E
497 E $KQ11052
I8 $109643

#Q1097632
YK5

¢3

+AK?7

Zavazek 48 S  Vynos YA

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hralo totéz, ale Zapad nenasel chytry
vynos srdcovym esem, vynes| kdrovou devitku a vydrazitel udélal bez
namahy deset zdvihQ.

Abyste zremizoval toto rozdani, musel jste tedy vyimpasovat pikového
kluka. Pokud jste to neucinil, ztratil jste 12IMP.

AK107
¥6
49763
#AO9543

Vynos ¥Q

S

pas

pas

pas

pas

Sever vynasi srdcovou damu a Zapad hraje na vase eso
devitkou. Jak byste mél pokracovat?

Reseni:
Je jasné, ze porazejici zdvih naleznete nejpravdépodobnéji v
karech, neni ale pro¢ hrat karo ve druhém zdvihu. Zapad

vydrazil slem bez vahani a pouzil Blackwooda. Asi mu druhé
eso neschazi.

V tomto rozdani mohou kara pockat. Musite nejprve obratit
svou pozornost na hrozivé trefy na stole. Ma-li vydrazitel sing|
tref, bude si mozna moci vypracovat druhy trefovy zdvih a to
mu bude ke splnéni slemu tieba stacit.

Tomuto nebezpedi zabranite, kdyz ve druhém zdvihu zahrajete
trumf. Tim zbavite stl pred&asné jednoho vstupu a vydrazitel
si nebude moci vypracovat trefy, pokud nema krale.
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Priklad 7

: A
Ve zdvihu *

(N
AMAS53
YAQ107
9965
®J1108

(s
AKQJI108742
¥vl)3

*K74

.’,_

Zavazek 486 S  Vynos eeA

w N E S

44

pas pas pas

Reseni:

A06
¥QJ11043
52
#KI76

AAQI8542 N AK107
K9 V6

w E
¢AKS S 9763
&2 #A9543

A3
¥$A8752
Q1104
Q108

Zavazek 66 W Vynos ¥Q

Vysledek: Vasi spoluhraci ve druhé mistnosti se tomuto
pochybnému slemu vyhnuli, hrali ¢tyti piky a udélali dva
nadzdvihy za 480 bodd.

Na vasem zahrani ve druhém zdvihu tedy zaviselo 22IMP -
plus 11IMP, kdyz jste zahrali trumf a minus 11IMP, kdyzZ jste
zahrali cokoliv jiného.

Zapad vynasi trefové eso a partner vdm vyklada na stdl sympatické karty.
Jak si naplanujete sehravku?

Mate devét zdvihl shora a vyborné moZnosti udélat dal&i, je tady ovéem uréité nebezpedi odevzdani
srdcového zdvihu a t¥i kdrovych. Musite tedy najit zplsob, jak se vyhnout tomuto nebezpe¢nému
srdcovému impasu. Je mozné vypracovat si druhy srdcovy zdvih, aniz byste pustili do zdvihu Vychod?

17



Kdyz uz si tuto otazku polozite, je dost snadné ji zodpovédét. Stacdi propustit Zapadu prvni zdvih na eso
trefové a z ruky zahodit srdci. Zahraje-li pak Zapad srdci, vezmete esem a zahrajete dvé kola trumfd
tak, ze skoncite na stole a v ruce si uchovate pikovou dvojku. Pak zahrajete srdcovou damu, a kdyz
Vychod neda kréle, shodite z ruky karo. Tim si zajistite deset zdvihd.

Vysledek: Spravedlnost neexistuje. Ve druhé
AAS53 mistnosti se hral stejny zavazek a vas souper na

VAQ107 misté Jihu hral tak, Zze by mohl spadnout, a udélal
965 dva nadzdvihy. Snapl vynesené trefové eso,
+J108 vytrumfoval kradlem a zahral srdcového kluka,
N6 N L 3 ktery proSel. Pak odehrdl est trumfl a Zapad si
K842 7 e ¥965 musel osinglovat kdrové eso, aby udrzel tfi srdce.
¢A183 < ¢Q102 Pak vydrazitel znovu zaimpasoval srdce a pustil
*A762 *KQ9543 Zapad do zdvihu na eso karové a udélal posledni
#KQJ1108742 dva zdvihy na vysoka srdce stolu.
33 Zvolil-li jste spravnou sehravku, ztracite tak
;K 74 2IMP, zatimco po nespravné sehravce je rozdani

remizové!

Zévazek 48 S  Vynos A

Priklad 8
Sever si odehral A,K v pikach a pokracuje pikovym klukem,
ktery je prebit karovou desitkou. Co odhodite?
- aQ5
VAK]
E
) ? ¢K1094

%8753
a83
¥972
7532
%1942

Zévazek 59 W  Vynos #A

w N E s
1BT 246 34 pas
4¢ pas 5@ pas
pas pas
Reseni:
Z drazby je pravdépodobné, Ze hlavni hrd¢ ma rozlohu 3-3-4-3. Pokud md Z&pad svych 15 bodQ,

nemuUZe mit partner vic neZ t¥i body v jinych barvach neZ pikach. Pokud ma krale nebo dému v trefech,
pravdépodobné zavazek porazite, zatimco ma-li singl kdrovou damu, urcité spini.

Kriticky pFipad je, kdyZz ma partner srdcovou dému. VydraZitel by pak snadno udélal jedenact zdvihd po
srdcovém impasu, pokud ho nepfesvéddite, Ze impas nesedi. Udélate to tak, Ze ve tietim zdvihu
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podsnapnete snazice se vyvolat dojem, Zze vam hrozi srdco-trefovy skviz. Pokud ma vydrazitel srdcovou
desitku, zjisti, Ze kromé& srdcového impasu mize splnit je$té kiizovym skvizem.

AAKI1062
¥Q854
¢6

%106

A4074
¥1063
$AQIS8
SAKQ

w8 E

S

683
¥o72
7532
#1942

Zzévazek 59 W  Vynos #A

Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

#4Q5
VAK]J
$K1094
*8753

Vysledek: KdyZ podsnapnete, je pravdépodobné, ze vam
vydrazitel da ctyfi trefy a nejméné treti srdcovou damu.
Po dotrumfovani si odehraje jedno vysoké srdce, dva
vysoké trefy a pak vynese svij posledni trumf a shodi
srdcového kluka ze stolu. Kdyz vy shodite srdci, zahraje
malou srdci na stdl a bude divéFivé oekdvat, Ze spadne
vase srdcova dama. A ze Soku, Ze dama nespadla, se
bude vzpamatovavat celou prestavku na obéd. Stejné
bude toto rozdani pro vas ztratové, protoze vedle v
mistnosti zvysil Zapad hned na 3BT po zdsahu dva piky.
Sever si potéené stahl svych Sest zdvihd a vydraZitel
dvakrat spadl.

Napiste si -3 IMP, pokud jste shodili ve tretim zdvihu
trumf, pokud ne, pak -13 IMP.
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Lekce 3: Jak hrajete v druzstvu - 3. oktava

Priklad 1

W Zéapad vynasi pikovou osmicku a vy berete pikového krale esem. Jak byste
mél pokracovat?

Ve zdvihu

>0

#4963
YAKGE?2
*AQ]J
SAQ5

(s )

AAQ10
 JO)

864
$1087432

Zavazek 3BT S  Vynos #8

w N E s
19 pas 1BT
pas 3BT pas pas
pas
Reseni:
Podle vynosu se zda, ze pikovy kluk sedi dobfe a v takovém pripadé neni zavazek v nebezpeci. Zdani

ovsem nékdy klame a nemusite v tomto rozdani vSechno vsadit na to, ze udélate tfi pikové zdvihy.
Urcité by nebylo dobré riskovat hned ve druhém zdvihu a impasovat trefovou damou.

Spravné je zahrat standardni bezpecnou sehravku - maly tref k esu. Pokud v prvnim kole nevypadne
figura, prejdete zpét na srdcovou ddmu a zahrajete dalsi tref k ddmé na stole. PFi tomto zpUsobu
sehravky nebude zavazek v nebezpedi, pokud nebude sedét jak pikovy kluk, tak i obé trefové figury.

Jak vidite z diagramu celého rozdani, vynos Zapadu byl

4963 neortodoxni. Kdyz zahrajete nesedici trefovy impas,
VAKE?2 prijde zpatky pik, Zapad vezme vasi desitku klukem a
¢AQ)J vrati pik. Az se pak dostanete do zdvihu ve tretim kole
*AQS trefd, zahraje karo a dily zablokovanym srdcim jednou
#4184 N MK752 spadnete.
¥10873 w1ie ¥J954 e _ o _ )
91075 K932 ysledek: Ve druhé mistnosti zahajil Sever 2BT a Jih
»196 S &K dorazil do 3BT. Vychod vynesl| srdci, a i kdyZ vydrazitel
odevzdal dva trefové zdvihy, nic nemohlo zabranit tomu,
4AQ10 aby splnil s nadzdvihem.
¥Q
864 Kdyz jste ve druhém zdvihu zahral maly tref k esu,
#*1087432 ziskal jste pro své druzstvo 1 IMP, kdyz jste zaimpasoval

damou, ztratil jste 10 IMP.
Zévazek 3BT S  Vynos #8
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Priklad 2

Vami vynesend karova trojka je prebita na stole, partner hral

10943 N devitku a vydrazitel dvojku. Pikova desitka je pokryta damou a
¥QJ18753 w20 kralem a vy tento zdvih propoustite. Vychod snapuje na stole
L S karovou Sestku a partner dokoncuje kladny naznak osmickou. Pak
®AJG6 pfichazi srdcova dama, na kterou hraje Sever dvojku, Vychod
AA]S2 Ctyrku a Vy krale. Jak byste mél pokracovat?
YKO9
41043
K109 3

Zévazek 446 E  Vynos 3

w N E S
1BT pas

2&% pas 26 pas

446 pas pas pas

Reseni:
Je jasné, ze zavazek porazite, pokud ma partner bud karové eso nebo trefovou damu. Vypada, ze je
v&ci techniky odehrat si jeden vysoky pik a vyrazit posledni trumf stolu. Pak mizete zkusit kara a,
bude-li to nutné, trefy, az se dostanete do zdvihu. OvSem tato obrana nebude dost dobrd, pokud ma

vydrazitel obé klicové karty, protoze pak bude moci dotrumfovat a diky vypracovanym srdcim udéla
deset zdvihd.

Kdyz pozici zanalyzujete podrobné&ji, miZete pfijit na to, Ze je mozné zavazek porazit i tehdy, ma-li
vydrazitel jak karové eso, tak trefovou damu za predpokladu, Ze si své trumfy uchovate nedotcené.
Spravné je vratit srdci s cilem zbavit vydrazitele vstupu v ruce. Pak si Vychod nebude moci dotrumfovat
a vas Ctvrty trumf udéla porazejici zdvih.
Vysledek: V tomto rozdani néco ziskate tak jako tak,
4Q protoze ve druhé mistnosti vasi splnili ¢tyri piky s

V1062 kontrem po Spatné obrané.
$KQ9875

%854 Zapiste si 12 IMP, kdyz jste vratil srdcovou devitku a 5

10943 N AKS876 IMP za cokoliv jiného.

¥QJ18753 VA4
¢ — w2e ®AlI62

*AI6 s *Q72

AOA]52
YKo
491043
SK1093

Zévazek 46 E  Vynos 3
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Priklad 3

Na vase vynesené karové eso hraje Sever trojku a Vychod osmicku.

4Q74 N Jak byste mél pokracovat?
YKQ5
w3E
¢QJ65 8
SAQJ
AKIB852
¥3
¢AKI974
%85

Zévazek 49 E  Vynos €A

w N E S

14
1BT 24 39 34
49 pas pas pas
Reseni:
Nejprve musite zanalyzovat karovou rozlohu. Partner by nezahral trojku z 10,3,2, proto musi mit bud’
dubla nebo singla. Pokud je ovSem trojka singl, pro¢ hral Vychod osmicku? Bylo by od ného rozumné
zahrat dvojku v nadéji, ze rozehrajete jinou barvu. Vypada témér jisté, Zze kdra jsou 2-2 a je jasné, ze si
musite udélat véechny pikové zdvihy, které mQzete, dfiv neZ si vydrazitel vypracuje shozy na kara. Je
pravd&podobné, Ze partner ma jednu vysokou kartu, kterd mdzZe byt pik, tref nebo trumf. Nenf tfeba
pospichat se zahranim piku, i kdyz ma partner eso, protoze budete mit jesté jednu moznost zahrat pik,
az se dostanete do zdvihu na karového krale. Je nepravdépodobné, Ze zahrani trefu bude mit Uspéch, i
kdyz partner bude mit krale. Vydrazitel vskoci esem, dotrumfuje a vypracuje si karo pro pikové shozy.

Vysledek: Ve druhé mistnosti dosli vasi kolegové do

41093 neprohratelnych 3BT, ale protivnici branili ¢tyrmi piky.
VA764 Dostali kontra a po trumfovém vynosu lehli dvakrat za
¢32 300 bod¢.
#9762
4Q74 _ MAG IPP;CSOZ:L;?C?WS?; tr.un.'\'fu, ve drEJh,ém ZdVihl:I pFi|’3i§te 9
¥KQ5 ¥3110982 : jakekoliv jiné zahrani znamena ztratu 8 IMP.
w3 E
¢QJ65 ¢108
$AQ]I s SK1043
AKIB852
V3
®AK974
%85

Zavazek 49 E  Vynos ®A
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Priklad 4

4Q1096
YAKQ94
91063

»4

M4 e

S

AMK754
¥65
®AKSB2
*K73

Zavazek 5S¢ E  Vynos €A

w N
19 pas
29 pas
386 pas
pas pas

Reseni:

E S
2& pas
286 pas
5& pas

Vynesl| jste karové eso, na které Sever pridal ddamu a Vychod pétku.

Co dal?

Vynos dédmou karovou oznaluje drzeni kluka a je sviidné pokracovat ve druhém zdvihu malym karem.
Pokud byste dostali partnera do zdvihu, pik od ného znamena sloZeni zavazku alespori se dvéma pady.

To by byla rozumné obrana v pfipadé&, kdyby byl zavazek &tyfi trefy, ale proti péti trefim nepotiebujete
druhy kdarovy zdvih. Pokud nemd vydraZitel vice nez sedm trefQ, zajistite si sloZeni zavazku vracenim
srdce ve druhém zdvihu.

Jelikoz Vychod nepodpofil srdce, nema v této barvé vice nez dvé karty a az se dostanete do zdvihu na
trefového krale, dokoncite preruseni komunikace zahranim druhého srdce. Pak nebude moci vydrazitel
udélat vice nez dva srdcové zdvihy a porazejici zdvih udélate na pikového krale.

#Q1096
YVAKQ94
¢1063

»4

682
¥10873
¢QJ9o74
%95

w 4 E

S

MK754
¥65
®AKB2
&*K73

Zavazek 5¢o E  Vynos €A

OAT3

V12

¢5
#AQJ10862

V&imnéte si, e po pokracovani kdrem mdze
vydrazitel snapnout, vyrazit trumfového krale a
nakonec si shodi ztratové piky na srdce.

Vysledek: Ve druhé mistnosti vasi spoluhraci dosli

do Ctyr srdci a Zapad je po peclivé sehravce splnil.
Po snapnuti druhého kara srdcovou dvojkou zahral
ze stolu maly pik. Obranci pak byli omezeni na dva
karové zdvihy a jednoho ¢erného krale.

Pokud jste zahrali ve druhém zdvihu srdci, napiste
si 12 IMP. Pokud ne, stejné jste ziskali 1 IMP.
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Priklad 5

W
Ve zdvihu %
4
(N
A65
YVA109 3
10754
SdAIS
(s
MAKI83
¥YK1I8764
¢Q
®3

Zavazek 69 S

w N E

pas pas
2&% 39 pas
pas 4é pas
pas 49 pas
pas 6% pas

pas

Vynos 42

S
19
36
4¢
446

pas

Zapad proti vasemu slemu vynasi karovou dvojku. Vychod bere esem a
vraci karovou trojku, kterou snapujete. Oba obranci pfiznavaji maly trumf,
kdyz hrajete srdci k esu na stole. Jak byste mél pokracovat?

Reseni:

V tomto pripadé je pouze otazkou techniky zabezpecit se proti Spatné
rozloze ve vedlejsi barvé. Je znamo, Ze Zapad ma dlouhé trefy a podle
zahrani k prvnim dv&ma zdvihim ma také &tyfi kara. Je pravdépodobné
kratky jak v trumfech, tak i v pikach, a proto byste méli pred
dotrumfovanim soupefd zkusit piky. Pokud oba obranci pfiznaji na A,K v

pikdch, mlzZete si odehrat srdcového krale a pak si vypracovat piky
dvojnasobnym snapnutim na stole.

Dal&i moZnost se objevi, kdy? Zapad nepfizna ve druhém kole pikd. Pak
budete mit na stole tfi trumfy, které se postaraji o tfi ztratové piky a slem
stejné splnite.

A65
YA1093
10754
SdAIS

& 10 N AQl1742
V5 w5 E vQ2
$K962 < ¢A183
SK1097642 Q38

MAKI83
¥K18764

*Q
&3

Zavazek 6@ S  Vynos 2
Vysledek: vasi soupefi nemaji ve zvyku draZit slemy na 22 bodd. Hrali ve
druhé mistnosti &tyti srdce a udélali jedenact zdvihd za 650 bodd.

Proto si za splnéni slemu pfipiSte 13 IMP a za spadnuti také 13 IMP, ale na
stranu soupefd.
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Priklad 6

Zapad vynasi srdcovou desitku k esu partnera. Vychod si odehrava
Ve zdvihu [19 trefové eso a vraci srdcovou damu. Berete kralem, hrajete pik k esu a
v vracite maly pik, na ktery Vychod hraje devitku. Jak budete hrat dale?

(N
AAT762
v63
Q74
#Q1094

(s
#4KJ1983
¥K85
A2
*765

Zévazek 46X S  Vynos 910

w N E S
19 14

29 246 49 pas

pas 46 X pas

pas pas
Reseni:
Bezpochyby byste radéji branili proti ¢tyfem srdcim, hrajete ale kontrované Ctyfi piky a mate pred
sebou zivotné ddleZité rozhodnuti jak zahrat trumfy, abyste v nich neodevzdali zdvih. Pokud je trefové

eso singl, jsou dva dtvody mluvici pro zahrani pik( shora. Pfedevsim silnd draZba Vychodu naznacuje
spise rozlohu 2-5-5-1 nez 3-5-4-1.

Ovsem hlavnim argumentem je to, Ze zavazek nejde nikdy splnit, jsou-li trumfy 3-1. Po sedicim impasu
trumfovém byste mohli dotrumfovat a zahrat tref, ale Zapad nebude spolupracovat a nezahraje krale.
Da malou a vy budete pfibit na stole, odkud se nebudete moci pohodIné vratit do ruky. Kdyz byste se o
to pokouseli karovym esem, vypracujete si Ctvrty ztratovy zdvih a posledni trumf na stole potfebujete
na snapnuti srdce.

Proto byste mél zahrat pikového krale a doufat, Ze od Zapadu spadne dama.

Po karovém vynosu by soupefi Ctyfi piky snadno porazili. Po srdcovém obrana uspéje pouze tehdy, kdyz
vam Vychod propusti prvni srdcovy zdvih. Az se dostane do zdvihu na trefové eso, dostane partnera do
zdvihu na srdce a ten mu podehraje kara.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi spoluhraci Ctyfi

AAT762 srdce, nastésti bez kontra. Po peclivé obrané mohl
:gi A vydrazitel udélat pouze osm zdvihi a ztratil 200 bodd.
#Q1094 Proto si pripiSte 9 IMP pro své druzstvo, pokud jste hrali
piky na vypadnuti a minus 11 IMP, pokud jste
AQS5 N 4104 impasovali.
V1094 W6 E YAQI72
9965 s ¢KJ1083
*KI832 s A
AKJIO983
¥YK85
®A2
%765

Zévazek 46X S  Vynos 910

Priklad 7

Zapad vynesl srdcového kluka, a kdyz jste ze stolu pridal malou, Vychod
prebral kluka ddmou. Jak si naplanujete sehravku?

C‘-'E

Ve zdvihu

MOA973
VA2
45
HSAKQ94

(s

#8384
VK6
#K10632
#1105 2

Zévazek 3BT S  Vynos ¥J

w N E s
pas

1¢ X 19 1BT

2¢ 3BT pas pas

pas

Reseni:
Vidite osm zdvihl shora a vypada to, Ze devaty budete muset hledat v nuceném vynosu kar od soupefd.
Musite si k tomu pFipravit pddu a zbavit Zapad karet v ostatnich barvach. Soucasné ale nesmite pustit

do zdvihu Vychod, protoze by podehrani kar z jeho strany piekazilo vase plany. MZete uspét, pokud ma
Zapad pouze dvé srdce a dva nebo tfi piky s kralem nebo damou.

Vezmeéte prvni zdvih srdcovym kralem a zahrajte pik, na ktery pridate ze stolu malou, pokud Zapad
zahraje damu nebo krale. Dalsi srdci vezmete esem, prejdete trefem zpatky do ruky a zahrajete dalsi
pik a opét propustite, objevi-li se kral nebo ddma. Vezmete vraceny pik esem a odehrajete si trefy, ¢imz
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si pripravite koncovku. Zahrajete singl karo ze stolu a pokryjete kartu, kterou pfida Vychod co
nejekonomictéji. Pokud jste spravné odhadl rozlohu, bude si moci Zapad stahnout dva karové zdvihy,
ale bude védm pak muset jeden karovy zdvih dat.

L]

vi4
¢AQJ1987

&

AAO73
YA82
¢5
SAKQO4

KQ5 N 411062
¥Q109753
4

76 *83

w 7 E

S

a84
YK6
$K10632
%]1052

Zévazek 3BT S  Vynos 93

Priklad 8

.

N
YA9743
ng 410875
SKQJ
4Q85
¥31862
®A]2
H654

Zévazek 6o W Vynos €3

w
1
14
3¢
34
6%

N E S
pas 1% pas
pas 3& pas
pas 3% pas
pas 5é pas

pas pas pas

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny
zavazek, ale vydrazitel to mél lehké, kdyz Zapad
vynes| karovou damu.

Proto k zremizovani tohoto rozdani jste museli
zavazek splnit. Spadnuti vas stoji 12 IMP.

Sever vynasi karovou trojku a Zapad hraje na vase eso Ctyrku.
Jak byste mél pokracovat?

Reseni:

Neurazejte vydrazitele pokusem o stahnuti druhého karového
zdvihu. Zapad musi mit karového krale a také nejvyssi karty v
c¢ernych barvach. Zda se, ze obrana nema zadnou Sanci, pokud

ma hlavni hrac rozlohu 5-1-2-5. Ani vraceni trumfu mu
nezabrani ve snapnuti dvou pik{ na stole.

Musite tedy pouze doufat, ze ma vydrazitel v ruce ztratovou
srdci a ani potom neni obrana snadna. Pokud ma partner
srdcového krale bez damy, bude vystaven skvizu v Cervenych
barvach, az hlavni hrac izoluje karovou hrozbu.

Proto musite hrat na to, ze partner ma v srdcich alespon k,10 a
ve druhém kole srdce vynést a prekazit tak skviz.
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Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

#19632
VYK 10
¢Q963
%83

AAK107 N 64

vQ5 YA9743
w E

*K4 8 410875

#A10972 s *KQJ

AQ85
¥31862
®Ad2
#654

Zavazek 6o W Vynos 3

Vysledek: Podivejte se, co by se stalo po jakémkoliv jiném
zahrani. Zapad by si odehrdl pikové eso, snapl by si pik, presel
by do ruky na karového krale, snapl by dalsi pik a karo.
Odehrani véech trumfl a nasledujici pikovy kral by udélalo z
listu Severu sekanou a vysledek by byl dvanacty zdvih pro
hlavniho hrace v srdcich nebo karech.

Proto zahrani srdce ve druhém zdvihu ziskava 10 IMP a cokoliv
jiného ztraci 11 IMP,
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Lekce 4: Jak hrajete v druzstvu - 4. oktava

Priklad 1

W Na vynesené karové eso shazuje Vychod damu. Zapad pokracuje karovou
Ve zdvihu |4 dvojkou k desitce partnera. Vy snapujete a odehravate si srdcové eso, ale

4 dama se neobjevila. Kdyz pokracujete srdcovym kralem, od Zapadu pada

déama a od Vychodu desitka. Co zahrajete ted?

(N
4QJ52
Vvi4
8653
S K103

(s

MAG
YAK98752
67

$Q95

Zavazek 49 S  Vynos ®A

w N E S

pas pas 4%

pas pas pas

Reseni:

Mate jistych devét zdvih( a desaty mizZete ziskat, pokud sedi impas bud’ pikovy nebo trefovy. Nemusi
byt ovéem snadné najit vstup na stll, protoze se nemUzete spolehnout, Ze Zadpad ma trefové eso nebo

kluka.

Ve skutednosti existuje pouze jeden zplsob rozehrani tref, pokud chcete hrat na $anci v obou &ernych
barvach. Ve ¢tvrtém zdvihu byste méli zahrat devitku trefovou a propustit ji. Pokud na ni udélate zdvih
nebo kdyZ vyrazi eso, méate rovnou deset zdvih{. Pokud ji vezme kluk, mUZete si zajistit vstup na stdl
na impas pikovy pfevzetim damy kralem ve druhém kole trefd.

4QJ152
L B!

8653
&K 10 3

#10874 AKO3
vQ6 Y103
®AK9?2 wle ¢QJ104

*876 s S®AT42

MAG
YAK98752
¢7

$Q95

Zavazek 49 S  Vynos A

Vysledek: Ve druhé mistnosti zahajil Jih jedno srdce a
po partnerové odpovédi jeden pik skocil na tFi srdce.
Na nich drazba vyhasla, coz bylo z hlediska Jihu
spravné, protoze udélal jen devét zdvih{. Po
dotrumfovani zahral z ruky trefovou damu. Vychod
propustil a vydrazitel jiz nemohl udélat desaty zdvih.

Napiste si 7IMP, kdyz jste rozehrali trefy devitkou na
impas. Cokoliv jiného znamena ztratu 5IMP.
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Priklad 2

Sever vynasi srdcovou pétku k vasemu esu a vracenou srdci

@ bere kralem (od Zapadu sedmicka a desitka). Vracené karo
a85S bere vydrazitel esem a hraje pik k esu v ruce. Podezfivavé se
N vQ4 diva na devitku hranou Severem a hraje dalsi karo ke krali. Co

w28 ¢AKQ83 zahrajete po snapnuti tohoto kara?

s SA974

#Q1072

YVA962

¢5

Q1082

Zévazek 46 W  Vynos 95

w N E s
1¢ pas

16 pas 2& pas

34 pas 46 pas

pas pas
Reseni:
Zapad ma zrejmé pikovy 6-list a podle drazby musi mit urcité trefového krale. Ma-li dva trefy a tfi kara
(coz je podle zplsobu jeho sehravky nepravd&podobné), spini svlj zavazek vzdy pikovym impasem, ale
pokud ma tri trefy a dvé kara, méla by uspét obrana. I kdyZz ma vydrazitel krale i kluka trefového, bude

mu schazet vstup na sttl a nebude moci impasovat obé& &erné barvy. To ovéem predpoklada, ze
nevyresSite za néj vracenim piku nebo trefu jeho potize.

Zbyva jiz pouze jeden zplsob obrany - zahrat srdci do dvojité &ikeny. Tento danajsky dar mize sice
vydraziteli pfinést chvilku radosti, ale starosti prijdou brzy. Pokud snapne srdci v ruce, budou mu
schazet vstupy potrebné pro impasy v obou ¢ernych barvach, zatimco shodi-li z ruky tref a snapne na
stole, nebude moci vychytat vasi trumfovou ddmu. Snap z obou listd mu rovnéZ nepomdZe. Po vraceni
srdce musite zavazek porazit.

Vysledek: Ve druhé mistnosti probihala drazba i

49 sehravka stejné, ale vas spoluhrac na misté Zapadu
¥KIBS53 nebyl tak neopatrny a nepresel na sttl na druhé karo.
9110972

Zahral tref k esu, zaimpasoval trumfy, odevzdal

63 trumfovy zdvih a ukazal svych 10 zdvihd.
AMAKIG43 N A85 , . v, ,
vi07 vQ4 Proto vam vraceni srdce prinese 12IMP, zatimco po
464 w2 E ¢AKQS3 jakémkoliv jiném zahrani je toto rozdani remizové.
KI5 S +AQ74

#Q1072

YVA962

45

#Q1082

Zévazek 46 W  Vynos ¥5
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Priklad 3

AKQ6 N
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4Q183 w3 e

&#KQ1085 El
AAT72
YAQIS84
®A105
904

Zavazek 2BT E  Vynos 9Q

w N E S
19
X 16 2BT pas

pas pas

Na vynesenou srdcovou damu hraje Sever dvojku a Vychod krale.
Ve druhém zdvihu berete karového krale esem. Jak budete
pokracCovat?

Reseni:

Ted' jste v kritické fazi obrany. JelikoZz vydrazitel nezacal rozehravat
trefy, mUZete predpokladat, Zze v této barvé ma pét zdvih{. Udélal
jiz srdcovy zdvih, v karech jiz byly vypracovany dva a dalsi zdvihy
si bude moci vypracovat v pikach. Je jasné, ze hlavni hrac¢ zavazek
spini, pokud si ihned neodehrajete dostateény pocet zdvihd.

Odehrani vysokych srdci by bylo dobré pouze tehdy, kdyby mél
Sever Ctyfi srdce. To je ale samoziejmé nemozné. Kdyby mél
partner srdcovy 4-list, podpofil by vas v srdcich a nehlasil by piky.
Nezbyva vam nic jiného nez doufat, Ze partner ma srdcovou
desitku, protoze jinak vydrazitel zavazek splini, a proto byste ve
tretim zdvihu mél zahrat malou srdci.

4110983
¥102
9762
*63

AKQ6 N 54
V6 w3 e ¥K9753
4Q183 *K4

#KQ1085 S S®ATT2

MAT 2
YVAQJI84
¢A105
®o4

Zavazek 2BT E  Vynos ¥Q

Vysledek: Vasi souperi ve druhé mistnosti nasli proti stejnému
zdvazku spravnou obranu, takZe pFi nejlep&im mizete rozdani
zremizovat.

Jiné zahrani nez mala srdce, kdyz jste byl ve zdvihu na karové eso,
znamena ztratu 10IMP.
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Priklad 4

W Zapad vynasi karovou trojku a dal nasleduji v tomto zdvihu pétka, kluk a
Ve zdvihu |3 eso. Ve trech kolech jste dotrumfoval (ze stolu jste shodil tref, zatimco
¢ Vychod zahodil dvé srdce). Jak byste mél pokracovat?
N
4Q5
¥vQ72
¢K985
S K106 3

(s
AAK108742
vs

¢A106
95

Zavazek 486 S  Vynos 3

w N E s
pas pas 19 24
pas 36 pas 46
pas pas pas
Reseni:
Mate devét zdvih( shora a zda se, Ze je jen otdzkou techniky vypracovat si desaty v karech. Ovem po
podrobné analyze objevite skryté nebezpedi. Zahrani karové desitky na impas zajisti samoziejmé
nadzdvih, pokud vynos prisel od ddmy, ale to neni viibec zaruéeno. Karova trojka méze byt singl nebo i

vyssi karta z dublu. V takovém pripadé by Vychod mohl, az se dostane do zdvihu na karovou damu,
pustit partnera do zdvihu na srdce a podehrdni tref by mohlo pro obranu vypracovat dostatek zdvihd.

Abyste si zajistili maximalni $anci na Uspé&ch, méli byste narudit komunikaci obrancl vynesenim srdce jiz
ted. Pokud vezme zdvih Vychod budete pak moci zcela bezpecné zahrat karovou desitku na impas.

Kdyz se do zdvihu dostane Zapad, bude vas zavazek stale v bezpedi, pokud nejsou vsechny tfi vysoké
trefové figury u Vychodu. Po vraceni srdce nebo kara budete moci propustit karo Vychodu. A po vraceni
trefu zahrajete ze stolu malou s tim, Ze si vypracujete trefovy zdvih a na néj shodite ztratové karo.
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Priklad 5
#1072 N
YAl74 W5 E
®A82
®QJ5
MAS
V3
¢KJ10963
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Zavazek 49 E  Vynos &A

w N E S

pas 19 2¢
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Reseni:

A6
$AJ1053
¢Ql174
SAQS8

Vysledek: Vysledny zavazek byl ve druhé mistnosti
stejny, ale vas spoluhrac na misté Zapadu si vybral
$patnou chvili pro podivani na stdl, kdyZ vynesl
srdcového krale. To byl konec obrany.

Proto jste tedy museli najit nGzkové zahrani, abyste
rozdani zremizovali. Vynos jakékoliv jiné karty nez
srdce vas stoji ztratu 12IMP.

Na vami vynesené pikové eso pridava Sever trojku a Vychod Ctyfku.
Sever bere dalsi pik kralem a vraci Sestku. Vychod pfiznava piky
ddmou a klukem a vy svym jedinym trumfem snapujete. Co
ponesete ve Ctvrtém zdvihu?

Svym zplsobem je potésujici, ze jste nadel pikovy snap, ale sdm jste se ted’ asi dostal do nuceného
vynosu. VydraZitel ma uréité trefové eso a pravd&podobné i kadrovou ddmu, takZe mizete v§im zadat.
Ale i kdyz svym zahranim darujete hlavnimu hradi treti zdvih v levnych barvach, bude muset mit sedm
trumfQ, aby mél deset zdvih{. Ma-li Sest trumfl, bude mit jen devét rychlych zdvihd, i kdy? je zde
nebezpedi, ze desaty ziska skvizem v levnych barvach.

Jedinym vstupem na stll je karové eso a vy muzZete pfekazit tento hypoteticky skviz vyrazenim této
karty. Spravné zahrani ke ctvrtému zdvihu je karovy kral. Po jeho zahrani se musi vydrazitel spolehnout

na trefovy impas.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti zadrazil Zapad po

AKO9863 zahajeni jedno srdce a zasahu dvé kara tfi kara. To
¥95 mélo za nasledek, Ze jeho partner dosel do
474 neporazitelnych 3BT. Po kdarovém vynosu udélal
*9643 Vychod deset zdvihg.
41072 N AQJ4 Pokud jste tedy ke &tvrté dvih hral karovéh
VA]7 4 w5 - ¥KQ10862 k0'|u J,slfle_y ecvrer.nukz_wuzalra arového
¢A82 - Qs rale, ziskal jste 12IMP. Jinak je to remiza.
#QJ5 S A 10
AMAS
¥3
®$KJI10963
SoK872
Zavazek 49 E  Vynos &A
Priklad 6
W Zapad vynasi trojku srdcovou k devitce a damé. Kdyz pokracujete ve hrani
Ve zdvihu 3 trumfl, Zapad bere esem a hraje tfeti trumf, na ktery si Vychod shazuje
L 4 pikovou dvojku. Oba obranci pfiznavaji piky, kdyz hrajete malou k damé.

Jak byste mél pokracovat?

(N
4Q83
311062
$K943
®84

MAKIS
¥KQ84
®J15
SAQ]J

Zévazek 49 S  Vynos 93

w N E S
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pas 4% pas pas
pas
Reseni:
S litosti zjistujete, ze nejste v nejlepsim zavazku. Jsme tak navykli hledat shodu 4-4 v drahych, Ze

mame tendenci hrat hru v barvé, i kdyz jsou 3BT lepsi.

Vasim problémem ve Ctyrech srdcich je neodevzdat tfi zdvihy v levnych barvach. Existuje mnoho
zplsobl sehrdvky v tomto rozdani, ale pouze jeden je Uplné bezpe&ny. Mé&l byste odehrat zbytek pik{
(ze stolu shodit tref), pak si odehrat trefové eso a zahrat z ruky karo. Je jedno, zda to bude kluk, nebo
pétka. Pokud zahrajete kluka, musite ho pustit az k Vychodu, pokud Zapad nepokryje damou. Kdyz
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vynesete pétku, meél byste dat ze stolu devitku, neda-li Zapad figuru. Kdyz Vychod vezme tento zdvih,
bude nucen vam vypracovat desaty zdvih, at jiz vrati tref nebo karo.

Vysledek: Jsou chvile, kdy ctnost musi byt sama sobé

4Q83 odmeénou. Ve druhé mistnosti byl zavazek rovnéz Ctyfi piky a
¥Jj1062 vydraZitel udélal deset zdvih( prostym impasem pikovym.
¢K943 Pokud jste tedy jakymkoliv zptisobem splnil ¢tyFi piky, je to
84 remiza.
#1074 N 0962 _ o
Pokud jste spadl, stoji to vas tym 10IMP.
YVA73 ¥95
w @ E
Q82 < ®A1076
%9652 *K1073
AMAKIS5
YKQ84
15
SAQ]J

Zévazek 49 S  Vynos 93

Priklad 7
Srdcové eso déla prvni zdvih, ale Vychod snapuje dalsi srdci a hraje

AQ5 N pik. Berete kralem a Sever pridava ctyrku. Vychod snapuje treti
¥vQ72 w7 E srdci a hraje dalSi pik k damé - Sever dokoncuje kladny naznak
Q10763 trojkou. Pak prichazi karové trojka, na kterou hraje Sever osmickou
*864 =l a Vychod kréle. Jak planujete obranu?

MK

YVAIG63

®A]2

SAQ95

Zévazek 48X E  Vynos WA

w N E S
2BT

pas 39 36 49

46 X pas pas

pas
Reseni:
Je nepFijemné, kdyz soupetfi stale brani, mate-li silnou kartu, a mdZe byt jesté vice nepfijemné, kdyz
nedosahnete maximalniho podtu zdvihid za jeho pady.

V tomto rozdani podle shozu partnera vite, ze ma jesté treti trumf a Ze mél dubla kdrového a mélo by
vam byt jasné, Ze mu muizete zajistit kadrovy snap tim, Ze hned vezmete kdrovym esem a vratite
karového kluka. Vydrazitel tak bude uzavien na stole a nebude moci dotrumfovat. Vy pak vezmete tref,
date partnerovi karovy snap a inkasujete jesté jeden nebo dva karové zdvihy.
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Jak vidite, karovy snap je nutny k ziskani 800 bodd.

#1043
¥$K10954 Vysledek: Ve druhé mistnosti vasi kolegové do
84 drazby nezasahli a Vychod proti ¢tyfem srdcim
1103 vynes| malé karo a pak neuhodl piky a udélal deset
4Qs . an9g762 Vi
vQ72 w7 e ¥s Proto za zisk 800 bodU ziskdvate 2IMP, ale vzal-li
Q10763 S ®K95 jste karovym esem az treti karo, ztracite 3IMP. Kdyz
*864 K72 vezmete kdrovym esem a vratite dvojku, stoji vas to
MK 11IMP, stejné jako vraceni srdce nebo odehrani
YAJ63 trefového esa. Kdyz vezmete karovym esem a
®AI2 vratite tref, Vychod svij zavazek splni a vas to stoji
SAQ95 15IMP.

Zévazek 48X E  Vynos WA

Priklad 8

Zapad vynasi trefového krale a pokracuje damou. Vychod prebird esem a
hraje treti tref a vy snapujete kluka na stole pikovou trojkou. Jak byste
L mél pokracovat?

*KE

Ve zdvihu

MK63
¥Jl763
®AKQS5
H94

MA108752
VAK

®17
#1076

Zévazek 486 S  Vynos K

w N E S

pas 1BT pas 46

pas pas pas

Reseni:

Problém je v tom, jak zabranit ztraté dvou trumfovych zdvihd v pfipadé $patné rozlohy. Kdyby vam
nezkratili trumfy na stole, méli byste k dispozici jednoduchou bezpeénou sehrdvku proti ¢tyfem trumflim
u Vychodu. Kdyby Zadpad na vyneseného pikového krale nepfiznal a Vychod by na potom zahrany maly

pik ze stolu nepfidal honér, zaimpasovali byste desitkou. Kdyby Vychod dal ve druhém kole trumfd
honéra, odehrali byste tfi kola kar a shodili tref a vynesli ze stolu treti trumf.

Ted je ale situace jina. Dostanete se do neprijemného postaveni, kdyZ si odehrajete pikového krale a
Zapad pfrizna. Vychod urcité da ve druhém kole figuru a vy mu nebudete moci nijak zabranit v
inkasovani dvou trumfovych zdvihd.
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PotFebujete jesté jeden vstup na stll, abyste mohli zrealizovat trumfovy coup, kdyby k této nebezpelné
situaci doslo. Tento vstup si zajistite pouze tim, Ze hned neodehrajete pikového krale ze stolu. Vyneste
pikovou Sestku a dejte desitku, kdyz Vychod pfrida malou. Zapad vam nic neudéla, kdyz se dostane do
zdvihu.

Kdyz ovSem Vychod zahraje figuru a Zapad nepfizna3,

AK63 muUzZete odehrat vysoka srdce, zahrat karo na stdl,
¥3763 snapnout srdci, vratit se kdrem na stll a snapnout dalsi
¢AKQS karo nebo srdci. Pak zahrajete trumf ke krali a budete
*94 moci zaznamenat desaty zdvih ,mimochodem" na
o — N 4QJ194 pikovou desitku.
vQ1s52 o, ¥984 » o o _
49864 91032 ys.Ie,dek. Zavazeil_< a obrar’1a bylvy veldruhe .mIStI’TOStI,
®KQI53 S HA82 ste’Jne, ale vydrazitel zahral ve ctvrtem zdvihu pikového
krale a jednou padl.
A#A108752
YAK Pripiste si 10IMP, kdyzZ jste nalezl sehravku na splnéni
®17 zavazku.
®%1076

Zévazek 48 S  Vynos K

Literatura
1. Hra v druzstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 5: Jak hrajete v druzstvu - 5. oktava

Priklad 1

MAQI7
¥K843
¢5

*AIB7

Zavazek 3BT W

w N E

pas 14
XX 16 3¢

3BT pas pas

Reseni:

Q_
¥10762
¢AKQJ106
SK54

Vynos 10

Sever vynasi desitku trefovou, ktera prochazi k dameé
vydrazitele. Ve druhém zdvihu hraje Zapad karo na stdl a
hraje karo, karo, karo...

Naplanujte svych pét shozd.

Hlavni hra¢ ma $est karovych zdvihd, udélal uz trefovy zdvih, a proto potiebuje ke splnéni zédvazku dva
srdcové zdvihy. Pokud ma v srdcich A,Q, udéla devét zdvihd impasem srdcovym.

Kdyz se na problém podivame z jiného pohledu, k porazeni zavazku je potfeba dal&i zahrani trefd od

Severu. To bude mozné jen tehdy, ma-li partner srdcovou damu, a vy byste proto méli obranu zalozit na
tomto predpokladu.

Na kara byste si méli shodit tfi piky, malou srdci a krale srdcového. Nesmite udélat chybu a odhodit si
dvé mald srdce. To by umoznilo vydraziteli udélat alespof devét zdviht, aniz by pustil do zdvihu Sever.
Musite se zbavit srdcového krale a vytvofit tim vstup k partnerovi.

Podivejte se, co se stane, kdyzZ si v ruce nechate srdcového krale a malou. Ze stolu pfijde srdce. Kdyz
date malou, Zapad vezme esem a dalsi srdci vas pusti do zdvihu, zatimco, kdyz date krale, vydrazitel
propusti. V obou pFipadech udéla hlavni hra¢ deset zdvihd.
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#K10952

YAJO
®42

Q63

Zavazek 3BT W

Priklad 2

Ve zdvihu

N62
YA84
®A73

%3110863

#8643
¥Q5
49873
%1092

N
wileE
S

AAQI7
¥K843
¢5

SAI87

Vynos 10

#K1098743

¥Q65
Q5
K

Zdvazek 3®# S

w N

2¢ pas
3% pas
pas 36

pas

E
1¢
pas
3¢

pas

Vynos 42

S
14
24
pas

pas

Vysledek: Katastrofa! Ve druhé mistnosti vasi
spoluhraci kontrovali dva piky Jihu a jemu se podafilo
zavazek splnit za 470 bodd.

Ztracite 9IMP, pokud jste si nechal dvé mala srdce a
ztracite 14IMP, pokud jste si dvé mald srdce odhodil.

Q_
¥10762
¢AKQJ106
S K54

Zapad vynasi karovou dvojku. Kdyz hrajete ze stolu malou, Vychod dava
krale a vraci trefovou sedmicku k esu svého partnera. Zapad hraje zpatky
kluka karového. Jak budete sehravat?

Reseni:
V kazdé vedlejsi barvé musite odevzdat zdvih, proto ke splnéni zavazku

musite odevzdat pouze jeden trumfovy zdvih. V praxi to znamena hrat na
to, ze Vychod ma dubl eso trumfové.

Je svldné vzit tento zdvih ddmou kérovou, ptejit na stll na srdcové eso,
shodit srdci na karové eso a pak zahrat trumf, ale to je cesta k jisté
porazce. Vychod vskoci trumfovym esem, stdhne si srdcového krale
(kterého podle drazby urcité musi mit) a zahraje karo, ¢imz povysi obrané
druhy trumfovy zdvih.

Chcete-li se vyhnout povy$eni trumfl, musite vzit karovym esem ve
druhém zdvihu a zahrat trumf. Po snapnuti vraceného trefu nebo kara
budete moci dotrumfovat, zahrat srdce k esu a vratit malou srdci k déameé v
ruce.
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Priklad 3

Ve zdvihu

MAB63

YVAKI64

Q103

A
(s

AKQ74
¥1095
$A82

%9

52

Zavazek 68 S

w

pas
pas
pas

pas

N E
19 pas
4% pas
68 pas

Vynos ¢eQ

s
pas
14
1¢

pas

062
VAB4
¢A73
#3110863

415 N AAQ
v1073 ¥KI92
4184 w2 $K10962

#AQ952 s *74

#K1098743
¥Q65

Q5

% K

Zavazek 384 S  Vynos 2
Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi spoluhraci tfi kara a po pfiznivém
pikovém vynosu udélali devét zdvihd.

Pokud jste splinil tfi piky, zapiste si 6IMP, pokud jste spadli, je to remiza.

Zapad vynasi trefovou ddmu k esu na stole.

Jak si planujete sehravku?

Reseni:

Partnerova agresivni drazba vas dohnala do jasné Spatného slemu. Na

prvni pohled se zda, Ze potfebujete sedici srdcovy impas a trumfovou
rozlohu 3-2, coz vam dava sanci na Uspéch 34%.

Pokud by se vam ovSem podafrilo snapnout dva trefy na stole, uz byste
nepotreboval sedici impas srdcovy. Schazi vam jeden vstup do ruky, ale
pokud jsou srdce 3-2, mlzete si vypracovat vstup navic zahrdnim malé
srdce k devitce ve druhém zdvihu. Vezmete vracené karo esem, snapnete
tref, odehrajete pikové eso, pak prijde pik ke krali a dalsi trefovy snap.
Srdcova desitka vam poslouzi jako dalsSi vstup potfebny pro stazeni
posledniho trumfu a ztratovd kara si odhodite na srdce. Tento zplsob
sehravky ma vétsi Sanci nez impas srdcovy - 46%.
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A#AB63
VAKIG64
¢Q103
A

' W) N #1052
¥s83 Q72
¥K764 w3 E 9195

*Q11084 s *K763

AKQ74
¥1095
¢A82
%952

Z4dvazek 68 S  Vynos ¢Q
Vysledek: Jak jste ocekaval, ve druhé mistnosti se soupefi spokojili se
Etyrmi piky. Udélali jedenact zdvihd za 450 bodd.

Splnéni slemu vam tedy prinese 11IMP a nesplnéni stoji stejnou sumu.

Priklad 4
Sever vynasi pikovou devitku a Zapad odhazuje na vase eso
¢tyrku. Ve druhém zdvihu hrajete trefovou déamu, na kterou
'S Zapad pridava dvojku a Sever desitku. Kdyz pokracuje
ma « ¥s875 trojkou trefO\I/ou, Zépad dava evso ’a ’Sever kluka. Vydrfﬁitel
¢AQ1073 hraje srdcového krale, Sever pridava dvojku a Vy devitku.
S »9654 Zapad pokracuje srdcovou damou, na kterou dava Sever
Sestku. Jak budete planovat obranu?
M#A10752
YA109
964
*Q3

Zédvazek 49 W  Vynos #9

w N E S
19 pas 29 pas

49 pas pas pas
Reseni:
V této fazi uz mate Uplny obraz listu vydrazitele. Jelikoz se Zapad nepokusil snapnout pik na stole, musi

mit v pikach presné K,Q,4. Ma 5-list srdcovy vedeny K,Q,J, 4-list trefovy s esem a tedy singl karo. I se
sedicim karovym impasem bude mit jen devét zdvihd.

Musite samozrejmé vzit druhy trumf, protoze jinak vydrazitel shodi trefy ze stolu na své vysoké piky a
prosnapne trefového krale. Ovéem pasivni vraceni piku nebo trumfu by také nestacdilo. Po odehrani pik{
a trumfl by se Sever dostal do skvizu v levnych barvach a Zapad by nakonec deset zdvih{ prece jen

udélal.
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Spravna obrana po vzeti srdcovym esem je vraceni kara. To prerusuje spojeni hlavniho hrace se stolem
a znemoznuje hrozici skviz.

Vysledek: Ve druhé mistnosti dosli vasi spoluhraci
také do této napruzené hry. Soupefi nenasli optimalni
obranu a vade druzstvo zapsalo 620 bodd.

#9863
¥v62

$KJ1I82
HKI10 Proto si zapiste zaslouzenych 12IMP, pokud jste nalezli

vraceni kara. Po ¢emkoliv jiném je rozdani remizové.
MKQ4 N '] ] ]

¥KQJl43 ¥875
¢5 w4 $AQ1073

S
#AB72 #9654

AOA10752
YA109
9964
*Q3

Zavazek 49 W  Vynos #9

Priklad 5

Zapad vynasi srdcovou devitku k ddmé a esu. Jak si naplanujete sehravku?

COE

Ve zdvihu

(N]

AAB4

¥3
#AJ65
SAKQ103

(s
AK72
WAl
¢KQ93
*976

Zévazek 69 S  Vynos 99

W N E s
1% pas 1¢
pas 44 pas 49
pas 46 pas 6¢
pas pas pas
Reseni:
Tentokrat to vypada, ze jste mohli jit vyS. Pfi normalnich rozlohach v levnych barvach udélate urcité

tfinact zdvih{. Situace je proto zrald na bezpe&nou sehravku proti nepfiznivym rozlohdm.

Pfredpokladejme, Ze snapnete ve druhém kole srdci, pak si stdhnete karové eso a vratite karovou Sestku
ke krali v ruce. Pokud budou kara 3-2, budete si moci snapnout dalsi ztratovou srdci, vratit se do ruky
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na pikového krale, dotrumfovat a splnite zavazek bez ohledu na trefovou rozlohu. Pokud ale trumfy
budou 4-1, budete se muset pfi tomto zplsobu sehravky spolehnout na trefy 3-2.

Kdyz je ale srdcovy kral signalizovan po vasi pravici, mélo by se vam podafrit zabezpecit se proti
rozlohdm 4-1 v obou levnych barvach. Snapnéte srdci na stole a pokracujte esem, klukem a dalSim
trumfem a stahnéte i Ctvrty trumf obrany, bude-li tfeba. Pak vyzkousejte trefy odehranim esa a krale.
Pokud Vychod nepfizna, prejdéte zpét na krale pikového a provedte trefovy impas. Udélate tfinact
zdvih{. Pokud nepfiznd ve druhém kole trefl Zapad, zahrajete A,K v pikdch a on si bude muset
osinglovat srdcového krale. Pustite ho pak na néj do zdvihu a on vam bude muset zahrat do trefové
vidle.

Vysledek: Ve druhé mistnosti hral Sever Sest trefd po
AAB4 vynosu srdcovym kralem. PFi této rozloze nemohl
¥3 zabranit ztraté dvou zdvihd.

®AJ65
SAKQ103 Proto si za splnéni slemu pfipiste 16IMP.

#Q1095 N )63
¥9864 w5 E ¥$KQ1052
910842 < ¢ 7
5 #1842
AK72
VAl7
¢KQ93
976

Zévazek 69 S  Vynos 99

Priklad 6
Na vami vyneseného pikového krale hraje Sever pétku a Vychod
#1063 N osmicku.
:E (52 7543 60 Jak byste mél pokracovat?
S

Q6

MAKI4

¥98

€QJ9763

& 10

Zévazek 3BT E  Vynos #K

w N E S
1s 14
19 pas 1BT pas
39 pas 3BT pas
pas pas
Reseni:
Nékdo zacal kladny naznak v pikach, ale podle drazby je nepravdépodobné, Ze je to vas partner. Zda se,

7e byste mél najit jinou barvu a pokusit se najit vstup k partnerovi. Pokud ma vydrazitel 15 bodd, mize
mit vydrazitel klidné eso.
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Nebezpedi spociva v tom, ze pokud zahrajete nespravnou barvu, bude si mozna hlavni hra¢ moci v ni
odehrat Sest zdvihl a vy se dostanete pod nesnesitelny tlak. Budete si muset drzet t¥i kéra, proto si bud
budete muset shodit pik nebo si Uplné odhazet ostatni barvy. At si z téchto moznosti zvolite cokoliv,
bude pak vydrazitel moci udélat devaty zdvih.

Mél byste zahrat srdci Ci tref? Abyste nasel spravnou odpovéd, musite se opét vratit k drazbé. Vychod
meél slaboucké drzeni v pikach a pouze jednu karovou zadrz, a presto dal prednost 3BT pred ¢tyimi
srdci. Urcité ma maximalné jednu srdci. Pokud je tomu tak, zahrani srdce urcité neumozni splnéni
zavazku, i kdyz bude mit vydrazitel singl eso. Proto byste mél ve druhém zdvihu zahrat srdci.

VSimnéte si, ze vraceni kara nebo trefu by zadalo
4975

zavazek.

YVA1062

84 Vysledek: Ve druhé mistnosti se vasi spoluhraci

%9843 spokojili se zdvazkem tfi trefy a ziskali 110 bodd.
#1063 N AQ82 Proto vam vraceni srdce ve druhém zdvihu vynese
YKQ7543 6 - \ 6IMP, cokoliv jiného stoji vade druzstvo 10IMP.
®K5 < ¢A102
*Q6 #AKI752

AAKI4

¥9o38

€QJ9763

& 10

Zévazek 3BT E  Vynos #K

Priklad 7

Zapad vynasi trefového kluka, Vychod pridava pétku a Vy berete damou.

Kdyz hrajete karovou pétku, hraje Zapad kluka, ale Vychod prebira ddmou

o a vraci trefovou devitku. Z ruky davate malou a berete na stole, Zapad
odhazuje srdcovou desitku. Na kara zahrané ze stolu odhazuje Vychod srdci

[N a vy snapujete. Jak byste mél pokracovat?

6103

' —

1087432

S K106 4 3

a
AAK754
YK6

¢5
SAQ872

'I“-‘E

Ve zdvihu

Zévazek B S  Vynos éeJ

w N E S

1
14 2& 49 5&

pas pas pas
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Reseni:

To hrani trumf{ nebylo od vadich soupefd vibec pratelské. Ovéem i tak byste zavazek snadno splinil,
kdyby nebyla tak dabelska karova rozloha. Ted' se zda, Zze nebude mozné vypracovat si ani kara ani piky
a hranim na krizové prebitky ziskate o jeden zdvih méné nez je tfeba ke splnéni.

Ovsem protoze vite, e Zapad mél pét kar a nejméné pét pikl, musi zde existovat moznost trumfového
skvizu. Ke spravnému nacasovani sehravky potrebujete odevzdat druhy zdvih a ten musite odevzdat
Vychodu, protoze v této fazi si nemuZete dovolit, aby vas soupefi podruhé zkratili karem.

Spravné je zahrat srdcového krale a propustit ho Vychodu (ze stolu odhodite karo). Az na stole
prebijete druhou srdci, Zapad uz nebude moci vydrzet tlak. Vy si vypracujete jedenacty zdvih bud' v
pikdch nebo v karech podle jeho odhozU.

Vysledek: Ve druhé mistnosti vasi spoluhraci
4103 branili péti srdci, dostali kontra a podafilo se

:1_0 87432 jim spadnout jen jednou za 200.

S»K1064 3 Spinénim péti trefl tedy ziskdvate 9IMP,

zatimco jeden pad znamena minus 7IMP.
4Q1862 N a9

¥1009 $AQI875432
eakioe WTE *Q

&) s *95

AAK754
YK6

¢5
SAQ872

Zévazek B S  Vynos éeJ

Priklad 8

Sever vynasi osmic¢ku pikovou. Jaky zplsobem mizete

zavazek porazit?
= NG5

¥KQ1084
ng 4105
*A963
AA109742
vs5
¢Q943
*J4

Zévazek 3BT W  Vynos #8

w N E S

1% pas 19 14
1BT pas 3BT pas

pas pas

45



Vynos ukazuje, Ze vydraZitel ma v ruce K,Q,J v pikach a diky vagemu nedostatku vstupl se musite
vzdat nadé&je na vypracovani této barvy. Jedinym moznym zdrojem zdvih{ pro obranu jsou kéra. Musi
byt spravné vzit v prvnim zdvihu pikovym esem a vratit karo. Zbyva jesté vyresit problém, kterou kartu
vynést. Aby méla obrana vibec né&jakou $anci, musi mit partner &tyfi kara. Jedna ptiznivd moznost je,
ze ma K,J v karech a srdcové eso. Pokud ma toto, je jedno, jaké karo ve druhém zdvihu zahrajete.
Partner ovéem muze mit ¢tyfi kdra s A,J a mozna trefovou ddmu vedle. Abyste se pojistili i proti této
moznosti, méli byste ve druhém zdvihu zahrat karovou damu.

#4383
¥Jjo972
®AlI76
%Q85

AKQJ N
YAG63

K82 WEE
SK1072

M#A109742
v5
Q943
*J4

Zévazek 3BT W  Vynos #8

Literatura
1. Hra v druZstvu — H.W.Kelsey

065
¥KQ1084
4105
H»A963

Jak vidite, po vynosu karovou damou si budete moci
vypracovat kdra a zavazek jednou slozite.

Vysledek: Vasi kolegové ve druhé mistnosti hrali
Ctyfi srdce a obrana neudélala Zadnou chybu. Jih
vynesl malé karo ke klukovi partnera. Sever vratil
pik k esu a Vychod zahral karovou damu, ¢imz
eliminoval desitku na stole. Vychod tfeti karo prebil,
ale musel jesté odevzdat trefovy zdvih a jednou
spadl.

Ke zremizovani rozdani jste musel nalézt zahrani
kdrovou damou ve druhém zdvihu. Pokud soupefi
splnili 3BT, stoji vas to 10IMP.
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Lekce 6: Jak hrajete v druzstvu - 6. oktava

Priklad 1

W Hlaska 4BT znamend podle vadich soupeft délku v obou levnych barvach.
Ve zdvihu |2 Zapad vynasi karovou damu. Jak si naplanujete sehravku?

(N
4Q972
¥1062
®AS
$Q765

(s

4863
YAKI9854
¢3

*A3

Zavazek 59¥x S  Vynos €Q

w N E S

pas 16 39
pas 4% pas pas
4BT pas 5¢ 59
X pas pas pas
Reseni:
Urcité si rikate, ze jste soupere méli nechat hrat pét kar. Vypada to, ze v péti srdcich mate k odevzdani

¢tyfi zdvihy v ¢ernych barvach nemluvé o mozném trumfovém zdvihu.

Pokud budete muset odevzdat trumfovy zdvih, pét kar je pravdépodobné ke splnéni a vas vysledek neni
tak Spatny. Zavazek potrebujete splnit praveé pfi rozloze 2-1.

Jedinym paprskem nadéje je to, Ze nepfisel pikovy vynos, co? miZe znamenat, ze Zapad piky vibec
nema. V tom pripadé byste si mohl smazat jeden ztratovy pik na trefovou damu, protoze trefova délka
je u Zapadu (a pravdépodobné i figury v této barvé). A pokud nacasujete spravné sehravku, ziskate
jedenacty zdvih mozna na nuceny vynos.

Klicové zahrani je snapnout ve druhém zdvihu (prvni jste vzal kdrovym esem) karovou pétku v ruce.
Pak zahrajete A,K v srdcich a trefové eso a maly tref k ddamé na stole. Jeden pik si smazete na tento
zdvih a druhy na ¢tvrté kolo trefl. Zapadu zbudou uZ jen karty v levnych barvach a bude vdm muset
zahrat do dvojité Sikeny, coz vam umozni shodit si posledni ztratovy pik z ruky a snapnout na stole.
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Q972
¥1062
®AS5
*Q765
o— N
¥vQ3
$QJ9864
*K9842

w1leE
S

#4863
YAKJI9854
¢3

SA3

Zavazek 59X S  Vynos 4Q

Priklad 2

#QJ110743 N

YKQJ
w

®AQ 3'3

#85
& AK
¥10873
910642
SA42

Zévazek 3BT E  Vynos 93

w N E S
pas pas

16 pas 1BT pas

38 pas 3BT pas

pas pas

Reseni:

AMAKILI054
\
$K1072
%J10

Vysledek: Ve druhé mistnosti vasi hrali pét kar s
kontrem a museli odevzdat tfi zdvihy za 200.
Pét srdci kontra je za 650.

Takze si pripiste 10IMP za splnéni zavazku.
Pokud jste spadl jednou, je to za 7IMP a ztracite
11IMP, kdyz jste spadl dvakrat.

Na vami vynesenou srdcovou trojku prisel ze stolu kluk, od Severu
¢tyrka a Vychodu eso. Vychod zahral pikovou devitku a partner
pridal na vaseho krale pétku. Vratil jste karovou dvojku a na
damu ze stolu dal Sever krale. Sever pak zahral trojku trefovou a
vy jste sebral kluka esem. Jak byste mél pokracovat?

Pikové eso je ¢tvrtym zdvihem obrany a paty musite ziskat pouze v trefech nebo v karech. Na kterého

koné si vsadite?

Partner mizZe mit podle bodd kréle trefového, v tom pFipadé je ovéem jedno, co zahrajete. VydraZitel se
nebude moci dostat zpatky do ruky a jednou spadne. Co mUZe mit partner jiného v trefech? Kdyby mél
Q,10,9,3, vynesl by spige desitku neZ trojku, proto to mtzeme vyloudit. Vraceni trefu je nutné, pokud
partner vynesl z Q,10,7,3 nebo Q,10,6,3 nebo dokonce z Q,10,3. V tom pripadé hrdl ale vydrazitel
nespravné. S K,J,9 a jednou nebo dvéma malymi by bylo spravné zahrani malé v nadé&ji, ze vas partner
ma damu i desitku. Zahrani kluka by mu davalo jen velmi malou Sanci.

Neurdzejte hlavniho hrace a nepredpokladejte, ze hrdl Spatné. Je velka pravdépodobnost, ze ma ke
svému klukovi i desitku. A proto byste mél znovu rozehrat karo.



Partner vas mohl usetfit trapeni vracenim karového

48652 kluka. OvSem jeho zahrani trefu bylo spravné. V
¥654 pfipadé, ze budete mit misto esa krale, pak je nutné
¢ K3 vratit tref.

#Q763

Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi kolegové Ctyfi

4QJ10743 N A9 . . o
piky a srdcovy vynos dal vydraziteli urcitou sanci.
KQJ w2E YA92 4 | hral tref k devitce, kterd drzel
*AQ ‘ 998753 ZaPa.ld vzal v ruce a zahral tre _dewtce’, tervall drzela.
»85 SKI109 Vratil se do ruky na druhou srdci a zahral dalsi tref k
desitce. Jih vzal esem a podehral karo. Zapad vskocil
AAK esem, presel na stll na srdcové eso a na trefového
910873 krale si shodil ddamu karovou. Kdyz pak ovsem zahral
10642 . L) ey vy
P trumf, Jih vzal a zahral tfinactou srdci, ¢imz vypracoval

pro obranu tfeti trumfovy zdvih.

Zévazek 3BT E  Vynos 93

Proto je rozdani remizové, pokud jste zahral zpatky karo, kdyz jste se dostal do zdvihu na trefové eso.
Pokud jste zahral cokoliv jiného, ztracite 12IMP.

Priklad 3

Na vami vyneseného pikového krale hraje partner ¢tyrku a
#10952 N vydrazitel pridava trojku. Pokracujete pikovou damou, na kterou

YVKQ742 w3 e Sever hraje sedmicku a Vychod Sestku. Co dal?
43195
S A E

AKQ

¥J15

Q1062

%Ql1743

Zévazek 49 E  Vynos #K

w N E s
pas
pas pas 1% pas
49 pas pas pas
Reseni:
Musite doufat, ze ma vydrazitel jesté jeden ztratovy pik, ale partner bude muset mit také jednu vysokou
figuru v jedné Cervené barvée, aby méla obrana Sanci na Uspéch. V nepfiliS pravdépodobném pripadeg, ze
ma partner srdcové eso, vam nic nehrozi, protoze vzdycky dostanete pikovy snap a tim cCtvrty zdvih pro
obranu.

Je ale pravdépodobnéjsi, ze ma partner vysoké karo. V tomto pfipadé si nemUGzete dovolit hrat pasivné.
Pfredpokladejme, Ze vydrazitel ma dubl eso karové a tfi piky s klukem. Po pasivnim vraceni trumfu nebo
trefu dotrumfuje, zahraje pikového kluka a na desitku stolu si pak shodi ztratové karo z ruky.

Vynos malym karem nebude pravdépodobné o nic lepsi. Devitka vyrazi partnerova krale a vydrazitel
vezme esem. Po dotrumfovani vrati dalsi karo a na kluka na stole si pak shodi ztratovy pik.

49



Vy musite vypracovat karovy zdvih partnerovi a ne sobé a spravné je zahrat ve tfetim zdvihu karovou
damu. Pak bude vydrazitel bezmocny, pokud ma tretiho pikového kluka a dubl pikové eso. At jiz sebere
nebo propusti, nebude moci obrané zabranit v inkasovani &tyr zdvihd.

Pokud si rozdani zanalyzujete, zjistite, ze zahrani

:A 874 kdrovou ddmou nemuze nikdy nic zadat.
6
$K843 Vysledek: Vasi spoluhraci hrali také ¢tyfi srdce a Jih
$»10982 nenasel smrtici obranu.
#10952 N 163 PripiSte si 10IMP, pokud jste ve tfetim zdvihu zahral
YKQ742 3 e YA10983 kadrovou ddmu, jinak je to remizové rozdani.
43195 < *A7
oA *dK65
AKQ
¥J5
Q1062
Q1743
Zévazek 49 E  Vynos ®K
Priklad 4
W Zapad vynasi trefové eso a od jeho partnera pada kral. Pak hraje
Ve zdvihu [A trefového kluka, kterého kryjete damou a Vychod snapuje srdcovou
* Sestkou. Vraci trumfovou desitku, kterou berete klukem na stole, Zapad

pridava srdcovou pétku. Jak byste mél pokracovat?

(N
AAK10952
vi84

*Q
*Q76

(s
S —
YAQ9732

9J1054°2
%94

Zavazek 49X S  Vynos A

w N E S

3% 36 X 4

X pas pas 49

pas pas X pas

pas pas
Reseni:
Vlypada to, Ze jste chytil Vychod na $vestkach s jeho kontra. Dvé kdra si mizZete shodit na piky, a pokud
se vam podafi dal&i dvé na stole snapnout, udélate deset zdvihd.
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Bude ale mozné snapnout dvé kara na stole? Podle drazby ma Vychod eso i krale karové, a kdyz vezme
prvni kéro, vrati srdcového kréle, ¢&imz vds omezi pouze na jeden prebitek a tim i jen devét zdvih.

Proto nemU{ze byt sprdvné zahrat ve ¢tvrtém zdvihu kdrovou ddmu. Nejprve musite Vychod zbavit karty,
kterou by mohl vynést tak, ze si posledni trumf stdhnete sdm. Pak zahrajete karo k damé a Vychod je v
tom. Kdyz vrati karo, vypracuje vam karovy zdvih, zatimco zahrani piku vam umozni vypracovat si treti
zdvih v této barvé. At tak nebo tak, musi vas nechat udélat deset zdvihd.

#AK10952
¥v184
*Q
Q76
#3814
¥5
4963
&®AJ108532

N

w 4 E

S

*_
YAQ9732
9110542
$94

Zavazek 49X S  Vynos A

Priklad 5

Ve zdvihu

b

(N
AKQ7
¥93
¢A532
SAK105

(s
AA]I10862
vig84
9176

%8

Zévazek 46 S  Vynos ¢4

w N E S

i1s 146 14
pas 36 pas 46

pas pas pas

Reseni:

#Q1763
¥K106
¢AKS87
&K

Vysledek: Vas kolega na misté Vychodu byl
hrdinou tohoto rozdani ve druhé mistnosti.
Zapad rovnéz zahajil tfi trefy a Sever zasahl tfi
piky, Vychod ale proziravé pasoval. Jihu se
nechtélo drazit, aby se jeho strana nedostala do
maléru a tfi piky se staly kone¢nym zavazkem.
Linka NS uz v maléru byla a Vychod po své
proziravé drazbé predvedl i perfektni obranu.
Kdyz drzel jeho vyneseny trefovy kral, zahral
srdcového krdle! Pak uz vydrazitel nemohl nijak
zabranit ¢tyfem padam.

Vade druzstvo ziskalo 400 bodd, ziskavate tedy
5IMP, pokud jste z vaSich kontrovanych Ctyr srdci
spadl, a pokud jste splnil, pripiste si 15IMP.

Zapad vynasi kadrovou ¢tyrku a vy berete prvni zdvih esem. Odehravate si
A, K v trefech a shazujete si ztratové karo z ruky. Jak byste mél
¢ pokracovat?

Mate devét zdvih( shora a desaty byste mé&l udélat srdcovym snapem na stole. NemdZete si dovolit
vyzkous$et trumfovou rozlohu pfed odehranim srdci, protoZe obranci by pak moZna mohli zbavit stdl
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véech trumfl a vy byste musel odevzdat t¥i srdcové zdvihy.

Rovnéz si musite dat pozor, aby si obranci nepovysili trumf. Kdyby se Vychod dostal dvakrat na srdce do
zdvihu, pravdépodobné by pokazdé vratil karo a vy byste pokazdé musel snapovat v ruce velkym
trumfem. To by umoznilo Zapadu, ktery mél podle drazby singl karo, shodit si na kara dva trefy. Az
byste si snapl na stole srdci, odehral byste si K,Q v trumfech. Kdyby mél Vychod dva malé trumfy, bylo
by pak ovsem pro vas nemozné zabranit Zapadu, aby neudélal porazejici zdvih na svou pikovou devitku.

Musite sehravku spravné nacasovat. Potfebujete si nékdy snapnout tref pikovou osmickou v ruce a ten
spravny okamzik pro to je nyni ve ¢tvrtém zdvihu, nez bude mit Zapad prilezitost shodit si na kara
néjaké trefy. Po snapnuti trefu zahrajete srdci a budete hrat na kfizové snapy.

Vsimnéte si, Ze spadnete, kdyz ve ¢tvrtém zdvihu

AKQ7 ponesete srdci.

¥9o3

®$A532 Vysledek: Ve druhé mistnosti se rovnéz hraly Ctyfi

SAKI105 piky. Sehravka probihala v prvnich zdvizich stejné

a vydrazitel chybu neudélal, snapl si v pocatecni

3351(?7 c > N :2 K6 fazi a zajistil si tak deset zdvihQ.

whgE
¢4 < $KQ1098 Proto je rozdani remizové, pokud jste splnil. Pad
*Q763 %*1942 vas stoji 12IMP.

AMAT10862

V184

176

38

Zavazek 46 S  Vynos ¢4

Priklad 6
Sever vynasi srdcovou devitku. Ze stolu jde trojka, vy berete
kralem a Zapad hraje desitku. Kterou kartu zahrajete ke
druhému zdvihu?
- :KJ105
AQ3
w
LS
#KQJI5
AA42
VK7642
11054
&8

Zévazek 46 W  Vynos 99

w N E s
2% pas
249 pas 2BT pas
36 pas 46 pas
pas pas
Reseni:
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Ze sily stolu plyne, e nem{Zete zavazek porazit, pokud partner nema trefové eso. Pokud ho m4,
zajistite si porazejici zdvih trefovym snapem.

Mél byste tedy ve druhém zdvihu vratit tref? To by bylo spravné, kdybyste hral s robotem, ktery by
automaticky vzal esem a vratil tref. Partner je ale myslici tvor schopny si domyslet, ze pokud Ize
zavazek porazit, musite mit trumfové eso. D& vam pravdépodobné dubl tref a prvni tref propusti v
o¢ekdvani, Ze vezmete prvni zahrany trumf a vratite svij druhy tref k jeho esu.

Bude situace pro partnera jasnéjsi, kdyz budete ve druhém zdvihu pokracovat v srdcich nebo kdyz
zahrajete karo? Moc ne, protoze az se dostanete do zdvihu na pikové eso a zahrajete tref, partner stale
jesté nebude presné znat vasi rozlohu. Klidné se mlze pokoudet dat vdm snap v srdcich nebo karech
misto v trefech.

KdyZ si uvédomite, Ze musite partnerovi ujasnit situaci, napadne vas snadny zpdsob jak to realizovat.
Prosté si odehrajte trumfové eso ve druhém zdvihu. Pak bude partner bez jakékoliv pochybnosti, co se
od néj ceka, kdyz ve tretim zdvihu zahrajete tref. Vezme esem a rychlosti blizici se rychlosti svétla vrati
tref do snapu.

Pokud si neodehrajete pikové eso pred vracenim trefu, bude vina na vas, az partner propusti tref.

Vysledek: Zavazek byl ve druhé mistnosti stejny, ale

46 vynos byl karovy. Vydrazitel si odehral A,K v karech a
9985 zahrdl ze stolu trumf. Jih vskocCil esem a zahral tref a
¢Q8762 Sever nemohl délat nic jiného nez hrat na singl u
*A973 partnera. Jih druhy tref snapl a vratil svij posledni trumf
#Q9873 N #KJ105 a obrana jesté musela udélat srdcovy zdvih, &mz zavazek
¥J10 Y$AQS3 porazila
w E .
93 SF  eax . o o
$1064 2 S #KQI5 Kdyz si tedy ve druhém zdvihu odehrajete pikové eso, je
rozdani remizové, pokud jste zahral néco jiného, ztracite
AA42 10IMP,
¥$K7642
11054
&8

Zévazek 46 W  Vynos ¥9
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Priklad 7

: K
Ve zdvihu -

(N

N6
v1094
$AKQI3
#8753

a
OAT2
¥KQJ8
876
SAQ4

Zavazek 49 S  Vynos #K

w N E s
19

16 246 24 28BT

pas 3% pas 49

pas pas pas

Zapad vynasi pikového krale, na kterého Vychod pfidava pétku. Jak si
naplanujete sehravku?

Reseni:

Zavazek vypada rozumné. Pokud by vsechno vySlo, mohl byste udélat
dvanact zdvih{. Ovéem vzdycky, kdyZ hrajete na trumfy 3-3, hrozi ztrata
trumfové kontroly. Pfedpokladejme, ze vezmete pikovym esem a zacCnete
hrat trumfy. Obranci mohou dvakrat propustit a budete mit potize, pokud

budou trumfy 4-2. Obrana si stahne dva piky a zahraje dalsi pik, ¢imz vam
vyrazi posledni trumf a vy pak udélate jen osm nebo devét zdvihd.

Ani snapnuti dvou pikd na stole vdm nezaruéi splnéni zavazku. Potfebujete
pak jesté kar 3-2 a sedici trefovy impas.

Nejvétsi Sanci na udrzeni trumfové kontroly v tomto rozdani vam da
propusténi prvniho piku. Pak splnite zavazek, pokud nebudou trumfy
rozdéleny hlre nez 4-2. Vezmete trumfové pokra¢ovani na stole a vyrazite
trumfové eso. I kdyz si budou moci obranci dat karovy snap, udélate
bezpeéné svych deset zdvihd.

L Y6)

¥1094
®AKQI3
#8753

4KQ983 N 411054
¥63 YAT752
W E

¢1094 7 452

*K 106 s *3192

MAT2
YKQJ8
876
sAQ4

Zévazek 49 S  Vynos #K
Vysledek: Ve druhé mistnosti skoncil Jih v horSim zavazku 3BT. Po pikovém
vynosu nemé&l zadnou $anci a vadi spoluhradi inkasovali 100 bodd.

Zahrani malého piku v prvnim zdvihu vam vynese 12IMP. Pokud jste prvni
pik vzal, je rozdani remizové.
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Priklad 8

Sever vynasi srdcovou trojku k pétce, sedmicce a krali. Zapad

@ hraje trefovou dvojku, Sever pFidava trojku a stil krale. Vly
a973 berete a vracite pikovou osmicku, na kterou dava Zapad damu.
N $A105 Sever bere kralem a vraci pikovou Ctyrku k esu vydrazitele.

8 ¢ 99862 Zapad pokracuje trefovym klukem, na kterého si Sever shazuje

S SK75 srdcovou dvojku. Co zahrajete?

4862

¥874

Q53

®wAQ104

Zévazek 3BT W  Vynos 93

w N E s
2BT pas 3BT pas
pas pas
Reseni:
V této fazi uz mizete rozsifrovat vydrazitelovu rozlohu. Sever mél &tyfi piky, pét srdci, tfi kara a tref,
Zatimco Zapad tti piky, dvé srdce, tfi kdra a pét trefl. Déle, jelikoz mél hlavni hra¢ pouze osm bodl v

gernych barvach, musi mit alespofi 12 v ¢ervenych. MGze mit bud’ K,Q v srdcich a A,K v kdrech nebo K,J
v srdcich a A,K,J v karech.

Karovy kluk se mize stat vydraZitelovym devatym zdvihem, pokud nebudete pozorné branit.
Predpokladejme, Ze vratite napfiklad pik. Zapad vezme klukem a vyrazi vasi treti trefovou zadrz. Budete
moci vratit posledni tref, ale Zapad si bude moci prevzit svou zbyvajici srdcovou figuru esem,
zaimpasovat kara a spini.

Abyste tomu zabranili, musite prerusit komunikaci vracenim srdce, az budete ve zdvihu na trefovou
damu. Pokud bude mit partner srdcovou damu, samoziejmé nepokryje kluka Zapadu. Ten si v této fazi
nemdZe dovolit prevzit kluka esem na stole, protoZe byste pak udélali pFili§ mnoho zdvih{, aZ byste se
dostali do zdvihu. AZ sebere tfeti tref, vratte pasivné tref a vydrazitel bude muset nakonec hrat kara z
ruky, protoZe se na stdl nedostane.
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Vysledek: Obranci neudélali chybu, kdyz se ve druhé

AK1054 mistnosti hral stejny zavazek.
¥Q9632
1074 Proto je rozdani remizové, pokud jste porazili 3BT, jinak

&3 ztracite 12IMP.

AAQ] N 4973
VK] YA105
¢AK] w8 49862

#]19862 s K75

A862
v874
Q53
SAQ104

Zévazek 3BT W  Vynos 93

Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 7: Jak hrajete v druzstvu - 7. oktava

Priklad 1
Sever vynasi trefovou damu a Zapad bere esem. Dotrumfoval
E damou, kralem a klukem (partner pfiznaval barvu a vy jste si
AKQJ4 shodil tref). Pak vynesl Ctyrku trefovou, na kterou davate kluka,
A ¥$K732 Zapad Sestku a Sever shazuje karovou dvojku. Vracite trefovou
wileE *Q7 osmicku k devitce Zapadu a Sever shazuje karovou trojku.
S H743 Vydrazitel pak hraje srdcovou desitku, pokrytou klukem, kralem
a esem. Pokracujete srdcovou ddmou, na kterou hraje Zapad
Sestku a Sever ctyrku. Co dal?
A96
YAQS
®K54
#]10852

Zavazek 46 W Vynos ¢Q

w N E S
pas pas pas
1% pas 19 pas
16 pas 36 pas
446 pas pas pas
Reseni:
Vite, Zze Zapad mél po Ctyrech kartach v obou c¢ernych barvach a vsechno nasvédcuje tomu, ze jeho

zbyvajici karty jsou dvé srdce a tfi kara. Zda se, ze zavazek nelze splnit, pokud hlavni hra¢ nema v
karech alespofi A,J,10, protoZe se na stll jiz nemGze dostat jinak neZ snapnutim vysokého trefu.

OvsSem na vas také trochu zalezi. Predpokladejme, Ze zahrajete treti srdci a Zapad snapne. Vas partner
si jiz shodil dvé kara a az vydrazitel zahraje k dalSimu zdvihu trefového krale, bude si muset odhodit
ctvrté karo, aby udrzel srdci. Vydrazitel si pak tref na stole snapne, zahraje karovou damu a spini,
pokud ma v karech A,J a malou.

Nemusite dopustit, aby partnerdv list prodel strojkem na maso. Misto tieti srdce byste mél vratit
trefovou desitku. Nadasovani je jiné, protoze v tuto chvili si partner jest& mize shodit srdci, a tak si
udrzi kara. Zapad si sice zase bude moci snapnout tref na stole, ale pokud nebude mit vSechny tfi
karové honéry, spadne.
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Vysledek: Zavazek i vynos byly ve druhé mistnosti stejné.

41075 Vas spoluhrac na misté Zapadu hral ovsem presnéji a
91984 obrana neméla Sanci zavazek porazit. Ve druhém zdvihu
¢109632 zahral pik ke krali na stole a pak odtud vynes| karovou
*Q damu, ktera byla pokryta kralem a esem. Pak prisla dalsi
#AB32 N AKQJ4 dvé kola trumfu a tref ze stolu, ktery byl Jihu propustén a
V106 w1ie VK732 Zapad mél uz svych deset zdvihd.
*AI8 - *Q7 | e
HSAKIE &7 43 Pocl><ud jste tedy nasel vraceni trefu, které porazi zavazek,
N muzete si pripsat 10IMP. Jinak je to remizové rozdani.
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Priklad 2

Ve zdvihu

<<

MKS5
VA73
*K872
*AK54

(s |
A#AQI1072
L X9
6543
H76

Zévazek 46 S  Vynos ¥5

w N E S

19 14

4¥Y 446 pas pas

pas

Zapad vynasi srdcovou pétku k esu na stole. Jak
budete pokracovat?

Reseni:
Vypada to na dobry zavazek. MizZete napoditat
devét zdvih{ shora a na vypracovani desatého v
karech je Sance dobra. Podle drazby sice karové

eso urcité sedi Spatné€, ale pokud budou kara 3-2,
desaty zdvih v nich ziskate.
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Priklad 3

Ve zdvihu | o

MK
¥Q5
®AIT72
#Q8753

(s |

MAG
YAKI3
¢Q643
SAKE

Zavazek 6BT S  Vynos #10

w N E s

2BT
pas 6BT pas pas
pas

Zapad vynasi pikovou desitku, kterou berete
kralem na stole. Zkousite trefy odehranim A,K a
Vychod ve druhém kole shazuje pik. Jak byste mél
pokracovat?

Reseni:

Opét jste ve vyborném zavazku. Je trochu
neprijemné, ze jsou trefy 4-1, ale mate stale jesté
Sanci v karech. I kdyz impas nebude sedét, karova

rozloha 3-2 vam zajisti dostatek zdvihd ke splnéni
slemu. Byla by ovSem Skoda zahrat nesedici impas



Je tady néjaky hacek? Vzdycky existuje moznost,
Ze jsou Spatné rozlozeny trumfy. Pokud zacnete
hned trumfovat a jeden z obrancd ve druhém kole
nepfizna, nebude mit ¢as na vypracovani
kdrového zdvihu. Po &tyfech kolech trumfl vam
zbudou uz jen dva, coz nebude stacdit na udrzeni
trumfové kontroly, kdyz vas obranci pokazdé (az
se dostanou do zdvihu) zkrati srdci.

V tomto rozdani potrebujete, aby kara byla 3-2,
ale trumfy byt rozlozeny 3-2 nemusi. Obrana proti
ztraté trumfové kontroly je zahrani kar pred
trumfovanim. Vyneste ve druhém zdvihu ze stolu
malé kadro. MUZete snapnout vracené srdce a
zahrat druhé karo. Pokud v tomto okamziku
zahraje obrana dalsi srdci, budete si moci shodit
¢tvrté karo a na stole snapnout. Po vraceni
¢ehokoliv jiného budete moci dotrumfovat a udélat
zdvih na své vypracované karo.

Partner udélal dobre, ze nekontroval Ctyfi srdce,
ktera nejdou slozit po zadné obrané.

AKS5

VA73

*K872

dAK54
a3 N #9864
¥1985 W e ¥KQ1042
43110 : $AQ9
$1109832 % Q

AAQI1072

¥o6

6543

*76

Zévazek 486 S  Vynos 95

Vysledek: Ve vedlejsi mistnosti rovnéz dosli do
¢yt pikQ, ale vydrazitel mé&l ulehenou situaci.
Zapad vynesl karového kluka a Jih snadno udélal
deset zdvihd.

Proto je rozdani remizové, kdyz jste zahral ve
druhém zdvihu karo. Pokud jste predcasné
trumfoval, ztracite 12IMP.
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a pak zjistit, Ze se barva nerozpadne. MizZete se
néjak pojistit proti rozloze kar 4-17?

Kdyz se nad timto problémem trochu zamyslite,
zjistite, e mlzZete zavazek splnit bez ohledu na
rozlohu. Bezpecna sehravka spociva v zahrani
malého kara k esu a zpatky malého kara k damé.

Predpokladejme nejprve, ze Ctyfi kara budou u
Vychodu. Kdyz si odehraje ve druhém zdvihu
svého kréle, da vam tfi karové zdvihy, které
potfebujete ke splnéni zavazku. Pokud propusti,
udélate zdvih na damu, a kdyz jiz Zapad nebude
mit karo, miZete se bezpe&né vratit k trefiim,
odevzdat Zapadu jeden trefovy zdvih a vypracovat
si tak dvanacty zdvih v této barvé.

Pokud bude mit ctvrtého krale karového Zapad,
vezme vasi ddmu, ale bude pozdéji vystaven
skvizu v levnych barvach. MiZe vas zbavit
kdrového nebo trefového vstupu na stll, nemuze
ovsem soucasné zautocit na oba tyto vstupy a
pociti nepfijemny a nesnesitelny tlak, az si budete
odehrdavat své vysoké karty v drahych barvach.
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Zavazek 6BT S  Vynos 610

Vysledek: Ve druhé mistnosti dosli soupefi po
dlouhé drazbé do Sesti kar. Tento zdvazek nema
pfi dané rozloze vibec Zadnou &anci na splnéni a
vydrazitel jednou padl za 50. To mu patfi,
drzounovi, za to, Ze si dovolil hrat slem v tak slabé
barvé.

Pokud jste slem splnil, pripiste si tedy 14IMP,
pokud jste spadl, je to remiza.



Priklad 4

; K
Ve zdvihu *

(N
4Q1043
A |
*K742
#10875

& AK

¥KQ109862

4153
A

Zavazek 49 S

w N E

Zapad vynesl| trefového krdle k vasemu esu. Kdyz hrajete srdcového krale,
Zapad dava eso a Vychod trojku. Zapad vraci trefovou damu, na kterou
Vychod shazuje pikovou dvojku. Jak si naplénujete sehravku?

Vynos K

1% pas 16 49
pas pas pas
Reseni:

Mate devét zdvih{ shora a pikovd ddma je desaty, ale jak se na ni dostat? Nevypada to zrovna
optimisticky. Karové eso ma asi Vychod (co by jinak mél na svou odpovéd' jeden pik), a pokud budete
muset rozehravat kara sam, odevzdate v nich pravdépodobné tfi zdvihy. Bylo by dobré, kdybyste mohl
presvédcit Vychod, aby za vas kara rozehral. Aby se vam to povedlo, musite uz ve tretim zdvihu vidét
koncovku, do které se chcete dostat a snapnout trefovou damu srdcovou Sestkou, nikoliv dvojkou.
Pokracujte srdcovou damou, a pokud Zapad nepfizna, pak dale desitkou. Pak si odehrajte A,K v pikach a
pustte Vychod do zdvihu trumfovou dvojkou. Ten bude muset vratit pik nebo karo, coz vdm oboji zarudi
dva zdvihy za jeden obétovany.

Kdyz Zapad neprizna trumf ve druhém kole, situace je jasna. Kdyby priznal, musel byste predpokladat,
e zbyvajici trumf ma Vychod a po odehrani dvou vysokych pikd zahrat maly trumf.
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Zavazek 49 S
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VsSimnéte si, ze kdyz si neusetfite srdcovou
dvojku, bude moci Vychod uniknout nucenému
vynosu shozenim trumfové sedmicky na vasi
damu nebo desitku.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny
zdvazek a i hra k prvnim dvéma zdvihim byla
stejna. Ovsem pak zahral Zapad pik a vydrazitel
mél ulehcéenou uUlohu. Kdyz se ukazalo ve
druhém kole trumfl, e Zapad mél pouze jednu
srdci, byla hra na nuceny vynos zfejma a
zavazek byl spinén.

Pokud jste si nechal srdcovou dvojku, je to
remiza, rozlucte se ale s 12IMP, kdyz jste ji
pouzil predcasné.



Priklad 5

Sever vynesl karovou trojku, kterd vyrazi ddmu, krale a eso.
Vydrazitel zahrdl trefovou Sestku, na kterou Sever pridal

0974 dvojku, stll devitku a vy krale. Jak byste mél pokracovat?
WK E YAl73
< Q9
Q1093
a83
¥YK982
$KJ142
o K85

Z4vazek 46 W Vynos €3

w N E S
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16 pas 2& pas

36 pas 46 pas

pas pas
Reseni:
Z vynosu lze usoudit, Ze hlavni hrad¢ ma tfi kdra a podle drazby musi mit alespofi pét pikl. Z toho plyne,
ze v srdcich a trefech ma maximalné pét karet a je jasné, ze si pozdéji bude moci shodit ztratovou srdci

na tref na stole. Nesmite tedy ztracet ¢as. Musite ihned rozehrat srdce, abyste si v nich vypracovali
zdvih.

Nesmite udélat chybu a odehrat si nejprve karového kluka. Vydrazitel si pravdépodobné bude chtit
snapnout karo na stole a neni ddvod, pro¢ byste mu to mél usnadnit. V této fazi sehravky si nemlzete
byt jist, zda obrana udéla trumfovy zdvih nebo druhy trefovy jako porazejici. Vite pouze, Zze nemate co
ztratit a mizZete jen ziskat rozehranim srdci.

Uvédomte si, Ze vracenim srdci jesté neni vSe vyhrano, i kdyz vyrazite ddmu a eso. Vydrazitel si asi
odehraje A,K v pikach a bude pokracovat tfemi koly tref( a shodi si z ruky srdci. Partner nesmi
snapnout a az vydrazitel zahraje ze stolu karovou devitku, musite odolat pokuseni a nevzit klukem.
Musite nechat partnera udélat tento zdvih, aby si mohl odehrat vysoky trumf a porazit zavazek
odehranim dalSiho kara.

61



#Q62
¥Q105
10863
SJ142
AAKI105 N 4974
V64 VAI73
w E
¢A75 f ®Q9o
*dA76 Q109
A383
¥$K982
®KJI42
K85
Zavazek 46 W  Vynos 3
Priklad 6
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4BT pas 5% pas
5BT pas 6% pas
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Reseni:

Vysledek: Zavazek a vynos byly ve druhé mistnosti
stejné, ale kdyz byla karova dama pokryta kralem,
vydrazitel propustil. Tak bylo pro Jih jesté tézsi najit
vraceni srdce. Ve skutec¢nosti vratil trumf a toto ziskané
tempo navic umoznilo hlavnimu hraci zavazek splinit.

Zapiste si 10IMP, pokud jste nasli vraceni srdce ve tretim
zdvihu. Pokud jste vynesli cokoliv jiného, je rozdani
3 remizové.

Vynesl jste srdcového kluka, na kterého dal Sever Sestku a
Vychod dvojku. Jak byste mél pokracovat?

Drazba byla docela informativni, protoze vite, Zze Vychod ma dvé esa a dva krale (chtél Zapad nahlasit
sedmerak, kdyby mél jeho partner t¥i krale?). Rovnéz mdlzete vydedukovat, Ze patnacty bod vydraZitele
je trefovy kluk. Musi tomu tak byt, protoze kdyby mél Vychod néjakou damu, nepropoustél by prvni
zdvih. Vzal by a bud’ si odehral svych dvanact zdvih( nebo by si vypracoval dvanacty zdvih v karech.
Vychod mé tedy pouze 11 zdvih{ a propustil, aby si situaci pripravil pro skviz. Ma pikovou nadé&jku proti
vasemu partnerovi, a pokud mél Ctyfi srdce, ma srdcovou nadéjku proti vam. Karovy kluk na stole bude
slouzit jako nadéjka proti vam obéma.

Kdyz se bude pokracovat v srdcich, odehraje si vydrazitel A,K (ze stolu shodi pik) a zacne hrat trefy. Na
posledni tref si bude muset partner osinglovat karovou damu, aby udrzel zadrz pikovou. Vychod si pak
shodi svij tieti pik a odehranim A,K v pikach seskvizuje vés v &ervenych barvach.
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Pfekazit tento skviz mUZete napadnutim dvojité nad&jky. Proto byste méli zahrat malé karo.

Pokud jste nasel karové pokracovani, doufam, ze jste nezapomnél podékovat partnerovi za jeho obranu.
Kdyby se automaticky odblokoval srdcovou damou v prvnim zdvihu, neméla by obrana po propusténi
vlbec zadnou $anci. Ze Severu totiz nejdou kara rozehrat vyhodné pro obranu. Kdyby Sever vynesl|
malé karo, dostal by se do karo-pikového skvizu, a kdyby vratil karovou damu, vystavil by vas do skvizu
v Cervenych barvach.

Vysledek: Ve druhé mistnosti priSel stejny vynos proti

4Q8542 stejnému zavazku. Oba obranci byli bdéli. Sever zahral
vQe6 malou, a kdyz vydrazitel propustil, Jih nasel vraceni
¢Q652 kara.
%95
0K93 _ 0A106 \Y; ndejlle’péFi)mkp(Fjl’Pa;:Ié tedyI:"Inﬁkilete zisk.avtt reln;l'IzMo;é
V74 w6 E WAKS5?2 roz arll. okud jste nevratil karo, napiste pro
*AJ < ¢1084 soupere.
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Priklad 7

Zapad vynasi srdcového kluka. Jak si naplanujete sehravku?

C‘-‘E

Ve zdvihu
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Reseni:

Pokud se obé& barvy rozpadnou a trefovy kral sedi, bude mozné udélat i v8ech tfinact zdvihd. Vasim
Ukolem je ovéem nalézt nejbezpecnéjéi zplsob, jak jich udélat dvanact. Budete si muset snapnout v
ruce kdaro, a pokud budou trumfy 4-1, nemuUzete si dovolit nechat zkratit stll. Proto byste méli ze stolu
néco shodit a nechat Vychod, at si udéla zdvih.

Ovsem je zde jesté nebezpedi jisté neopatrnosti. Zda se byt prirozené odhodit ze stolu trefovou
osmicku, ale kdyZ to udélate, Vychod uréité zahraje ve druhém zdvihu tref. NemUzete si dovolit, aby
vam v této fazi vyrazili trefovy vstup na stll. Pokud budou piky i kdra 4-1, schazel by vdm ve
vypracovani kar jeden vstup na stll a zavazek byste nesplnil.

Spravny shoz ze stolu v prvnim zdvihu je malé kdro, protoZe ztratovy tref si mGzete vzdycky odhodit na
srdcového krale pozdéji. Ted kdyby zahral Vychod tref, zajistil by vam alespon dva trefové zdvihy. V
obou cervenych barvach mate také prinejmensim po jednom jistém zdvihu a kfizovymi prebitky byste
uplatnil svych osm trumfd samostatné, coZ dava celkem dvanact.

Vysledek: Ve druhé mistnosti zahajil Jih jeden tref a

AK1093 na piky vibec nedoslo. Sever nakonec hral pét kar. I
Y- kdyz se na prvni pohled zd3a, Ze jsou k odevzdani tfi
®AKI9653

zdvihy, Vychod se po tietim kole trumfu ocitl v

*AB nuceném vynosu a musel zadat vydraziteli jedenacty
#7652 N 64 zdvih bud'v trefech nebo srdcich.
¥J1094 YVAQ632 el . . o ,
*7 w7E 9Q1082 Jelikoz vasi souperi ziskali 600 bodu, shoz malého
%1094 2 S *®K75 kdra na srdce v prvnim zdvihu vam pfineslo 13IMP,
zatimco jiné zahrani znamena ztratu 12IMP.
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Priklad 8
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Reseni:
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Sever vynes| karovou trojku. Ze stolu pfisla dvojka, vy jste dal
krale a Zapad cCtyrku. Jak byste mél pokracovat?

Vypada to, jako by obrana potiebovala k porazeni zadvazku udélat néjaké srdcové zdvihy a je svlidné
zahrat ve druhém zdvihu malou srdci. Tomuto pokuseni ovSem snadno odolate, kdyz si zanalyzujete
drazbu. Zapad zahajil jedno srdce a pak opakoval trefy, coz ukazuje nejméné deset karet v téchto dvou
barvach. Podle vynosu je také zfejmé, ze ma dvé kara a nem{ze mit tedy vice neZ jeden pik.

Rozdani je trochu misfitové a vy toho mlzZete vyuzit tim, Ze vratite ve druhém zdvihu karo, &mz
odFiznete hlavniho hrade od stolu dfive, neZ si bude moci rozehrat piky. Tim docilite toho, Ze stdl pfinese
pouze dva zdvihy a je velmi nepravdépodobné, e ma vydraZitel v ruce sdm sedm zdvihQ.

Vidite, co by se stalo po vraceni srdce ve druhém zdvihu? Zapad by vzal kralem, odblokoval by se
pikovym esem, propustil by tref a udé&lal by deset zdvihd.

Vraceni kara znemozni Uspésnou sehravku. Vydrazitel bude mit co délat, aby spadl pouze jednou.
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Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Vysledek: Ve druhé mistnosti zacala drazba stejné, ale
na partnerovy 3BT zalicitoval Vychod Ctyfi trefy. Zapad
zkusil Ctyri srdce, Vychod ¢tyfi piky, na které pfrislo
kontra a vasi spoluhraci skoncili v péti trefech také s
kontra. Sever vynesl karo, ale vydrazitel si mohl
odhodit ztratové karo na pik, snapl si dvé srdce na
stole a zavazek splnil, kdyz odevzdal jeden srdcovy a
jeden trumfovy zdvih. To bylo za 750.

Takze ziskavate 13IMP, pokud jste hral ve druhém
zdvihu zase karo a 3IMP, pokud jste zahral néco jiného!
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Lekce 8: Jak hrajete v druzstvu - 8. oktava

Priklad 1

W Zapad si stahl A,K v pikach (Vychod pridaval kluka a dvojku) a zahral
Ve zdvihu |A srdcovou Sestku. Ze stolu jste dal trojku, Vychod pridal dvojku a vy berete
o v ruce sedmickou. Jak si naplanujete sehravku?
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Reseni:
Musite pocitat s tim, e odevzdate trumfového krale, coz znamend, Ze si nemUlzZete dovolit ztratit dalsi
pikovy zdvih. Pokud by obé Cervené barvy byly 3-2, zbavil byste se snadno ztratového piku zahranim
trumfu na stll a odehrénim tif kol kdr. Nem{zete se oviem spoléhat na to, ze budete mit takové $tésti.

Jedna nebo obé Cervené barvy mohou byt rozlozeny 4-1 a vypada to, ze nejbezpecnéjsi musi byt
snapnout si tfeti pik esem na stole.

PFi tomto zplsobu sehravky ovem existuje jedno skryté nebezpedi. KdyZ si po snapnuti piku odehrajete
A, K v trefech, prejdete do ruky trefovym prebitkem a vynesete srdcovou damu, bude vas zavazek
stejné ohrozen, kdyz obrance s dlouhymi trumfy bude mit singl kdro. Vezme srdcovym kralem a vrati
karo, &imz vés pripichne na stil a nebudete se moci vyhnout snapu kara.

Ochranite se pred tim tak, Zze si odehrajete jedno vysoké karo drive, nez prejdete do ruky trefovym
prebitkem. Obrance se singlem karovym uz pak nebude mit moZnost vas ptipichnout na stdl.
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Vysledek: Vasi spoluhraci dobfe branili proti stejnému

4Q5 zavazku. Po odehrani pikového esa nasel Zapad smrtici
$A3 obranu a zahrdl karo. Kdyz se pak dostal do zdvihu na
¢AKQ1083

pikového krale, dal partnerovi kadrovy snap a zavazek

*AKS pak jednou slozil.
AMAKSB3 N 4J1062 . . . L. L
Ve $K752 Pokud jste si tedy ostrazité odehral jedno vysoké karo
01974 w1leE 5 pred prebitim tfetiho trefu, pripiste si 10IMP. Jinak je
$Q1063 S *1742 rozdani remizové.
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Priklad 2
Kdyz jste vynesl trefovou dvojku, partner vzal esem, coz vas potésilo.

#10972 N Vratil trefovou Ctyrku a vy jste vzal desitku Vychodu klukem.
V174 v v

w Jak byste meél pokracovat.
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Reseni:
Karové eso je treti zdvih pro obranu, ale kde hledat ¢tvrty? Kromé nepravdépodobné moznosti, ze ma
partner trumfovou figuru, bude muset Ctvrty zdvih prijit z nékteré Cervené barvy. Stacila by vam
naptiklad u partnera kdrovd ddma... Neni ovéem 2adny ddvod zahrat ted’ malé karo, protoZe ztratové
karové zdvihy u vydrazitele se nemohou vypafit. Bude si muset rozehrat kara stejné sam a navic by

rozehrani kar mohlo obrané uskodit, protoze ma-li hlavni hra¢ karovou déamu, bude si moci vypracovat
barvu na shozy pro ztratova srdce.

Méli byste tedy zahrat srdci? Potiz je v tom, Ze si tfeba nebudete moci vypracovat srdcovy zdvih
dostatecné rychle. Pokud ma vydrazitel dvé srdcové zadrze, bude si rovnéz muset shodit srdci na
vypracovana kara.

Hrozbu vypracovani kar mlzete neutralizovat zbavenim stolu vstupu. Docilite to snadno zahrénim
trefového krale ve tfetim zdvihu. Podle partnerovy vynesené Ctyiky poznate, Ze vydrazitel ma v trefech
jesté treti kartu. Donutte ho, aby si snapl tref na stole dfive, neZz bude moci tento zdvih k nééemu
vyuzit.
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Zkraceni stolu zahranim tretiho trefu omezi vydrazitele na jeden karovy zdvih. Po vyneseni karové damy
propustite a podle pridané partnerovy osmicky poznate, ze mate vzit druhé kolo kar.

Vysledek: Proti stejnému zadvazku ve druhé mistnosti se

#10972
¥i74
®KJI93
%83
Zévazek 46 E
Priklad 3
w
Ve zdvihu 8
v
AA94
¥62
¢K105
#A9853
(s ]
AKQ383
VA7
$AQJI97
Q6
Zavazek 69 S
w N E
pas 2é& pas
pas 44 pas
pas 5% pas
pas pas pas
Reseni:

A6 Jih rozhodl zvolit ,,bezpecné" vraceni srdcové devitky.
¥Q1052 Vydrazitel po dotrumfovani zahral kdrovou damu a musel
¢10862 udélat deset zdvihQ, at jiz Jih pustil nebo vzal.
SAQ74
_ AAKQS3 ?ahran! trf:tlho |.<0Ia trelfulvam12|skf:1 12IMP, zatimco po
VAKG cemkoliv jiném je rozdani remizove.
w 2 E
< Q4
%1095
A)54
¥983
®AT75
*KI62
Vynos 2
Zapad vynesl srdcovou damu, Vychod pridal devitku a vy jste vzal esem.
Oba soupefi priznali kdra na eso a krale.
Jak byste mél pokracovat?
Vynos 9Q
S
14
24
4BT
6¢

Po jakémkoliv vynosu by mél slem dobrou Sanci na splnéni, ale Zapad zasahl vasi slabinu. Nema cenu
odehrat si své vysoké karty a doufat, ze budete moci dostat do nuceného vynosu toho obrance, ktery
ma trefového krale. Je jasné, ze kterykoliv z obrdncl mdze vzit druhé kolo srdci a ten, ktery trefového
ma krale, se nepohrne, aby se dostal do zdvihu.
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Jedinou moznosti jak splnit slem je pokusit se shodit ztratovou srdci stolu na &tvrté kolo pikl a pak si na
stole srdci snapnout. Rozloha 3-3 v pikach je vam k ni¢emu, protoZe si nemuZete dovolit nechat si pik
snapnout. Na splnéni potfebujete, aby mél jeden obrance Ctyfi piky a zbyvajici trumf.

Pokud ma zbyvajici trumf Zapad, mizZete uspét pouze tehdy, ma-li ¢tyti malé piky a jeho partner dubl
3,10. M&-li trumf Vychod, méate na vybranou. Budto mUzZete hrat na to, e ma oba honéry a zahrat
hluboky impas nebo na to, ze Zapad ma dubl honéra. Je to jen otdzka pravdépodobnosti. Z patnacti
moznych dubll je jen Sest, které neobsahuji 24dného honéra. Pravd&podobnost tedy mluvi 3:2 pro
zahrani pikové devitky ke krali, vraceni trojky k esu s nadéji, ze od Zapadu vypadne honér a pak, ve
tfetim kole pikd, impasovani osmickou.

Vysledek: Ve druhé mistnosti soupefi nedosli tak vysoko a

:A 94 hrali jen 3BT. Udé&lali jedenact zdvihd za 460 bodd.
62
K105 Proto si za spInéni slemu pfipiste 10IMP, zatimco pfi

H»A9853 spadnuti ptipiste 11IMP bodd soupeftim.

106 N A1752
¥QJ1053 w3 E ¥K984
®42 s 863

#J1072 S K4

AKQ83
VA7
¢AQJ97
$Q6

Zavazek 69 S  Vynos ¥Q

Priklad 4
Sever vynes| ¢tyrku karovou, ze stolu prisel kral a Zapad na
vase eso shodil Sestku. Jak si naplanujete obranu?
N 4104
¥Q852
E
B : ®K82
#AQ105
875
$YA1093
¢AQ73
%83

zévazek 49 W  Vynos ¢4

w N E S

16 pas 2BT pas
39 pas 49 pas

pas pas

Reseni:
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porazite inkasovanim dvou karovych a dvou trumfovych zdvihd. Mohlo by se zdat, Ze je dobré odehrat si
karovou damu a pokracovat dalSim karem, ¢imz zkratite hlavniho hrace v ruce. To by se samoziejmé
vyplatilo, pokud by mél pouze ¢tyfi trumfy. OvSem nemusite spéchat ani tehdy, kdyz bude spravné
vydrazitele zkratit. Vzdycky budete moci zahrat malé karo, az se dostanete do zdvihu na srdcové eso.

Nebezpedi zahrani tfi kol kar spodiva v tom, Ze hlavni hra¢ mlze mit pét srdci s rozlohou 5-5-2-1. V tom
pfipadé bude moci po snapnuti tfetiho kdra zahrat bezpec¢né maly trumf k ddmé na stole a zjisti Spatnou
trumfovou rozlohu. Vy se dostanete do zdvihu na srdcové eso a nebudete moci vratit nic lepSiho nez
pik. Zapad vezme, zahraje tref k esu a vrati srdcovou osmicku k devitce a klukovi. Snapnutim tretiho
piku ziska dalsi vstup na stll, vyimpasuje vasi desitku srdcovou a splni.

Pokud ma Zapad pét srdci, porazite zavazek pravdépodobné jen tehdy, kdyz zbavite vydrazitele jednoho
vstupu na stll diive, neZ zjisti neptiznivou trumfovou rozlohu. Ve druhém zdvihu byste si mé&l odehrat
kdrovou ddmu a pak zahrat maly tref do vidle stolu. NemdZete tim hlavnimu hraéi zadat dalsi trefovy
zdvih, protoZe vyraZeni jednoho vstupu na sttl vdm prakticky zaru€uje dva trumfové zdvihy.

Vysledek: Proti stejnému zavazku ve druhé mistnosti si
4J63 obranci nejprve odehrali tfi kola kar a vas kolega na

Y- misté Zapadu po spravné a peclivé sehravce splnil.
491954
*K1I7642 Pokud jste tedy ve tfetim zdvihu zahrali tref, ziskali jste

AAKQO?2 & 10 4 10IMP. Po vraceni cehokoliv jiného je rozdani remizoveé.

N
$K1764 w4 e ¥Q852
¢106 $K82

*09 s #AQ105

4875
YA1093
¢AQ73
83

Zzévazek 49 W  Vynos ¢4
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Priklad 5

Zapad vynesl srdcovou devitku, Vychod pokryl desitkou a vy jste vzal
kralem. Co vynesete ke druhému zdvihu?

CtDE

Ve zdvihu

(N
aKJ5
v762
¢A863
*AQ5

a
4Q102
¥KQ4
*KQ7
#1743

Zévazek 3BT S  Vynos 99

w N E s
1¢ 19 3BT
pas pas pas
Reseni:
Nemusi byt snadné udélat devét zdvih{ i pfesto, Ze mate dohromady 27 figurovych bodd. Pokud se

nerozpadnou kara, budete potiebovat dva trefové a dva pikové zdvihy ke splnéni zavazku.

Jestlize ma Zapad jednu z téchto klicovych karet - pikové eso nebo trefového krale — zavazek splnite,

kdyZ rozehrajete tyto barvy ve spravném pofadi. Byla by chyba zahrat ve druhém zdvihu piky, protoze
Zapad by mohl vzit a zahrat druhou srdci, ¢imz by umoznil Vychodu vyrazit vasi posledni zadrz v této

barvé. Pak by nesedici impas trefovy znamenal porazku.

Lep$i moznost slibuje okamzité zahrani trefového impasu. Pokud impas sedi, mUzZete pak zahrat pik,
zatimco kdyz nesedi, je mozné, Ze jste vyrazili jediny vstup Vychodu na jeho dlouha srdce.

Neni ovéem spravné zahrat ve druhém zdvihu tref, protoZe Vychod mize mit jak krale trefového, tak
pikové eso. Abyste si zachovali vSechny moznosti splnéni, méli byste nejprve zkusit kara.

Spravné je zahrat ve druhém zdvihu malé karo k esu a pak si odehrat karového krale a ddmu. Pokud
budou kara rozlozena 3-3, muzete si zajistit devét zdvih( rozehranim pikd. Pokud jeden z obranci ve
tretim kole nepfizna, bude pak nejlepsi zahrat trefovy impas.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti se vas kolega neodvazil
AKIS zasahnout ve druhé hre. Zapad proti 3BT vynesl| pik a

:Z Z 2 3 vydrazitel snadno splnil.

&AQS Proto je rozdani remizové, kdyz jste rozehral trefy drive
0AO0864 073 nez piky, ale moc si to nezaslouzite, pokud jste predtim
vo3 N WAI1085 nezkusil kdra. Zahrani piku ve druhém zdvihu stoji ztratu

w E
11052 f 494 12IMP.

%96 K108 2

A4Q102

YKQ4

*KQ7

%1743

zévazek 3BT S  Vynos 99
Priklad 6
Zacal jste odehranim A,K v trefech, partner pridaval trojku a
MAKQ1073 N ¢tyrku a vydrazitel sedmicku a ddmu. Jak byste mél
$75 pokracovat?
w
4853 E )
%82
A84
¥1093
®KO9
SdAKI1065

Zavazek 49 E  Vynos A

w N E s
19 2%

286 pas 3% X

38 pas 49 pas

pas pas
Reseni:
Bylo by moc prijemné zahrat karového krale, pokracovat devitkou k esu u partnera, snapnout treti karo
a slozit tak zavazek dvakrat. S takovymi happyendy se vSak setkavame pouze v pohadkach. V nasem
pripadé je jasné, Ze vydrazitel je silny. Jeho hlaska tfi trefy byla pokusem o 3BT a vy byste mél
predpokladat, ze mé pravdépodobné dobry 6-list srdcovy a karové eso. To mu dava sedm zdvih{ v ruce
a se tfemi pikovymi na stole to déla deset.

To neznamend, Ze by nebyla vibec z4dna nadé&je jak zavazek porazit. Vée zaleZi na tom, co méa hlavni
hraé v pikach. Pokud méa dubla, neda se nic délat, ale pokud ma singla, mizete ho omezit jen na dva
pikové zdvihy, kdyZ zahrajete ve druhém zdvihu pik. Vyrazite tak vstup na stll dfive, neZ ho bude moci
vydrazitel pouzit a zavazek bude splnén, pokud se Vychodu podafi vypracovat si druhy karovy zdvih.
Tak, jak karty lezi, nema vydrazitel Sanci zavazek splnit.
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Vysledek: Jih ve druhé mistnosti spravné branil

43952 proti stejnému zavazku, proto jste k
v386 zremizovani rozdani musel zahrat ve tretim
¢Q1062 zdvihu pik.
#9043
AAKQ1073 _ a6 Zal‘jranl trumfu’ne,bo k’arove Ejewtky stoji 10IMP,
zatimco zahrani karoveho krale nebo trefu
V75 w6 E VAKQJI42 znamena ztratu 11IMP
4853 A7 4 :
*82 s *Q7
A84
¥1093
®K9
SdAKI1065

Zévazek 49 E  Vynos A

Priklad 7

Zapad vynasi trefovou desitku. Ze stolu hrajete malou, Vychod dava

Ve zdvihu |20 osmicku a vy berete kralem.

Jak byste mél pokracovat?

(N

4854
YA 103
41082
#1653

(s |
MAKG6?2
¥YKJI5
®AJ94
S AK

Zévazek 3BT S  Vynos 10

w N E s
2%

pas 24 pas 2BT

pas 3BT pas pas

pas
Reseni:
Mate sedm zdvihd shora a v kdrech si mUZete vypracovat nejméné jeden dal$i zdvih. Pokud budete
muset hrat kara z ruky, odevzdate samoziejmé dva karové zdvihy a osud vaseho zavazku bude zalezet

na tom, uhodnete-li srdcovou damu. Bylo by lepsi, kdybyste mohli zahrat dvakrat kara ze stolu, protoze
pak byste mohli ocekavat, Ze odevzdate pouze jeden karovy zdvih.

PotiZ je v tom, e mate pouze jeden jisty vstup na sttl. Druhy vstup byste mohli ziskat impasovanim
srdcovou desitkou, ale pokud dama nebude sedét, jsou vase Sance pochybné.
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Existuje mnohem lep&i zplsob sehravky s nadé&ji na Uspéch 7:1. Ve druhém zdvihu byste mé&li zahrat
srdcového kluka a propustit ho, pokud Z&pad piidd malou. Jestlize kluk podrzi, mlzete si zajistit spInéni
zavazku rozehranim kar (eso, pak mald). Pokud vezme kluka ddma, budete mit na stole dva vstupy na
desitku a eso srdcové a budete moci dvakrat impasovat kara. Po vraceni trefu zahrajete srdcovou pétku
k desitce a ze stolu vratite karovou osmicku. Pokud vezme tento zdvih Zapad, bude moci dat partnerovi
dva trefové zdvihy, ale vy se pak dostanete do zdvihu, pfejdete na srdcové eso na stil a zahrajete
karovou desitku s dobrou Sanci na Uspéch.

Vysledek: Proti stejnému zdvazku ve druhé mistnosti zvolil vas

4854 spoluhra¢ nestastny vynos srdcovou devitkou. Tim zajistil

$A103 vydraziteli tfi srdcové zdvihy a ten si pak bez potizi vypracoval

¢1082 svlj devaty zdvih v karech.

#*J653

' : ih hral 5ho kluka, j

41973 _ 4010 PokuS:I J’ste v,e drEJhem Zd\{l uza I‘? sr,dcove o klu a,’Je
¥os6 vQ742 rozdani remizove. Pokud jste zahral kara z ruky, musite

W E Y . v - v..
4Q75 Z K63 pre,dpokladat, ze byste pak srdcovy impas neuhodl a pfijmout
1009 4 *Q872 ztratu 12IMP.

AMAKE?2

¥$KJI5

®AJ94

% A K

Zévazek 3BT S  Vynos 10

Priklad 8

Sever vynasi srdcovou damu ke krali, esu a dvojce.

Jak byste mél pokracovat?
= 4QJ8

YK743
ng Q83
HK105
A75
YA985
¢A1062
$194

Zavazek 46 W Vynos ¥Q

w N E s
16 pas 2BT pas

3% pas 38 pas

446 pas pas pas
Reseni:
Vidite dva zdvihy pro obranu a neni okamzité jasné, kde byste mohli najit dalSi dva. Nabizi se dale hrat
srdci s cilem vyjasnit situaci a zjistit tak, kolik zdvihG potfebujete udélat v ostatnich barvach. Tomuto

pokuseni byste méli odolat. Neni nutné hrat dale srdce, protoze ma-li vydrazitel druhou ztratovou srdci,
nemUzZe se ji nijak zbavit.
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Podle drazby ma vydrazitel urcité néjakého singla a pravdépodobné to bude v srdcich. Pokracovani v
srdcich je nebezpené proto, Ze by to mohlo pomoci hlavnimu hracdi v sehrdvce na obraceny stdl, kdy by
mohl udélat zdvih navic snapnutim tfi srdci v ruce.

Je jasné, ze rozehrani kterékoliv levné barvy je rovnéz zadavajici. Proto byste méli vratit ve druhém
zdvihu trumf jako pasivni zahrani. At si Zapad vyfesi své problémy sam.

0643
¥QJ106
K95
*763

MAK1092
V2

174
HAQ82

w@8 E

S

A75
$A985
$A1062
®J94

Zavazek 46 W  Vynos ¥Q

Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

4QJ8
¥K743
Q83
&*K105

Vysledek: Ve druhé mistnosti bylo prvni drazebni kolo
stejné, ale pak se Zapad rozhodl, Zze by devét zdvihd
mohlo byt snazsich a dorazil na 3BT. Kdyz nasel Jih karovy
vynos, mohla obrana udé&lat prvnich &est zdvihd. Sever si
mél uvédomit, ze musi hrat na obé Cervena esa u
partnera, vzit a podehrat srdce. Ovsem byl jiz po dlouhém
zapase unaven, a kdyz pridal hlavni hrac ze stolu malé
karo, dal Sever devitku a Vychod si pak mohl odpleskat
deset zdvihd.

Proto ziskavate 12IMP, kdyz jste ve druhém zdvihu zahral
trumf. Po ¢emkoliv jiném je rozdani remizové.
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Lekce 9: Trojbarevny stripskviz: zranitelny stoper

Pfedpokladejme, Ze je jeden z obréncl sdm zodpovédny za tfi barvy s minimalné jednim zranitelnym
stoperem. Reknéme si také, Ze hlavni hra¢ mé nejméné t¥i ztratové karty. Prvni myslenka bude
propoustét do stadia, kdy budeme moci vyuzit jednu z moznosti naseho repertoaru, ale pro néktery z
dlvodd by to mohlo byt nebezpeéné, respektive nedoporuéuje se to. Tehdy se hlavni hra¢ uchyli k
trojbarevnému stripskvizu. Stejné jako pfi proméné z jednoduchého skvizu na stripskviz planuje
uskutecnit pusténi na nuceny vynos od zranitelného stopera.

Priklad 1
Vychod v prvnim zdvihu pfidava dvojku, eso

AK7 bere.

YA42 ]

87643 Ze ma Vychod pravdépodobné trefového krale je

&AQ2 indikovano dvéma zpUsoby - jeho hlaskou a
40109865 MA42 pridanim karové dvojky do prvniho zdvihu. Tedy
1053 N v_ jestli si osingluje krale, hlavni hra¢ stahne eso, a
o] wil@ 4KQ952 kdyZ ho neosingluje, nuceny vynos pres kara ho
*753 S ®KI106 4 skripne. Neni co délat, jen stdhnout vSechny

0713 trumfy.

¥KQJ19876 VSimnéte si, ze jsou Ctyfi ztratové zdvihy.

¢A10

%938

Zavazek 49 S  Vynos €]

W N E s
1¢ 49

pas pas pas
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Priklad 2

V prvnim zdvihu Vychod dava damu, kral bere, pak

4342 prijdou kara, v prvnich dvou kolech oba pfiznavaji, v
¥953 dalsich dvou kolech Zapad odhazuje tref a srdci a
;g '§0948 Vychod pik.
Srdcovy odhoz Zapadu ukazuje, ze je v Uzkych. Hlavni
:2 ;<7 64 2 N :(120 8653 hra¢ sice nemU{ze rozpoznat situaci s jistotou, ale
464 w2 E 3103 pusténi na nuceny vynos se jasné nabizi. I kdyz je
SK73 a #9865 sedm ztratovych karet, skviz funguje s presnosti a
rychle.
AQ97
¥K108
Q752
*oAI2

Zévazek 1BT S  Vynos 96

w N E S

pas
19 pas pas 1BT

pas pas pas

ZpFesnéni poctu: tii ztratové karty. V trojbarevném stripskvizu, nemU{ze-li obrance podrzet Gnikovou
kartu, mdzZete mit libovolny pocet ztratovych karet od t¥i vyse. Ale kdyZ odchodovou kartu bude potieba
vyskvizovat, mlzZete mit jen t¥i ztratové karty.

Pravdivost vyroku se lehce dokazuje. Standardni trojbarevny skviz dozrava se dvéma ztratovymi
kartami. Tady musi obét drzet jednu Gnikovou kartu, coz vytvofi jednu ¢innou kartu v jeho ruce navic a
dozravani skvizu se dé&je o zdvih dfive. Na dlikaz moznosti selhani s vice neZ tfemi ztratovymi kartami
bude stacit jediny priklad - Priklad 3.

Ve standardnim trojitém skvizu (se dvéma ztratovymi zdvihy) je umisténi nadéjek omezeno dvéma
zplUsoby - neni prostor pro vechny t¥i na jedné ruce se skvizovou kartou a skviz selze, kdyz vechny tfi
nadéjky lezi po pravici ¢inného protivnika. Ve stripskvizu se zranitelnym stoperem nejsou zadna
omezeni — vSechny tfi nadéjky a skvizova karta mohou lezet v libovolném listu samoziejmé v zavislosti
na skutec¢nosti, Ze pritomnost extraztratové karty otvira extraprostor.
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Priklad 3

Vychod v prvnim zdvihu pfidava devitku, hlavni
hrac propousti, pak pfijde vysoky pik, Zapad
pridava trefovou Ctyrku. Jih citic, ze je odstaven
od celé hry ve druhé mansi Vychodem v prvni
mansi, rozhodl| se eliminovat tuto praci.

Protoze vi, ze pik Zapadu je urcité singl,
oby¢ejny dlvod pro propusténi tady neplati. Ale
se vsemi témi piky a s né¢im malo vedle by byl
Vychod drazil preventivné hned v prvnim kole.
Tedy ma silnou kartu, ktera zahrnuje
pravdépodobné vSechny nevidéné vysoké karty,
coz znamena, zZe je pred nami trojity stripskviz. I
kdyZ hlavni hrac¢ nevidi vyhody propusténi
prvniho zdvihu, ucini tak ¢asto ze vseobecného
principu. Ted posledni srdce pékné uzavre unik.

Predpokladejme, ze Jih nevédouc o svém stripskvizu vezme
prvni zdvih. Ted bude koncova situace vypadat tak, jak je
popsana vyse. Na posledni srdce Vychod vesele odhodi dalsi pik,
pak vytvofri graciézni odchod na treti karo.

Toto jsou skutecné situace. Vyzaduje se hluboky pohled, aby byl
vidét rozdil mezi Prikladem 1 a Prikladem 3. Ve druhém pfipadé

se mUzZe propustit prvni zdvih bezpeéné, a kdyZ to neudé&lame,

skviz selze. Kdyz v predchozim pfipadé (Priklad 1) hlavni hrac
propusti prvni zdvih ,ze vSeobecného principu®, Zapad vrati po
partnerové karové dvojce tref a zavazek je nesplnitelny. Ale v
tomto piipadé Etyfi ztratové karty vibec nevadi.

6643
YVAQJI976
®J12
*Q7
' Wi N A#KQJI10975
V106 |
w
108643 EE *KQ7
%110984 SdK32
AMASB
¥$K8432
¢A95
SdA65
Zévazek 4BT S  Vynos #2
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16 X
pas 39 446 4BT
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V dvojbarevném problému mate jednu solidni barvu, ve dvou ze zbyvajicich barev mate jednu kartu
(nadéjku) vyssi, nez kteroukoliv v této barvé u ,nezajimavého" obrance, ale je tu Ctvrta barva -
Unikova. V této barvé mize obét podrzet tnikovou kartu, a kdyZ nepropustite dostateény pocet zdvih{,
abyste méli presné dvé ztratové karty, bude ,zajimavy" obrance schopen udrzet tento odchod.

V tomto problému (trojbarevny skviz) mame jednu solidni barvu a v kazdé ostatni mate nadéjku vyssi,
neZ je cokoliv, co mlZe partner obéti v této barvé mit. Jinymi slovy neexistuje Gnikova barva. Tedy prvni
myslenka by mohla byt, Ze nebude mozné Unik uskute¢nit v zddném pripadé. Ze to neni pravda, je
ukazano na Prikladu 3. ,Zadni dvirka" jsou nasledujici - v jedné nadéjkové barvé (kara) drzi obrance
dost vysokych karet, aby nadéjku odstranil a k tomu ma jesté v této barvé moznou odchodovou kartu.
Ale vyménime-li #3 za €3 v Prikladé 3, bude Uplné bezpecné vzit prvni zdvih (sehrajte to).

V dvojbarevném problému je selhavajici pripad celkem prosty - tj. v pripadé, kdy musite zpresnit
ztratové karty, nebo prijde krach. Tady, pro praveé vyslovené specifické podminky -, dost vysokych



karet" atd., je selhavajici pripad zfidkavéjsi.

Priklad 4
Eso Vychodu bere a vracena je srdcova Sestka, kluk

a7 Zapadu bere, pak prijde pikova desitka, Vychod pridava
vio7 damu, eso bere, hlavni hrac¢ hraje dvakrat tref, poprvé
¢AKES52 oba priznavaji, pak Zapad odhazuje pik, na vynesené
*KQ42 karo oba obranci pfiznavaiji.

4109854 'N) AKQ2 Y . N . .

¥Q19853 VA6 Po tfech zdvizich podle toho, ze Zapad zmeénil barvu

7 w4 E 411084 Utoku v situaci, kdy dalsi srdcovy vynos by byl barvu

&3 S 11095 vypracoval, lze vytusit, Zze nema zadny vstup. Tedy
predpokladejme, ze Vychod drzi obé levné barvy. Potom

AAG3 jeho poslednich deset karet tvori - #K, Ctyfi kara, Ctyfi
VK42 trefy a jedna dalsi karta. Tato posledni karta bude
Q93 o . . , .
vyskvizovana srdcovym kralem v sedmém zdvihu.
*AB876
Ovsem vyzaduje to opatrnou sehravku. Kdyz prvni dva
Zavazek 3BT S Vynos $Q trefové zdvihy neudélame trefovym kralem a damou na
stole, stll bude skvizovan srdcovym kralem. Také prvni
N S karovy zdvih musi udélat dama, takze kdyz Zapad
16 2BT neprizna karo, bude c¢as na propusténi kara. A nakonec

kdyz do tfetiho zdvihu pridate ze stolu pikového kluka a
Vychod ma maly pik, unikne tim, Ze do srdcového krale
zahodi pikového krale.

3BT pas

VsSimnéte si, ze toto je dalsi rozdani, ve kterém neuspéjete, kdyz nesnizite své ztratové karty na tfi.

Literatura
1. VSechno o skvizech - C.E.Love

80



Lekce 10: Trojbarevny stripskviz: opozdéné propousténi

Stejné jako skviz se zranitelnym stoperem ma také skviz s opozdénym propousténim svou trojbarevnou
podobu. Rekvizity jsou opét tfi OVYV - opora, vynos, vstup. Také mlzZete, ale nemusite, mit nejvyssi
kartu v barvé, ve které pustite soupefe na zdvih, ale musite mit nejvyssi kartu alespon v jedné z
ostatnich nadéjkovych barev, protoze jinak, az se dostane souper do zdvihu, bude moci stahnout plny
polet zdvih{, ktery mu pati.

Vidéli jsme, ze se zfidkavymi vyjimkami trojbarevny skviz se zranitelnym stoperem bude Uspésny bez
ohledu na pocet ztratovych karet. Totéz plati o trojbarevném skvizu s opozdénym propousténim z téhoz
ddvodu, tedy proto, e neexistuje , Unikova barva“. Vyjimeény ptipad, kdy skviz selze, pokud
nezpresnite pocet ztratovych karet, bude vysvétlen pozdé;ji.

Priklad 1
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V prvnim zdvihu kluk Vychodu bere, pak prijde pikovy
kral, eso bere, Zapad pfiznava, hlavni hrac¢ nese
trefové eso, oba pfiznavaji a na trefovou damu Vychod
odhazuje srdcovou sedmicku.

Hlaska Vychodu, i kdyz vypada slabé, dava tusit
srdcovy marias. Mate (pravdépodobné) jedenact
winérd. Tedy propudténim prvniho zdvihu pfipravujete
piko-srdcovy skviz.

Samozifejmé&, mize se stat, Ze 7adna z levnych barev
nepotahne. Jestlize ma Zapad obé€, ve vasem planu
neni rozdil, ale jestlize ma Ctyfi kara Vychod, je
objektem opozdéného propusténi. Nebudete vSak moci
urcit tento fakt, pokud druhy karovy zdvih nepfijde ze
zakryté ruky. To znamena, Ze jedno karo musi byt
vyneseno do patého zdvihu, treti tref v Sestém zdvihu
odstrani jeden pik z ruky Vychodu, tedy kdyz Zapad
karo nepfiznd, je propusténi bezpecné (sehrajte to tak,
ze 7zadné karo nebo dvé kara byla odehrana pred
poslednim trefem).

Vsimnéte si, ze je to skviz se Ctyfmi ztratovymi kartami
a také, Ze kdyz hlavni hra¢ neopatrné vezme prvni
zdvih, skviz - ted's péti ztratovymi kartami — bude
stale ucinny.

Zaruceny pripad: tfi ztratové zdvihy. Vime, Ze dvojbarevné opozdéné propusténi je bezpecné se dvéma
ztrdtovymi kartami a mize selhat s vice. Tedy olekdavali bychom, Ze trojbarevny skviz je jisty se tfemi
ztrdtovymi a mize selhat s vice zdvihy. Ze je to pravda, mize byt lehce ukazano. ProtoZe jsou
argumenty paralelni s témi, které byly uvedeny dfive, mohou byt vynechany.
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Priklad 2
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V prvnim zdvihu Vychod pfidava srdcovou
desitku, hlavni hrac propousti, na srdcového
kluka Zapad pridava srdcovou trojku.

Z pohledu divoké licitace Vychodu je tu moznost,
Ze drzi Sest srdci a vSechny cerné figury. Jestlize
ano, mame ho! Posledni kdro vypracuje tref, po
kterém bude trefova desitka vypracovatelna.
Musite vidét, ze kdyby byl byval hlavni hrac prvni
zdvih nepropustil, skviz by selhal.

VsSimnéte si, Zze vyskvizovana karta neni
unikovou ani prebytecny winér - je to Cisté

. ré . 4 o ’ v .
potencialni winér. Vubec to nevadi - vsechno je
pomleto, co prijde k tomuto mlynu!

Dvojzdvihovy zisk. Vime, Ze v dlleZitém procentu piipadd &isty trojbarevny skviz vyprodukuje dva
zdvihy. TotéZ plati o stripskvizu. To se mize stat jednim z vicero zpUsobl{. a) Obrance se mize vzdat
podpory (guard) jednoho stopera a poté (pfi vhodnych podminkach) vytvori novy winér dvojbarevny
stripskviz. Nebo feknéme, Ze hlavni hrac vyuziva ucinek opozdéného propousténi vypracovanim jednoho
zdvihu v barvé nadé&jky. b) Obrance miZe byt zranitelny ve v&ech zbylych barvach, takZe jeho vynos da
druhy zdvih nebo c) hlavni hra¢ mohl mit zdvojenou nadéjku v barvé vpustky, takze vpustka

vypracovava dva zdvihy okamzité.

VSechny tyto tfi pripady jsou ilustrovany v zavislosti na odhozu Zapadu skutec¢né pozoruhodnym
rozdanim, které nasleduje.
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Priklad 3

Hlavni hrac bere vynos a hraje srdce jesté Ctyrikrat,

AK107 ve druhém a tfetim zdvihu oba pfiznavaji a na dalsi
YAKQJ108 dva zdvihy odhazuje Vychod dva malé piky a Zapad
¢92 maly tref a pikového kluka.
%94
aAQ] _ 0985432 Podle kontra’Zapac’Iu je prakFlcky ]|s:ce, ze m? plkc’>ve
V742 v653 eso a trefového krale a velmi pravdépodobné takeée
031874 w3E 463 karového stopera. Z ruky zahodime ¢63, 10, ], %Q

»KS8S a *72 ve erlh(fm az palltem zvdvihEJ. Po pevtli zi:lvi2|ch ’to
skutecne vypada tak, ze Zapad drzi néco v karech.

:g Tedy na posledni srdce zahodime z ruky karovou
OAKO 105 desitku, Zapad se vzda pikové damy. Ted pfijde
& A Q?lo 63 pikova vpustka, ktera udéla své. Bez ohledu na to,

zda Zapad vrati karo nebo tref, stil ma vstup, aby si

vypracovany pik odehral.
Zévazek 6BTX S Vynos 97
Vsimnéte si, Ze vpustka produkovala dva pikové

w N E S winéry - c) z ptedchozich odstavcl. Ovéem druhy pik

14 je nepotfebny, protoze karovy navrat udéla winéra z
devitky - b). V pripadé, ze #Q, #J a #10 vymeénime
za #4, #3, A2, sehravka a vysledek budou stejné.
Nakonec kdyz odhodi Zapad jedno karo, ctvrté karo
pas 6% pas 6BT dokondi trefovy stripskviz - a).

pas 1% pas 2é&
pas 3% pas 5é&

X pas pas pas

Vibec neubere z lesku predstaveni hlavniho hrace, kdyz poznamendme, Ze toto rozdani je Sito na miru
pravidla na&i obrany. Pohled na stll Zadpadu okamzité odhali, Ze bude muset najit tfi odhozy. Kdyz
odhodi &8, &5 a #Q v tomto poradi, zda se, Ze i tento hlavni hra¢ bude muset na svij zavazek téZce
pracovat. Zapad ma jednu neznamou kartu - je to #] nebo #7? Ale jedna otazka musi byt odpovézena
vysSsSi autoritou. Dear Emily Post: Bylo by spravné, kdyby se Zapad chvili kroutil pfed pusténim pikové
damy? Jestli néjaké rozdani vypada ,vykonstruované", tak urcité toto. Mezi mnoha zvlastnimi znaky
jsou dvé dubl devitky sehravajici ritualni roli! Kdyby byla tato ruka prezentovana bez referenci na jeji
vyskyt, Ctenar by rekl s pokréenim ramen: ,To je vSechno moc pékné az na to, ze se takovato situace
sotvakdy vyskytne." Ale vdechno se mize v bridZi pFihodit a je tfeba byt pfipraven.

Kromé& a), b), c) popsanych vy$e existuje ¢tvrty zplsob, kterym mze byt ziskan druhy zdvih. d) Se
tremi ztratovymi kartami hlavni hra¢ uplatni opozdéné propusténi. Tedy odevzda zdvih a vytvori winéra,
tj. jednim Uderem zredukuje pocet ztratovych karet na jednu, a poté, za predpokladu spravného
umisténi nadé&jek a vstupl, bude obét objektem jednoduchého skvizu.

Literatura
1. VSechno o skvizech - C.E.Love
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Lekce 11: Jednoduchy skviz v drzeni (guardskviz)

Predpokladdejme, Zze véechny podminky pro jednoduchy skviz jsou splnény az na CI. MUze se stat, Zze v
treti barvé bude muset obét podrzet urcité karty, aby chranil partnera pfed impasem. Pak tato tfeti
barva miZe poslouzit jako potifebny vstup.

Na predposledni pik mtZe Zapad odhodit jedno srdce, ale posledni
o— ho zruinuje. VSimnéte si, Zze schopnost Vychodu pomoci v srdcich,

VAG dopreje Zapadu o jednu necinnou kartu navic, proto staci, aby jeho

439 dama byla jen jednou obsazena. Tento skviz kulminuje poslednim

10 volnym winérem.
o — N L .y ’ . ’ . .
vQ74 vios Tento typ trojiteho skvizu s jednou ztratovou kartou se jmenuje
*Q w E P guardskviz z jasného dlvodu, Ze jeden obrénce hlid4 (chréni) svého
&7 S 96 partnera pred impasem. Presnéji je to ,simple guard squeeze"

4710 protoze jen jeden souper je skvizovan.

¥K105 Standardni forma. Existuji jen dvé guarskvizové pozice, které

¢ — muUZeme nazvat typické nebo standardni. V nasledujicich

& — formulacich Jih drzi skvizovou kartu:

TYP I: Vychod je ,zajimavy" obrance. Jednoduchy skviz je pfitomen az na to, ze Sever nema vstup v
zadné z nadéjkovych barev. V treti barvé drzi Sever impasovou kombinaci, kterd bude vypracovana,
jestlize Vychod neudrZi urdité karty. Tento skviz selze, Jestlize Jihu nezlistane winér ve vlastni barvé
nadéjky, kdyz skviz kulminuje.

TYP II: Zapad je ,zajimavy" obrance. Jednoduchy skviz je pfitomen az na to, ze Sever nema vstup v
zadné z nadéjkovych barev. V treti barvé ma Sever winéra a malou a v této barvé musi Zapad podrzet
urcité karty, aby chranil svého partnera pred impasem Jihu.

Mohlo by se zdat, ze guardskvizové moznosti je snadné prehlédnout. Kdyz jsou vsechny podminky pro
jednoduchy skviz splnény az na VSTUP, neopomerite vyhledat moznosti vstupu v této treti barvé.
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V prvnim zdvihu Vychod pridava pikovou dvojku
na dalsi pik Zapad odhazuje tref.

Dejte Vychodu trefovou damu a je tady trefo-
pikovy skviz, ovsem bez vstupu. Jsou-li ddma s
kralem karovym rozdéleny, nebude moci Vychod
uhlidat svou karovou pomoc, aby chranil Zapad
pred karovym impasem, aniz by se nedotkl svych
trefd a pikd. Posledni srdce z né&j vytdhne bud’
karovou damu nebo jednu ¢ernou kartu a na to
vy Cekate.



Priklad 2
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Do vynosu Vychod pfiznava, na dalsi tref ale
odhazuje srdcovou ctyrku, pak prijde karovy kluk a
pikova dama, pikové eso a karova dama (do vSech
zdvih{ ptiznavaji oba obranci), na kadrového krale z
ruky odhazujeme srdce a Zapad tref.

Po Sesti a pll zdvizich vime, Ze Vychod (jestli viibec
nékdo) drzi kara, tedy predpokladejme, ze je to
tak. Jestlize Zapad drzi piky, musime padnout
(zkontrolujte to), a tak dejte Vychodu i tuto barvu.
Ted nemdze vzniknout karo-pikovy skviz, protoze
nemame vstup. Ale kdyZz ma Vychod kterékoliv dvé
ze tfi vysokych srdci, bude guard skvizovan
poslednim trefem. VSimnéte si, ze kdyZ hlavni hrac
stahne pikového krale pred trefovym esem, zamava
na rozlouc¢enou jednomu velkému slemu.

Na sedmy zdvih mohl Jih misto srdcové desitky
zahodit trefovou devitku, ale rozhodné ne tu
bezcennou srdcovou dvojku!

Ve skvizové hie byva nékdy feceno, ze JECIVY jesté
nikoho neuskvizoval, a prece v téchto rozdanich
JECIVY nékoho uskvizoval. Ale samoziejmé ne
skutec¢né, protoze VSTUP tam byl neustale, jen
jsme ho nepoznali - vypadal tak odliSné ve svém
novém prevleku.
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V prvnim zdvihu Vychod pridava trefovou trojku,
hrajeme pak Sest srdci, Zapad odhazuje tfi malé
trefy, dva malé piky a malou karu, Vychod odhazuje
tref a dva malé piky.

Divoky vypad Jihu za topem zménil nudny vylozeny

487643 , ., . L . R
¥109°2 zavazek v zajimave rozdani. Jestlize ma Zapad
43193 karovo-pikové figury, je zraly na sklizen. Pokud ma
*0 3 pikové figury a jednu karovou, guardskviz ho

zmackne.

Co se stalo? PfrestoZze mame vSechny nalezitosti pro guardskviz,
pro¢ se nepodari?

Predpokladejme, Ze hrac drzi dvé barvy a chrani partnera ve treti.
Jestlize pocet winérd v ,,chrdné&né" barvé hlavniho hrace se rovna
poctu karet, které ma v této barvé obrance podrzet, skviz
funguje. Ale kdyz pocet prvnich prevysuje pocet druhych,
prebytek poskytuje obranci prostor pro dalsi nec¢innou kartu a
skviz selze.

U tohoto rozdani je naprava zifejma: Je prosté potieba stahnout
jedno karo ve druhém zdvihu. Ale vSimnéte si, ze kdyz vyménime
kadrovou dvojku za malou ¢ernou kartu, zavazek splnit nepujde.

Ve skutecné hre tento vyjimecny pripad sice neni priliS bézny, ale je tfeba na néj jednim okem davat
pozor. Jestlize mate v guardové barvé dva winéry a stiedni kartu proti dvéma malym, stahnéte jeden z

winérQ dfiv, nez vyuzijete své vstupy.
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Do prvniho zdvihu Vychod pridava kluka, Zapad
pokracuje esem, Vychod odhazuje maly tref a
Zapad nese malé srdce, které Vychod snapne a
pak vraci pik.

Zapad drzi pravdépodobné trefovy marias, ale
nefunguje srdco-trefovy skviz pro chybéjici
VSTUP. Doufate, Zze Zapad drzi v karech Q,] a
tehdy funguje karo-srdcovy skviz. Stahnéte
trefové eso, pak véechny trumfy s odhozem trefd.
Tak, jak karty lezi, skviz nefunguje.

Jesté jednou a nehrajte tak rychle! Karova
nadéjka je osmicka, ne desitka. Desitka vam da
Sanci, kdyz ma Zapad Q,J. Ale pouZijete-li
osmicku, mate tfi Sance: ze Zapad drzi Q,] nebo
Q,9 nebo J1,9. Odhodte karovou desitku na paty
pik, pak nakrmte Zapad poslednim pikem a
guardskviz je na svéteé.

Dalsi technikou by logicky mél byt dvojity
guardskviz. Ale protoZe je tato sehravka Uzce
spjata se slozenym skvizem, bude lépe
prodiskutovat jej, az tyto skvizy nastudujeme.



Lekce 12: Bridge Master 5B 1-10

Témata uloh:

B1 - dilema coup a stripskviz, vezmeme vyneseny trumf, podle drazby méa Zapad minimalné 5-5 v
levnych a ddvame mu eso karové, proto hrajeme malé karo k figure na stole (Zapad musi pustit -
Dilema coup), pak jesté trikrat trumfneme, Zapad mél singl trumf, jestli ma dva piky, pak tuto barvu
vypracujeme, ukazuje se, ze ma singl, po tfech pikach a prosnapu pikovém je ale ve stripskvizu,
kdyz si odhodi karo, kral ho ptivede do vynosu od treftl, kdyz si odhodi tref, trefy se vypracuji

B2 - trump coup, nebezpedi je jediné tehdy, kdyz se srdce déli 4-0, nejlépe je rozehravat srdci ze
stolu, vezmeme pikovy vynos, pfejdeme na stll kdrem a hrajeme malou srdci s intenci propustit,
Vychod vSak nasazuje devitku, kterou pokryjeme kralem, a kdyZz Zapad nepfrizna, hledame rozlohu
vhodnou na trump coup, je to rozloha 3-4-2-4, proto obtahneme trikrat trefy, pfejdeme karem na
stll, prosnapneme tref a hrajeme dvakrat piky (na druhy odhazujeme karo), pak neseme srdci,
kterou pustime a dalsi dva zdvihy ndm musi Vychod zadat

B3 - trojity skviz, prvni Sance, kterou vidim, je dvojity skviz typu B2 s nadéjkami R=6Q, L=910,
B=4#6, ten vSak fungovat nebude, protoze po prvnim kroku (odehrani pikového esa) nebude prestup
do ruky, a tak dam pikového krale i délku karovou Vychodu a hraji na trojity opakovatelny skviz se
zdvojenou karovou nadéjkou proti nému, hraji tref a pada desitka od Vychodu (dobré znameni,
kratkost trefova umoznuje délku karovou), pak hraji vSechny trefy a zahodim si pikové eso, kdyz
Vychod odhodi karo, kara potahnou, kdyz srdci nebo pik, pak se stahne minér v této barvé a Vychod
je opét ve skvizu

B4 - bezpedna sehravka, musim se chrdnit proti trumflim 4-1 a zkracovani, vezmu prvni zdvih esem
a pustim jeden tref, snapnu vracené srdce a propoustim druhy tref (déli se 4-1), snapnu srdci na
stole, vratim se pikem do ruky, dotrumfuji a stahnu své zdvihy

B5 - skviz na ztratovou kartu (sebevrazedny), médme osm zdvih{ a ance v trefech, pustime prvni
pik, vezmeme druhy a neseme pik (pokud jsou 4-4, ztratime jen tfi piky a tref, pfi 5-3 ztrati obranci
komunikace), Zapad bere, stahuje dalsi dva piky, ¢imz skvizuje Vychod, hlavni hra¢ odhazuje trefy,
vezme vracené karo na stole, obehraje trikrat srdce s ukoncenim na stole a na posledni srdce je
Vychod v karo-trefovém skvizu

B6 - informace z drazby, vypracovani barvy, je |épe do prvniho zdvihu zahodit krale (jestlize byl kluk
singl, je to jedno, stejné prijde snap), mlze to vytvofit vstup na stdl, po druhém pikovém zdvihu je
jasné, e Zadpad ma maximalné singl srdci (nerozpadnou se tedy) a k vypracovani pikl potfebujeme
vstupy, je pravdépodobnéjsi, Ze srdcovou desitku ma Vychod, proto neseme malé srdce a
impasujeme, pak neseme pik a prosnapneme ho, jakmile bude potfeba, dotrumfujeme na stole a na
piky shodime ztratové karty v karech

B7 - pravdépodobnost, vezmeme karové eso a neseme maly pik s intenci impasovat Vychod, kdyz
spadne ze Zapadu figura, Zapad vSak nepfizndva a my musime udélat ¢tyfi srdcové zdvihy a to
pUjde, pokud jsou J,10 v srdcich dubl nebo ve 4-listu (tedy u Vychodu), druhd moznost je
pravdépodobnéjsi, proto vezmeme pik na stole a neseme srdcovou devitku, pokud ji Vychod pokryje,
také ji pokryjeme, prejdeme trefem a neseme srdcovou osmicku, pokud bude pokryta, také
pokryjeme, kdyZ spadla i sedmicka, stahneme srdcovou Sestku, trefem prejdeme, stdhneme
srdcovou damu (shodime karo) a neseme trumf, ddmu pokryjeme, tref snapneme a dohrajeme
trumfy

B8 - trumfova parada, karo beru v ruce pro pripadné budouci potize, ty nastanou jen, kdyz budou
piky 4-1, spravné je hrat pik k devitce (kdyby bylo Q,J,x,x u Zapadu, bylo by dobojovano), vraceny
pik ukazuje trumfovy 4-list u Vychodu a musime tedy sehrat trumfovou paradu, tzn. dvakrat se v
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ruce zkratit, zrealizujeme ji tedy takto: vezmeme pik, dvakrat srdce, srdce snap, karem na stdl,
srdce snap, trefem na stll a kara Vychod dorazi

B9 - vyuziti véech $anci, abychom v8echny Sance udrzeli (vypracovani trefl a dubl figura kdrova u
Vychodu) musime vynos snapnout z obou stran, pak dotrumfujeme a hrajeme trefového krdle a tref
prevezmeme na stole (obranci nesmi vzit), ted hrajeme karo k desitce, které vezme Zapad, protoze
nema trefové eso, nese zpatky karo, pada figura z Vychodu, kterou vezmeme v ruce a nyni
impasujeme v karech, na posledni karo pak zahodime tref

B10 - criss-cros skviz, po tfech zdvizich musi sedét pikova dama, protoze dama, ktera by vypadla
druhd, ndm nepomize, proto vezmeme karo, hrajeme impas na piky a realizujeme trefo-karovy skviz
proti Zapadu, hrajeme dal piky, na paty zahazuje Zapad tref, proto odhodime ze stolu karo, hrajeme
tref k esu, tref snap a karo je vstup k vypracovanému trefu
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Lekce 13: Tuhy boj — 1. oktava

Priklad 1

i'\ls

Ve zdvihu

(N
AKQ5
¥963
Q173
*Q65

MAT72
VAB7
$K62
*AB843

Zévazek 3BT S  Vynos ¢e7

w N E S

pas pas 1BT

pas 3BT pas pas

pas

Zapad vynasi trefovou sedmicku. Jak si
naplanujete sehravku?

Reseni:

Mate jen pét zdvih{ shora, proto musite udélat
jesté druhy trefovy a vypracovat si tfi zdvihy v
karech. Nejprve se zamyslete nad situaci v
trefech. Pokud je sedmicka normalné ctvrta z
nejvyssich karet, ma Vychod v této barvé pouze
jednu nejvyssi kartu. Kral to asi nebude, protoze
kdyby mél Zapad 1,10,9,7, vynesl by kluka. Je
tedy urcité zcela bezpecné dat v prvnim zdvihu ze
stolu damu. Udélal jste to a Vychod pridal desitku.

ZQstal problém, jak rozehrat kara. Pokud jsou
rozd&lena 3-3, vibec na tom nezéle?i, ale kdyz
budete hrat spravné, udélate v nich tfi zdvihy, i
kdyz bude mit Zapad dubl eso. Spravné byste mél
prejit do ruky na pikové eso a zahrat malé karo ke
klukovi na stole. Kdyz bude kluk drzet, vratite se
do ruky na trefové eso (ne na srdcové, kterym
byste uvolnili pro obranu pfili§ mnoho zdvihd) a
znovu hrajete malé karo k ddmé na stole. Kdyz
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Priklad 2
w
Ve zdvihu 3
v
[N
a383
YVA742
¢A10864
w17
(s
AAKQ1094
L B
532
SoA43
Zévazek 46 S  Vynos ¥5
w N E S
pas 16
pas 24 pas 36
pas 46 pas pas
pas

Zapad vynesl srdcovou pétku k esu na stole. Jak
budete pokracovat?

Reseni:

Zda se, ze snadno udélate deset zdvih{: Sest
trumfl v ruce, tti vedlejdi esa a trefovy prebitek
na stole. Vage pldny mdze narusit pouze $patnd

rozloha trumfd, pfi které byste mohl odevzdat
trumfovy zdvih, dva karové a trefovy.

PFi tomto typu listl je nejlepsi zbrani proti ztraté
EtyF zdvihG odehrat si nejprve svych deset. Kli¢ové
zahrani je prebiti srdce ve druhém zdvihu. Pak
zahrajete maly tref ke klukovi, vezmete vraceny
trumf, odehrajete si trefové eso, snapnete tref a
snapnete dalsi srdce v ruce. Zahrajete dalsi
vysoky trumf a uvidite nepfiznivou rozlohu, ale
nebudete ztracen pfi ¢tvrtém klukovi u Zapadu.
PFejdete na karové eso na stll a zahrajete dalsi
srdci s tim, ze ji prebijete v ruce trumfovou
desitkou.



vypadne eso nebo kdyz budou kara 3-3, udélate
svych devét zdvihd.

AKQ5
¥963
Q173
#Q65

)6 N
¥Q542
*A4

HdKIO72

#109843
¥KJ10
410985
& 10

w1lE
S

MAT72
VA87
K62
#AB843

VsSimnéte si, Ze neni spravné zahrat v prvnim
zdvihu ze stolu malou s tim, Ze udélate zdvih na
trefovou damu pozdéji. Ztratil byste tim tempo a
obrana by pak rozehrala srdce a omezila by vas
pak na ziskani pouhych osmi zdvihQ.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny
zavazek a z pochopitelnych divodd Zapad rovnéz
nenalezl pordzejici srdcovy vynos. Vynesl rovnéz
trefovou sedmicku a vydrazitel po spravné
sehravce splnil zavazek.

Proto je rozdani remizové, jestlize jste v prvnim
zdvihu zahral trefovou damu a pak nesl dvakrat
kara z ruky k figuram na stole. Pokud jste spadl,
stoji vas to 10IMP.
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483
VA742
¢A10864
*17

L X&)
¥Q963
*KQ9
$#K10962

#1752
¥K1085
®17
*Q85

w2E

S

AAKQ1094
L B

532
SA43

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny
zavazek, ale Jih nemél vibec ?adnou $anci, kdyz
Zapad nalezl smrtici vynos karovym klukem. Na
stole pak bylo o jeden vstup méné pro snapovani
srdci a vydrazitel nemohl zabranit ztraté ctyr
zdvihQ.

Proto kdyz jste snapl ve druhém zdvihu srdci,
ziskal jste 12IMP. Jakékoliv jiné zahrani znamena
remizu.



Priklad 3

®KJ

N
¥1082 w3 e
¥K43 &
*KQJ102
Q9764
YVAK65
87
%65
Zzévazek 3BBTE  Vynos 8
w N E S
pas
1% pas 16 pas
2é pas 3BT pas
pas pas
Reseni:

Vynesl jste karovou osmicku, ktera prosla k esu vydrazitele,
partner pridal dvojku. Vychod zahral tref k desitce na stole. Sever
vzal esem a vratil srdcovou trojku, na kterou zahral Vychod ctyrku
a vy jste vzal kralem. Jak budete pokracovat?

Je pravd&podobné, Ze si vydrazitel bude moci odehrat devét zdvih{, az se do zdvihu dostane, proto si
musite rychle odehrat ¢tyfi srdcové zdvihy. Problém spociva v tom, zda mate pokracovat srdcovym
esem nebo malou srdci. Eso by bylo spravné, kdyby mél partner J,x,x,x, mald kdyby mél Q,x,x.

Zda se, zZe je tézké rozhodnout se mezi témito eventualitami, ale mate zde jednu zfetelnou indikaci.
Kdyby mél tak dobry hrac jako vas partner Q,x,x, vynesl by dadmu, nikoliv malou, aby nechal vydraZitele
s K,x,x hadat proti vasim A,J,9,x. Kdyby mél vydrazitel skutec¢né tuto kombinaci, mohl by propustit s
tim, ze by dal Severu Q,],9,x a v takovém pripadé byste mohli udélat ¢tyfi srdcové zdvihy.

Proto nemU{ze byt spravné vratit malou srdci. M&l byste zahrat eso a doufat, ze spadne ddma u hlavniho

hrace.

L Y@
¥1082
K43
*KQJI102

682
$1973

9109652

SA4

N

w3 E

S

#4Q9764
YAK65
87
$65

MA1053
vQ4
®AQ]J
%9873

Vysledek: Ve druhé mistnosti drazil Zapad po jednom
piku 1BT a zavazek se hral z opacné ruky. Sever vynesl|
karo, a kdyz se dostal do zdvihu na trefové eso, vratil
srdci. Jih vidél na stole srdcovou ddamu a nemohl se
proto splést. Vysledek byl proto jednou ne.

Proto jste zremizoval rozdani, kdyz jste pokracoval
srdcovym esem. Po ¢emkoliv jiném ztracite 12IMP.
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Priklad 4

W Zapad vynesl| srdcovou damu a Vychod prevzal kralem, aby vratil trumf.
Ve zdvihu |2 Kdyz jste zahral malou, Zapad vzal kralem a zahral druhy trumf k desitce
v na stole. Vychod pfiznal barvu. Jak budete pokracovat?

(N
4Q102
v103
¢K764
*Q743

(S
'YSEEL:!
¥965
¢®AS
®A82

Zavazek 286 S  Vynos ¥Q

w N E S

pas pas 19 14

2¥ 26 pas pas

pas

Reseni:
Je jasné, Ze vam soupefi nedovoli snapnout srdci, at jiz mé zbyvajici trumf kdokoliv, protoZe pak se oba
obranci mohou dostat do zdvihu na druhé kolo srdci. Proto méate zatim jen sedm zdvihd a dost malou

$anci vypracovat si osmy zdvih v trefech. Podle drazby ma trefového kréle uréité Vychod, ale mize ho
mit dubl.

Trefy ovéem mohou pockat, protoze mizete zkusit jesté néco jiného. Kdyby byly zbyvajici trumfy u
Zapadu, mohl byste vyvinout tlak na Vychod. Pfed zahranim druhého srdce byste si mél odehrat A.K v
karech a snapnout treti karo v ruce a tim si vypracovat potencialni karovou nadéjku. Pak zahrajete
malou srdci z ruky. Zapad musi vzit, aby mohl vratit trumf, a kdyz se podivate na celou rozlohu, vidite,
7e Vychod je na tfeti kolo trumfQ ve skvizu. NemGze si dovolit zahodit kéro, a kdyZ shodi tref, mizete
pokracovat trefovym esem a malym trefem.

Vychod nedopadne |épe, kdyz si shodi srdcovou osmicku a oplonkuje si tak eso, protoze ho pak snadno
dostanete do nuceného vynosu. Vychod se asi v praxi rozhodne, Ze jeho nejlepsi moznost spociva ve
shozeni srdcového esa a vy si s potéSenim udélate zdvih na srdcovou devitku.

Po vynosu srdcovou ddmou u? obrana nemiZe zavazek porazit. Dva piky jdou sloZit jen po trumfovém
vynosu (nebo malé srdce ke krali a zpatky trumf).
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AK65
¥Ql72
4183
#1095

Priklad 5

#QJ198
¥K3
¢K1I74
®94

Zavazek 46

w N
pas
3¥* pas
44 pas
pas pas

3¥* prenos

Reseni:

#4Q102
¥103
*K764
#Q743

w 4 E

S

A#AJO8B4
¥9o965
A5
#AB2

A
w B E
S

®A102
¥Qos84
¢ 10
%18653

E Vynos €10

E S
2BT pas
386 pas
446 pas

a73

Vysledek: Vas kolega z druzstva na misté Zapadu nasel ve
druhé mistnosti proti stejnému zavazku trumfovy vynos a
vydrazitel mohl udélat pouze sedm zdvih{.

Proto si zapiste 5IMP, kdyz jste zahral tento pékny
eliminacni skviz proti Vychodu. Jinak je rozdani remizové.

YVAKS84

¢Q10
HdKI6

92

Vynesl jste karovou desitku, prisla ¢tyrka, osmicka, eso. Vychod
zahral pikovou trojku k ddmé na stole a pokracoval pikovou pétkou
ke krali a esu. Sever markoval sedmickou, pak pridal ¢tyrku. Co
zahrajete ted?

VydraZitel by mé&l mit na své otevieni alespofi dvacet bod{, coz znamena, Ze partner ma maximalné tfi.
Ovsem je zndmo, Ze néktefi hraci zahajuji 2BT na ,dobrych™ 19, a proto je jasné, ze zavazek je mozné
porazit jen tehdy, ma-li partner néjaké eso.

Ma&-li Sever eso srdcové, mize vydraZitel po vynosu srdce v tomto okamzZiku neuhodnout a dat krale.
Pak ho porazite, kdyz udélate dalsi tfi zdvihy na srdcové eso, karovy prebitek a srdcovou damu. Ovsem
je pravdépodobnéjsi, ze se hlavni hrac rozhodne spravné a bude hrat na rozdélena esa.

V kazdém ptipadé existuje lepsi zplsob obrany. Pokud vydraZitel skuteéné oteviel podminimalné, je
velmi pravdépodobné, Ze to udélal na zakladé trefového 5-listu. V tom pfipadé budete moci dostat dva
prebitky plus trefové nebo srdcové eso, a tak zavazek slozite.

Vratte proto ve &tvrtém zdvihu trefového kluka, &imZ prekazite vstup hlavnimu hraci na stdl.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti zahajil Vychod jeden tref

A764 a pak hral 3BT. PriSel srdcovy vynos a vydrazitel
$A1052 odevzdal Ctyfi zdvihy.
98653
&7 Proto si za zahraného trefového kluka pfipiSte 10IMP.
401985 . aK3 Kijz Jste’vratllvsrdu, SE(I)JI vas to 1IMP, Proto%e m,u5|te
vK3 vi76 predpokladat, ze vydrazitel uhodl a splnil. Vraceni
w E . . .,
OK174 E 4AQ2 trumfu nebo maleho trefu vas stoji 2IMP.
*94 *AKQ102
AA102
¥Q9o84
¢ 10
%*18653
Priklad 6
w Zapad vynesl srdcovou dvojku, vy jste zahral ze stolu eso a Vychod pridal
Ve zdvihu |2 sedmicku. Kdyz jste zkusil kara odehranim A,K, Zapad hral devitku a
v kluka, Vychod trojku a c¢tyrku. Jak budete pokracovat?

(N]
4953
YAI4
4865
Q763

(s

AK72
¥KQ1063
¢AK102
A

Zévazek 49 S  Vynos ¥2

w N E s
pas 19

pas 1BT pas 3¢

pas 3% pas 49

pas pas pas

Reseni:
Ted u? mate bezpecné devét zdvih( a desaty mizete ziskat bezpeéné v pikdch. Ovéem mél byste se
nejprve pokusit dostat Zapad do nuceného vynosu, nez byste vSechno vsadil na sedici pikové eso.

.....

karo s nadéji, ze se do zdvihu dostane Zapad. Kdyby mél Zapad pouze dva trumfy a trefového krale,
musi vam ted vypracovat desaty zdvih v jedné z ¢ernych barev.

Uv&domte si, Ze je nutné nechat si na stole trumfovou figuru. Dlvod neni ani tak v tom, Ze si
uchovavate prechod na stll pro ptipad, Ze Zapad v koncovce vynese trefového kréle, protoze si v tomto
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okamziku vzdycky mlzete shodit pik. Ovéem kdyZ nic nevyjde, musite se dostat na stll, abyste si sam
mohl zahrat pikovy expas.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se také hraly Ctyfi srdce a

4953 rovnéz prisel trumfovy vynos. Vydrazitel vzal v ruce,
VAJ4 odehral si trefové eso, a kdyZ zacali oba obranci kladny
¢865 naznak, pokusil se o jinou koncovku. Vzal druhy trumf na
*Q763 stole, snapl tref, predel tretim trumfem na stdl, snapl
#A1084 N #QJ6 dalsi tref a pak zahral eso, kréle a dal$i karo. Zd4 se, ze
v82 w6 E ¥975 tento nuceny vynos by mél fungovat stejné dobre, ale
¢QJ9 < ¢743 Z&pad vidél, k E¢emu to sméfuje a shodil si ve tretim kole
+KO54 %*J11082 trefd kréale. Proto pak mohl zahrat tref, kdyZ se dostal do
AK72 zdvihu na treti karo. Vydrazitel udélal druhy trefovy
¥YKQ1063 zdvih, ale nemohl se dostat na vysoké karo v ruce a
®AK102 musel odevzdat tFi piky.
S A

Proto vdm doporuceny zpUsob sehrdvky ziskdva 10IMP. Kdyz jste nesplnil, je rozdani remizové.

Priklad 7

w Zapad vynesl srdcového krale a Vychod pridal dvojku. Vzal jste esem a
Ve zdvihu [K vratil srdcového kluka. Zapad si odehral damu a desitku a pokracoval
v ¢tvrtou srdci, Vychod si shazoval pik, karo a tref. Na ¢tvrté srdce jste si
shodil karo a zahral jste pikovou damu ke krali a esu. Co ted?

(N
AaQ65
¥9853
¢A84
HSA62

(s )

AOAT10
YAJ6
®K72
$Q954

Zévazek 3BT S  Vynos YK

w N E s
1BT
pas 3BT pas pas
pas
Reseni:
Potrebujete dva trefové zdvihy, a protoze se zdda, ze Vychod ma rozlohu 4-1-4-4, mél byste je udélat.
Musite pouze uhodnout, kde je kral. Podle pravdépodobnosti by ho mél mit Vychod dvakrat ¢astéji nez

Zapad, ale to, ze Zapad hral Ctvrté kolo srdci naznacuje, ze by mohl mit nékde jesté vstup. Nebylo by
prijemné, kdybyste si nechal vzit trefovou ddmu dubl kralem.
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Mate jesté n&jaké jiné moznosti? MlZete si vlastné dovolit odevzdat dva trefové zdvihy, pokud se Zapad
nedostane ke zdvihu. Zahrani, kterym mdZete &elit druhému trefovému krali u Zapadu je vynést z ruky
trefovou devitku a pustit ji, kdyz Zapad prida malou. Pak zahrajete, az se dostanete do zdvihu, trefové

eso a maly tref, ktery bude moci vzit pouze Vychod.

Kdyz Zapad prikryje devitku desitkou nebo klukem, budete muset vzit esem a doufat, ze ve druhém
kole uhodnete trefy.

Pfi této rozloze vam zahrani trefové devitky zajisti

4Q65 bezpeénych deset zdvihd.

¥9853
¢A84
SA62

N743 N AKO82
VKQ1074‘N7 e 92
¢163 s Q1095

S K8 %11073

MAT10
VAJG6
®K72
Q954

Vysledek: Kdyz pfiSel proti stejnému zavazku ve druhé mistnosti vynos srdcovym kralem, vydrazitel
propustil. Zapad pokracoval karem a hlavni hrac propustil ddmu Vychodu. Prislo dalsi karo ke krali a
maly tref. V minulém rozdani bylo dobré odblokovani trefovym kralem, proto to Zapad zkusil znovu.
Vydrazitel vzal esem, zahral pikovou damu ke krali a esu a pokracoval dalSimi dvéma piky. Pak pfislo
srdcové eso a Vychod si musel néco shodit. Kdyby zahodil pik nebo karo, Jih by pteel na stdl na karové
eso a zahral by tref, ktery by propustil, kdyby dal Vychod desitku nebo kluka. Vychod si ve skutec¢nosti
shodil tref a hlavni hra¢ odevzdal jeden trefovy zdvih a splinil, kdyZz odevzdal po jednom ve vSech
barvach.

Proto vam zahrani trefovou devitkou vyneslo 1IMP. KdyZ jste nejdrive odehral trefové eso a uhod| dubl
krale, je rozdani remizové, zatimco kdyz jste neuhodl, ztracite 12IMP.
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Priklad 8

Sever vynesl| trefovou sedmicku k damé na stole. Jak si

naplanujete obranu?
: AKQ1054
¥3
E
m? ¢AQ3
#QJ104
MAJO7
¥962
®105
®dK952

Zédvazek 3BT W  Vynos &7

w N E S
pas pas 16 pas
29 pas 26 pas
2BT pas 3BT pas
pas pas
Reseni:
Vypada to, Zze partner vynesl ,bezpecné" nejvyssi z niceho, zfejmé aby ochranil své figury v ¢ervenych
barvach. To je vSechno dobré, ale vy se takhle brzy budete muset rozloucit s trefovym kralem. Je ovsem

jasné, ze pokud ma partner t¥i trefy, coz neni nepravdépodobné, mizete na svého krale udélat zdvih,
kdyz trefy dvakrat propustite.

Ovéem zde jde o vic. M&l byste si poloZit otdzku, jak chce vydraZitel udélat své zdvihy. Mize udélat tfi
trefové, ale neni pravdépodobné, Zze by udélal vice nez dva nebo tfi karové zdvihy a jeden pikovy. Proto
je jasné, ze nadé&je na splnéni zavazku je mald, kdyZ si nevypracuje nékolik srdcovych zdvihd.

Jak mdzZete hlavnimu hraéi znesnadnit vypracovani srdci? Zifejmé Utokem na vstupy do ruky, aby si
vypracovanou srdcovou barvu nemohl odehrat. Proto byste mél pokryt trefovou ddmu kralem, i kdyz tak
vydraZitel ziskd tfi rychlé trefové zdvihy.V dalsim pribé&hu se vdm tento zdvih pravd&podobné vrati i s
uroky.

Vydrazitel byl po vyrazeni trefového esa prakticky bez

482 Sance. Nejlepsi, co mohl udélat, bylo zaimpasovat
VABT74 karovou damou, odehrat si J,10 v trefech a karové eso a
$K982 zahrat srdci k esu Severu. Ten si odehral karového krale
*763 a vynesl| pik ke krali a esu. Jih si odehral vysoky tref a
663 N AKQ1054 musel pak vratit pik, ale nakonec udélal jesté jeden
YKQJ105 w8 E v3 pikovy zdvih.
¢1764 ¢AQ3 , o o 3
SAS S Q1104 Vysledek: Ve druhé mistnosti se Zapad rozhodl otevrit
jedno srdce, coz mélo za nasledek, Zze 3BT hral Vychod.
AAJST Vynesenou trefou dvojku vzal osmickou na stole a
¥962 . , .. , v v
vyrazil srdcove eso. Vydrazitel pak hral bezpecné na
4105 y o . o . .
®KO52 devet zdvihu a neimpasoval karoveého krale, udeélal tedy

Ctyfi srdcové zdvihy, tfi trefové, jeden karovy a jeden
pikovy.
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Proto vam pokryti trefovym kralem v prvnim zdvihu vyneslo 10IMP. Pokud jste zahral malou, je rozdani
remizoveé.

Literatura
1. Hra v druZstvu — H.W.Kelsey
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Lekce 14: Tuhy boj — 2. oktava

Priklad 1

Vynesl jste karového kluka k esu na stole, partner pridal trojku a

49743 'N] Vychod ¢tyrku. Vydrazitel zahral A,K,Q a malou srdci, ze stolu si
¥62 w1ieE shodil dvé kara. Sever priznal jedno srdce a pak si zahodil tfi kara,
¢A852 < mezi nimi krale. Vratil jste pikového krale, na kterého dal Sever
*965 pétku a Vychod eso. Zpatky pridel pikovy kluk k vasi ddmé a Sever

AKQ10862 si zahodil trefovou sedmicku. Jak budete pokracovat?

¥J1053

¢

S K2

Zévazek 49 E  Vynos €]

w N E S

3¢ 49 pas
pas pas
Reseni:

Rozloha je rozsifrovéna. Sever mé&l 1-1-7-4 a Vychod 2-6-1-4. Co mé&l znamenat partnerlv zahozeny
tref? M&l vam sdélit, Ze se u ného nemiZete spolehnout na trefové zdvihy? I kdyby tomu tak bylo,
vypada to, Ze je nemoZné porazit zadvazek, nema-li Sever trefovou ddmu. V této chvili mizete jesté
bezpecné vratit pikovou desitku, ale co udélate, kdyz ji vydrazitel snapne a zahraje, reknéme, trefového
kluka? Nemeélo by smysl pfridat malou, protoze Vychod zna vasi rozlohu. A kdyz vezmete kralem,
vraceny tref nebo pik d& vydraZiteli pravdépodobné zbytek zdvihd. Jediny zplsob, jak se vyhnout
nucenému vynosu, je zahrat ted’ maly pik, nikoliv desitku. Tim dadvate hlavnimu hraéi vstup na stdl
dfive, nez jej mlze pouZit. Az se dostanete do zdvihu na trefového kréle, budete moci vratit pikovou

vvvvv

Nezapomernte podékovat partnerovi za shozenou trefovou sedmicku. Kdyby zahodil dalsi karo, mohl
byste mu dat v trefech néco jako 1,10,8,x a v tom pripadé by bylo spravné vratit pikovou desitku a pak
zahodit na trefové eso krale.

Vysledek: Ve druhé mistnosti hral vas spoluhrac na

a5 Vychodé stejny zavazek. Vzal vynesené karo a

V4 okamzité zahral tref ze stolu v nadéji, ze Sever

$KQ109763 bude mit dubl figuru. Pak uz nedoslo k zadnému

*Q743 nucenému vynosu nebo skvizu a vydrazitel musel
#9743 N MA) odevzdat &tyfi zdvihy.
vez wile vAKQ9E7 Proto je rozdani remizové, pokud j Sel vraceni
OA852 ¢4 : je r_oz ani r.emllzoye,"pol u Jst? nas’e’vracenl
%965 S »AJ108 maleho piku. Po jakékoliv jiné obrané ztracite

12IMP.

AKQ10862

¥J11053

¢

S K2
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Priklad 2

Zapad vynesl osmicku trefovou k partnerovu esu a ten zahral dalsi tref,
ktery vzal kralem na stole. Odehral jste si pikového krale a oba obranci
& pridali maly trumf. Jak budete pokracovat?

Ve zdvihu

6'002

(N]
AKQJI4
YAQ6
#K1085
SKQ

MABT752
¥o3
L B
#9642

Zévazek 46 S  Vynos 8

w N E S
1d pas

pas X pas 146

pas 36 pas 46

pas pas pas
Reseni:
Je pravdépodobné, Ze srdcovy impas nesedi, ale mélo by byt mozné splnit zavazek realizaci Sesti
trumfovych, dvou karovych a po jednom trefovém a srdcovém zdvihu. Je zde ovSem jeden mensi
problém s trumfovou kontrolou. NemdzZete si dovolit dotrumfovat pred rozehranim kar, protoze to by
mohlo umoznit Vychodu vypracovani druhého trefového zdvihu. Neni rovnéz bezpecné zahrat trumf k

esu a impasovat karovym klukem. KdyzZ jsou trumfy 3-1, mohl by Vychod povysit obrané trumf
dvojnasobnym zkracenim stolu trefy.

Kara musite zacit hrat ze stolu ve &tvrtém zdvihu, a protoZze Zapad mize mit ddmu, ale je
nepravdépodobné, ze by mél eso, spravna karta je karovy kral. To vas chrani pred predc¢asnym
podehranim srdci. NezaleZi na tom, kdy? Zapad vezme druhé karo, protoZe v této fazi si uz nemize
dovolit vskodit esem.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti nebyli vasi souperi tak

AKQJ4 ctizédostivi a zastavili se na tfech pikach. Z jejich
YAQSG hlediska to bylo zcela v poradku, protoze Zapad naSel
¢K1085 vynos srdcovym klukem a vydrazitel mohl udélat pouze
*KQ devét zdvihd.
L X9 N #1093 . . " . . s
¥110852 VK74 Kdyz jste vynesl ve tretim zdvihu karo, ziskavate 10IMP,
w E voe . v v .
07642 3 4AQ3 aIe’ zasl.ou12|te SI’_]e’ pOL,IZ(j_‘ v tom pripade, kdyz jste vynesl
*873 &AJ105 krale. Jine zahrani ztraci 6IMP.
MAB752
¥93
39
*%9642
Priklad 3 Priklad 4
w w
Ve zdvihu ? Ve zdvihu 5
¢ s
498 10532
¥Q10 YVAKQ742
K75 107
*KI9762 o A
(s ] (s
MAKQ6E2 MAAQ
¥198762 VYo
A3 ®$A965432
o — 987
Zavazek 49 S  Vynos €Q Zavazek 5 S  Vynos K
w N E S w N E S
19 1 X 2& 5¢
pas 2é& pas 26 pas pas pas
pas 3% pas 49 Zapad vynesl trefového krale k esu na stole.
pas pas pas Naplanujte si sehravku.
Zapad vynesl karovou damu. Jak si naplanujete Reseni:
sehravku?

Partner kontroval s dost nevyvazenym listem a
Regeni: vynos nepfijemné zbavil stdl vstupu. Ale i tak
musi mit pét kar dobrou Sanci na splnéni. Nabizi
se zpUsob sehravky, pFi kterém zahrajete trumf k
esu, snapnete si tref na stole a budete hrat srdce,
na které si shodite ztratové karty v ¢ernych
barvach. Pri této sehravce splnite, pokud budou
trumfy alespon 3-1 (kdyz budou 4-0, nemate

Je to pouze cviceni v elementarni bezpecné
sehravce. Mizete si dovolit odevzdat dva trumfové
zdvihy a jeden pikovy, coz znamena, ze zavazek
je v nebezpecli pouze pfi pikové rozloze 5-1. I pak
mate urcitou Sanci za predpokladu, ze si
nenechate snapnout vysoky pik. NemdzZete délat
nic, ma-li singl pik Zapad, ale ma-li ho Vychod,
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muUzete si vylepsit situaci zahranim druhého kola
pikl ze stolu.

Proto byste mél vzit karo v ruce, odehrat pikové
eso, prejit na stdl na kdrového krale a zahrat dalsi
pik. Pokud ma Vychod singl pik, mohou byt trumfy
rozlozeny tak, ze snapem nic nevydéla. Kdyz ma
napt. dubl srdcovou figuru, mize snapnout malym
trumfem a zahrat jedno kolo trumfll, nezabrani
vam ovsem v pikovém prebitku na stole. A kdyz
Vychod nesnapne, nebude vam opét moci zabranit
ve snapnuti alespon jednoho ztratového piku na
stole.

4938
¥Q10
K75
HdKIO762

#J10743
$K53
¢QJ9
%105

A5

VA4
9108642
#AQ843

N

w 3 E

S

AAKQ62
¥198762
A3

.,._

Vysledek: Proti stejnému zavazku ve druhé
mistnosti nasel Zapad porazejici trumfovy vynos.
Ovsem kdyz se Vychod dostal do zdvihu na
srdcové eso, nemohl odolat pokudeni a vratil svij
singl pik. Vydrazitel neudélal chybu. Vzal pikovym
esem, presel na stll na kdrového krale a zahral
dalsi pik a obrana udélala pouze tfi zdvihy.

Proto bylo k zremizovani rozdani potfeba zahrat
druhy pik ze stolu. Pokud jste to neudélal, ztracite
10IMP.
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$anci v 24dném pripadé&) a srdce 4-2. Mlzete to
vylepsit?

MlzZete skute¢né splnit i proti srdcové rozloze 5-1
za predpokladu, Ze obrance se singl srdci nema
rovnéz singl trumf (to by bylo podle drazby dost
nepravdépodobné). Spravné je rozehrat srdce
okamzité a shodit si ve druhém kole z ruky
pikovou damu. KdyZ oba obranci pfiznaji srdce,
mUzete pokracovat trumfem do ruky a trefovym
prebitkem, pak treti vysokou srdci a shozem
ztratového trefu z ruky. Kdyz nékdo snapne
druhou srdci a vrati trumf, vezmete, snapnete tref
a zahrajete dalSi vysokou srdci, ¢imz opét udélate
11 zdvihl. A kdyZ vdm po snapnuti druhé srdce
vrati tref, zahrajte pik k esu, dalsi trefovy snap,
pikovy snap a eso trumfové.

#10532
YVAKQ742
¢107

& A

AK9876
\ B

K38
®KQJI64

AAQ

¥vo
$A965432
%987

14
¥108653
*QJ
#10532

w 4 E

S

Vysledek: Ve druhé mistnosti zasahl Sever dvé
srdce na otevreni jeden tref. Jih odpovédél tfi
trefy a Sever se pokusil o 3BT. Tento zavazek
nemél po trefovém vynosu vibec z&dnou 3anci a
vadi kolegové si ptipsali 100 bodQ.

Okamzité rozehrani srdci a shoz pikové damy vam
tedy vyneslo 12IMP. Po jakémkoliv jiném zpUsobu
sehravky je rozdani remizové.



Priklad 5

Sever vynesl karovou dvojku, kterd byla na stole snapnuta
srdcovou trojkou. Pak pfisla srdcova dama, vy jste pokryl

AAQI1082 kralem a vydrazitel propustil. Zapad pfidal ¢tyfku a Sever
sedmicku. Co zahrajete ted?
W5 E ¥Q63 ]
s *—

#*K952

AK743

¥YK102

¢A1763

& 10

Zévazek 69 W  Vynos 42

w N E s
pas 16 pas
2¥ pas 49 pas
5&% pas 5@ pas
6% pas pas pas
Reseni:
Vydrazitel si uchovava trumfovou kontrolu propusténim trumfu v okamziku, kdy jesté trumfy na stole

mUZe snapnout vracené karo. Kde ale bude hledat své zdvihy? Odpovéd vam napovida sttl. Neni
mozné, aby Zapad mohl udélat dvandct zdvih( bez pomoci dlouhych pik{ na stole.

Zanalyzujte rozlohu pik{. Kdyby mé&l partner singl pik, mohl by ho vynést, proto je pravdépodobnéjsi, ze
ma singla vydrazitel. V tom pripadé musi byt dobré narusit komunikaci pred dotrumfovanim. Mél byste
ve tretim zdvihu vratit maly pik. Hlavni hra¢ tim nebude vibec potésen, protoZe ho to prinuti vsadit ve
na piky 3-3. To nejlepsi, co mlize udélat, je vzit devitkou, snapnout karo, odehrat pikovou damu, prejit
trefovym esem do ruky a dotrumfovat. To mu ovéem dava pouze jedenact zdvih{.

Vsimnéte si, Ze po vraceni jakékoliv jiné karty
465 hlavni hrac slem snadno spini - dotrumfuje s

:9 7 vypracuje si piky impasem proti prebitku.
K82
#Q18643 Vysledek: Paté rozdani je pro vas smolné. U
a9 _ AAQI1082 druhého stolu hrval| vasi pouzle Ctyfri srdce’a Sever
WAIS54 vQ63 vynesl trefovou sestku k desitce a esu. Zapad se
w E v. o " v L
Q10954 E *— snaZ|I’vyprac’ovat si piky dorlve, nez, mL.,I obranci
SAT SKI52 vyrazi trefovy vstup naostul a zahral pikovou
devitku k desitce na stul a ta drzela! Zapad
AK743 prirozené pokracoval pikovym esem a dalSim
:; ch;26 3 pikem, ktery byl snapnut a presnapnut. Sever
%10 vratil srdcovou devitku k ddmé, krali a esu a

Zapad rozéileny prib&hem udalosti se pokusil
dostat na stdl na trefového krale. Kdyz Jih snapl a
vratil sv(j posledni trumf, nemohl Z&pad udé&lat
vice nez osm zdvih{.
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Proto ztracite 3IMP, kdyz jste slem porazili a ztracite 17 MP, kdyz jste ho nechali splinit.

Priklad 6

W Zapad vynesl srdcovou sedmicku k desitce jeho partnera. Vychod

pokracoval srdcovym esem (Zapad pfridal ¢tyrku) a kralem. Prebil jste

A4 pikovou dvojkou a Zapad si zahodil trojku trefovou. Jak budete
pokracovat?

Ve zdvihu

€N

(N]

AK3
¥J1952
¢A10764
SKQ

(s
4Q11042
v86

43
*A9762

Zévazek 36 S  Vynos 97

w N E S
19 14

pas 2BT pas 3¢

pas 36 pas pas

pas
Reseni:
Bubny biji na poplach. Jelikoz Zapad nepresnapnul, je jasné, Zze ma trumfovy 4-list. V tomto pripadé
nemuUzete uspét pfimocarou sehravkou. Predpoklddejme, Ze si odehrajete K,Q v trefech a zahrajete ze
stolu pikového krale. Bude-li mit eso Vychod, vezme a znic¢i vas zahranim dalsSiho srdce. Bude-li mit eso

Zapad, vezme az ve druhém kole a pak zahraje karo, &imz vas ptipichne na stll. Do ruky se dostanete
pouze snapem a dvakrat spadnete.

V tomto rozdani se musite spolehnout na trefy 3-3 a musite maximalné vyuzit trumfy stolu. Zahrajte
tref k ddmé&, pfevezméte trefového kréle esem a zahrajte daldi tref. KdyZ Zapad prebije, mizete
bezpecné presnapnout kralem a hrat trumfy. Kdyz si Zapad na treti tref néco shodi, snapnete na stole
pikovou trojkou. Odehrajete kdrové eso a na dvojité prebitky udélate devét zdvihd.
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AK3
¥J952
¢A10764
S KQ
:A975 N
74
w E
Q952 f
%843
#QJ11042
¥v86
¢3
SdAO762
Priklad 7
w
Ve zdvihu i
&
(N
AQ72
¥QJio2
52
SdAI74
(s )
MAO6
YK743
®AQ4
Q103
Zévazek 49 S  Vynos 9

w N E S
1BT

pas 2é& pas 29
pas 4% pas pas

pas

Reseni:

6386
$AKQ103
K18
#1105

Vysledek: Soupefi ve vedlejsi mistnosti prelicitovali a
dostali se do ¢&tyr pikd, které Zapad kontroval. Ve tietim
kole srdci Jih chybné snapl vysokym trumfem a mohl
pak udélat uz jen osm zdvihd.

Proto za splnéni tfech pik{ ziskavate 10IMP. KdyZ jste
zacal trumfovat a dvakrat spadl, stejné vam to prinasi
5IMP. A kdyz jste padl jednou (snapnutim kara pred
zahranim tfetiho kola trefll), ziskavate 6IMP.

Zapad vynesl trefovou devitku, a kdyZ partner vyloZil karty na stdl, litoval
jste, ze nejste ve 3BT. Jak si naplanujete sehravku ctyr srdci?

Podle vynosu je zfejmé, ze musite odevzdat trefovy zdvih, coz plati i o trumfech a pikach. To znamena,
7e si nemUzete dovolit ztratit kdrovy zdvih a samozfejmé se zda, Ze by 3BT byl lepsi zavazek.

Ovsem ve Ctyrech srdcich, i kdyz bude sedét karovy impas, hrozi nebezpedi trefového snapu. Jak
mUZete omezit toto nebezpedi na minimum? Pokud je trefova devitka singl, musite vskocit esem. Kdyz
ale bude mit Zapad trefovy dubl a srdcové eso, mohlo by byt lepsi propustit prvni tref Vychodu.
Rozhodujicim faktorem je to, Ze vSechno nemusi byt jesté ztraceno, i kdyz ma Zapad dubl tref, kdyz

prvni zdvih vezmete.
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V takovych situacich je Casto nejlepsi provést ¢astecnou eliminaci. Mél byste vskocit trefovym esem,
zahrat karovy impas, odehrat karové eso a snapnout si karo na stole a teprve pak zahrat trumf. Kdyz
ted bude moci Zapad snapnout tref, mozna ze vam bude muset ten zdvih vratit vracenim kara nebo
piku.

Na prvni pohled se mize zdat, e to dopadne stejné, kdyz v prvnim zdvihu ptidadte malou. Budete moci
vzit vraceny tref, eliminovat kara a zahrat trumf, ¢imz dosahnete stejného Gcinku. Ovsem Vychod
samoziejmé ve druhém zdvihu nevrati tref, ale pik. Nebudete si moci dovolit vzit esem a az se Zapad
dostane na krale do zdvihu, vrati tref a zajisti si tak sv{j pFebitek.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se soupefiim podafilo

Q72 ignorovat shodu 4-4 v drahé barvé a udélali ve 3BT devét
vQJio2 zdvihd po kdrovém vynosu.
52
SdAI74 Proto ziskavate 1IMP, kdyz jste vzal trefové eso a
eliminoval kara pfed rozehranim trumfd. Jakykoliv jiny
AKJI1053 N AB4 zplsob sehravky pFinasi ztratu 12IMP
vos YASH p y pfinasi ztratu :
w 7 E
10876 s ®KJI93
%92 *dK865
AMA96
Y$K743
¢AQ4
Q103

Priklad 8
Sever vynesl srdcovou Sestku a Zapad vzal klukem. Vydrazitel
si odehral A,K v pikach a predel na stll na srdcovou ddmu a
A110976 zahral pikového kluka k vasi ddmé, z ruky si zahodil trefovou
N ¥AQ?2 dvojku. Jak budete branit?
E
& ? ¢Al54
L X!
AQ32
¥943
$Q1073
*A9Q2

Zavazek 3BT W  Vynos 96

w N E s
1BT* pas 29* pas
286 pas 3¢ pas
3BT pas pas pas
i1BT* 15-17
2¥* transfer
Reseni:
Vidite u vydrazitele osm zdvihl, proto bude muset mit partner na porazeni zavazku né&jaké hodnoty v

levnych barvach. Mize mit Sever oba krale v levnych? NemUze, protoze pak by Zapadu chybél na jeho
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otvirku jeden bod. Ovéem Sever miZe mit karového krale a trefovou ddmu. Nebude vydrazitel v
koncich, kdyz si odehrajete odehrajte trefové eso a zahrajete treti srdci? Ne, to nevychazi. Kdyby Sever
opravdu karového krale mél, bude urcité dubl (ma tfi piky, ¢tyfi srdce a urcité Ctyfri trefy). Po odehrani
pikd si hlavni hra¢ zahraje kdrové eso a malé karo a, at uz se Sever odblokuje ¢&i nikoliv, neudé&late vice
nez Ctyfi zdvihy.

To vas nuti dojit k zavéru, ze se musite pokusit udélat Ctyfi trefové zdvihy. Partner musi mit v trefech pfi
nejhorsim K,J,8,x a vy byste mél vynést trefovou devitku, coz je jedina karta, kterad dava nadé&ji na Ctyfi
zdvihy v této situaci.

Vysledek: Proti stejnému zdvazku vynesl| Sever ve

4854 druhé mistnosti trefovou pétku. Jih vzal esem a Zapad
V10876 shodil Sestku. Jih samozirejmé vratil trefovou devitku a
¢98 Zapad jasnozrivé nepokryl. Jih si zacal myslet, ze byl
+KQ85 zmanipulovan, ale jiz se nemohl vzpamatovat. Zahral
S AK N #J110976 pik, ale Zapad zahral treti tref a prerusil tak komunikaci
YKJ15 w8 E YAQ2 mezi listy obrancl. Sever si musel odehrat svij ctvrty
*K62 s ¢AI54 tref, protoze jinak by vydrazitel prosté odevzdal pikovy
%J10763 &4 zdvih, a Z&pad, ktery si shodil na druhé a tfeti kolo
4Q32 trefd ze stolu dvé kdra, si mohl kone&né shodit pik. Vzal
¥943 vracené karo esem a odehral si svij vysoky tref a
Q1073 odblokoval si A,K v pikach. Treti srdce stolu pak
*A9Q2 skvizovalo Jih v pikach a karech a Zapad udélal devét
zdvihd.

Proto ziskate 12IMP, kdyz jste vratil trefovou devitku. Kdyz jste vratil karo, ztracite 1IMP. Jinak je
rozdani remizové.

Literatura
1. Hra v druzstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 15: Tuhy boj — 3. oktava

Priklad 1

Ve zdvihu

(N
4Q973
V64
¢KQ65
*943

MAKS8E
YA108
%)

#AQ1082

Zavazek 446 S

w N
pas
1¢
24
46

pas
pas
pas

pas

pas
pas
pas

pas

Vynos #J]

s
1
14
3BT

pas

Zapad vynesl| pikového kluka k vasemu esu a vy jste zahral karového
kluka. Zapad vzal esem a vratil srdcovou trojku ke klukovi svého partnera.
Vzal jste esem, zahral pik k ddmé (Zapad pridal desitku) a shodil jste si
ztratoveé srdce z ruky na K,Q v karech. Jak budete pokracovat?

Reseni:

Jen chamtivy hra¢ by zde mé&l spadnout. NemUzete si dovolit odehrat tfeti
kolo trumfl, ale zavazek je v bezpeéi, pokud vdm nezabiji trefové eso.
Zbyvaijici trumf je indikovan u Vychodu a problémd vés zbavi zahrani
malého trefu k esu. Pak budete pokraCovat trefem z ruky a obrana bude
bezmocna. Kdyz Vychod vezme a vrati trumf, budete si moci vypracovat
trefy a odevzdate pouze dva trefové zdvihy a jeden karovy. Kdyz vas
obranci misto toho za¢nou zkracovat, budete si moci uplatnit své Ctyfi
zdvihy samostatné.

#4Q973
V64
$KQ65
%943

#J110
¥K93
$A843
&®KI75

A542
¥Ql752
¢10972
»6

w1lE
s

AAKSB6
$A108
¢
#AQ1082

Vysledek: Ve druhé mistnosti se rovnéz hraly Ctyri piky, ale Zapad nasel
Utocny vynos srdcovou trojkou. Vydrazitel vzal a zahrdl karového kluka k
esu. Zapad vratil srdcovou devitku k ddmé partnera a vraceny singl tref
znamenal konec pro nadéje hlavniho hrace.

Proto ziskavate 10IMP, kdyz jste zahral maly tref k esu a pak dalsi tref.
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Priklad 2

N

w20@

S

'YXV,
YAQ6
$KQJl187
%92

Zavazek 3BT W

W N E
pas

1BT pas 2¢

pas pas 3¢

3BT pas pas

Reseni:

Sever vynesl karovou Sestku ke klukovi a esu. Zapad vratil
pikového krale, na kterého pridal Sever Ctyrku a vy sedmicku.

0108652 Pak prichazi pikova dama a Sever pridava trojku. Naplanujte
$K9542 si obranu.
LX)
SA4
Vynos 46
s
1¢
X
pas
pas

Partnertv ndznak vam tikd, Ze pikového kluka mé Zapad. Podle drazby mé vydraZitel uréité druhou
kdrovou zadrZ a vy si nemUzete dovolit ji vyrazit. Dva karové zdvihy spolu se &tyfmi pikovymi a tfemi
trefovymi (Zapad ma na svij zasah K,Q v trefech) mu dévaji devét zdvihd.

Rovnéz by nebylo dobré hrat pasivné - vzit pikovym esem a vratit pik ke klukovi hlavniho hrace. Prisel

by pak tref k esu,

dva dalsi piky a dva dalsi trefy a vdm by zbyly pouze vysoké karty v ¢ervenych

barvach, pak byste se dostal do nuceného vynosu v jedné barvé a musel byste dat vydraziteli zdvih ve

druhé.

Jediny zpQsob, jak znepFijemnit vydraZiteli Zivot, je narusit jeho komunikaci v okamziku, kdyZ jsou piky
jesté zablokované. Vezméte pikovym esem, odehrajte si, kdyz chcete, jedno vysoké karo, a pak vratte

tref. Tato obrana musi byt Uspésna i tehdy, ma-li hlavni hrac Ctyfi trefové zdvihy. At jiz vezme v ruce i

na stole, nebude si moci odehrat své vysoké karty v Cernych barvach a ze zavazku spadne.

Vysledek: Vasi kolegové nebyli v tomto rozdani tak

443 ctizadostivi, hrali dvé srdce a po karovém vynosu

i3 udélali deset zdvihd.

642

$]J107653 Kdyz jste vzali druhy pik a vratili tref, pfinasi vam to

roto 6IMP. Stejnou sumu ztracite po jakékoliv jiné

AKQJ . 4108652 zmm@. ) PO J J
¥i1087 w2 E ¥$K9542
©A1053 ¢9
#KQ8 ° *A 4

AA97

YVAQ6

¢KQl187

%92



Priklad 3

w Zapad vynesl pikového krale a Vychod pfidal dvojku. Jak si naplanujete
Ve zdvihu | X sehravku?

(N
#85
¥KQ3
Q193
*AI7 4

(s
AOAT10
YAS82
K54
$Q1032

Zévazek 3BT S  Vynos #K

w N E S

1k
pas 14 pas 1BT
pas 3BT pas pas
pas
Reseni:
Je dobré, Ze mate dvé zadrze v pikach, ale stdle vam hrozi nebezpeci, ma-li Zapad 5-list, jak se zda byt
pravdépodobné. Bylo by samoziejmé Spatné vzit prvni pik a okamzité zahrat trefovy impas. Neni rovnéz

bezpecné vzit prvni zdvih a zahrat karo z ruky. Vychod tfeba vezme a vrati pik, ktery Zapad propusti.
Pak nesplnite, kdyz nevypadne karova desitka a nesedi trefovy impas.

Co takhle zkusit Bathské zahrani a v prvnim zdvihu zahrat pikovou desitku? Zapad bezpochyby
rozehraje trefy a vy mUZete vskocit esem a rozehrat kara. Vezmete pikovym esem az ve tietim kole a
splnite, budou-li piky 5-3 a trefovy kral bude u Vychodu. PotiZ je v tom, Ze si nemUZete byt jisti, Ze piky
nejsou 4-4. A navic je Zapad dostatecné dobry hrac na to, aby zahral ve druhém zdvihu tref, i kdyz
bude mit trefového krale.

Existuje ovéem jeden zpUsob sehravky, ktery je téméF zcela bezpeény. Vezméte prvni zdvih, prejdéte na
srdcovou ddmu na stll a odtud zahrajte malé karo. KdyZ vskoé&i Vychod esem, mate devét zdvih{,
zatimco kdyZ udélate na kdrového krale zdvih, miZete rozehrat trefy.

Zajimavy ptipad nastane, kdyz Z&pad vezme karového krale esem a vrati pik. Ted si mizete byt jisti, ze
trefovy kral je u Vychodu (s K,Q,x,x,x v pikach, esem karovym a trefovym kralem by Zapad urcité
zasahl). Proto byste méli vratit pik a na odehravané piky si shodit ze stolu i z ruky trefy. Budete moci
vzit vraceny tref esem, odehrat si karovou damu a srdcového krale a zahrat malou srdci k esu. Vychod
uz bude moci mit jen dvé karty a vy udélate pravdépodobné devaty zdvih na trefovou ddmu nebo
karovou devitku.

PFi tomto zpUsobu sehravky bude zavazek v nebezpeéi pouze tehdy, kdyz mél Zapad v karech A,10,x,x
a v pikach K,Q,x,x,x (coZ je opét podle drazby nepravd&podobné) a i v tomto pfipadé se vdm mdze
povést uhodnout spravné na zakladé shozd obrancd.
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Vysledek: Proti stejnému zavazku vynesl ve druhé

485 mistnosti Zapad pikovou sedmicku a vydrazitel udélal
YKQ3 deset zdvih{ ,s prstem v nose".
€QJ9o3
PAI7 4 PFi této rozloze ztracite tedy 1IMP, pokud jste pouzili
doporuceny zplsob sehrdvky nebo Bathské zahrani.
AKQO973 N A642 Okamzité zahrani trefového impasu stoji 10IMP a zahrani
¥106 4 ¥J975 P )
482 w3 E OA1076 kdra z ruky ve druhém zdvihu ztraci 11IMP.
#985 ° *K6
AA]10
YVA82
K54
Q1032
Priklad 4
Vynesena pikova desitka prosla az k ddmé hlavniho hrace.
12 Zapad vynesl karovou sedmicku ke krali na stole. Sever pridal
ol AAT3 dvojku vy trojku. K dalSimu zdvihu je vynesena karova dama.
N .
Y0109 4 Jak budete branit?
W Q
< *KQ4
%1085
#6522
YAS85
¢A63
®dAJO93

Zévazek 3BT W  Vynos 610

w N E S
1 pas 19 pas
1BT* pas 3BT pas
pas pas
1BT* 12-14

Reseni:

Je jasné, Ze zavazek nemUzete porazit, pokud neudélate néjaké trefové zdvihy. Partner nemdGze mit
mnoho vysokych figur, ale jen jednu trefovou figuru mit mdze.

Bylo by osudné, kdybyste znovu propustil karo, proto vezmete esem a rozehrajete trefy. Ted se ale
musite rozhodnout, jakou kartou vynesete. Kdybyste potrebovali Ctyfi trefové zdvihy, bylo by spravné
zahrat kluka v nadéji, ze vychytate damu u vydrazitele. Ovsem potrebujete pouze tfi trefové zdvihy a
mé&li byste poditat s moZnosti, Ze va$ partner mtZze mit dubl ddmu. Vynos trefovou trojkou porazi

zavazek vzdy, kdyz jej porazit Ize.
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VSimnéte si, Zze je nutné vzit druhé kolo kar. Jinak zacne

410984 hlavni hra¢ rozehrdvat srdce a udéla devét zdvihd.
7632
852 Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny zavazek a hra
*Q2 se vyvijela stejné. Jih neudélal chybu a vas kolega jednou
AKQ7 . YSE padl.
YK w4 E ¥Q1094 Proto si ke zremizovani rozdani bylo tfeba vzit druhé karo a
¢J1097 < *KQ4 vynést trefovou trojku. Jakékoliv odchyleni od tohoto
*K764 %1085 zpUsobu obrany znamené ztratu 12IMP.
AM652
YAS85
¢A63
®AJO93
Priklad 5
W Zvyseni na dva piky popirad podle drazebniho zplsobu vasich soupetl
Ve zdvihu i vysokou pikovou figuru. Vychod by kontroval, kdyby mél na zvySeni barvy
- s vysokou figurou. Zapad vynesl trefovou devitku. Ze stolu jste dal krale a
Vychod, po chvili zavahani, pridal pétku. Na tieti kolo trumfd si Zapad
[N ] zahodil pik. Co si shodite ze stolu na treti a ¢tvrty trumf a jak si
AK643 naplanujete sehravku?
¥Jio
®1009
#KQI83
(s ]
A5
YVAQ938
®AKQI4
762

Zévazek 5 S  Vynos 9

W N E s
pas pas 1¢
164 2& 246 39
pas 44 pas 5¢
pas pas pas
Reseni:
Zda se, Ze zdvazek mize byt ohroZen jen tehdy, nesedi-li srdcovy impas. Pfesto mizZete splnit zavazek

nezavisle na poloze srdcového krale, protoze je pikové eso indikovano u Zapadu. Na trumfy si musite ze
stolu shodit dva piky, protoze si musite zachovat dlouhé trefy.

Po vytrumfovani byste mél zahrat maly tref k damé. Jsou-li trefy 3-2, musi Vychod propustit, aby vam
je nevypracoval. (KdyZ vezme a vrati srdci, zahrajete eso a zahodite si svij ztratovy pik, kdyZ vezme a
vrati pik, shodite si vSechna ztratova srdce na trefy a pikového krale). Ted' si za¢nete vSimat Zapadu a
zahrajete ze stolu srdcového kluka, kterého prevezmete v ruce damou.
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Co muZe udélat Zapad, ma-li srdcového krale? KdyZ vezme a vrati srdci, mizete si odehrat sva tfi
vysokd srdce, pak zahrat pik a vypracovat si tak sv{j jedenacty zdvih. KdyZ si Zapad pred vracenim
srdce odehraje pikové eso, vezmete na stole srdcovou desitkou, shodite si ztratovy tref na pikového
krale a prebitkem prejdete do ruky, ktera je vysoka. A nakonec kdyz bude ddma srdcova drzet (bud’
Zapad propusti nebo mé srdcového krale Vychod), zahrajete pik a op&t musite tim nebo onim zplsobem
udélat jedendct zdvihd.

Toto rozdani kromé jiného ukazuje, Ze slozité konvence maji své nedostatky. Zapad ani nepomyslel na
pikovy vynos, nebot védél, Ze jeho partner nemdZe mit pikového krale. Kdyby to nevédél, mohl by pfijit
na porazejici obranu vynosem pikovym esem a dalSim pikem. Tim by vas dostal do slepé uli¢ky, protoze
by vas pfinutil odhodit si z ruky pfed¢asné nebo se zkratit v trumfech, v zadném pfipadé pak ruka
nebude moci udrzet vSechny své hrozby.

Vysledek: Ve druhé mistnosti hral Sever 3BT. Propustil

AKGE43 vyneseného pikového kluka i desitku a Vychod pak zahral
¥J110 srdci, ¢imz uz nedal vydraziteli Zzadnou Sanci.
¢109
*KQl183 Proto si za splnéni péti kar pripiSte 12IMP, pokud jste
spadl, je rozdani remizové.
AAQ987 N #1102
¥$K743 W5 E ¥652
462 < 48753
%94 SdA 105
A5
YAQ98
®$AKQJ4
#*762
Priklad 6
Zapad vynesl proti vasemu slemu pikovou desitku. Jak budete hrat,
Ve zdvihu [ abyste udélal dvanact zdvihd?

(N
AQ5
YAJ10
¢QJ184
HSAK6S5

(s )
AOK73
¥KQ3
®AK3
#Q1094

Zavazek 6BT S  Vynos 610

w N E S
pas 1BT
pas 4BT pas 6BT

pas pas pas



Reseni:

Mate jeden pikovy, tfi srdcové, &tyfi karové a tfi trefové — celkem 11 zdvih{ a vybornou moznost ziskani
dvanactého v trefech, kde mate oboustranny impas. Kdyz si odehrajete vSechny vysoké karty v
cervenych barvach, budete urcité moci uhodnout trefovou rozlohu.

Kdyz se ale podivate na rozdani pozorné&ji, zjistite, Zze vlibec nic hadat nemusite. Diky pFiznivému
vynosu mUzete nahradit hddani témé&F stoprocentni jistotou. Zavazek je neporazitelny, pokud ma pikové
eso Vychod. Proto hrajte ze stolu maly pik a vezméte ho kralem. Pak si odehrajte vysoké karty v
gervenych barvach, z ruky si shodite pik. Shozy soupefd vdm jiz v této fazi mozna naznadi, Ze pouze
Vychod (nebo Zapad) mize mit trefovy 4-list. Pokud se nestane nic zajimavého, odehrajte si trefové eso
a ddmu a zjistite presnou situaci. Kdyz oba obranci priznaji trefy, je po problémech. Kdyz ve druhém
kole neprizna trefy Vychod, snadno vyimpasujete kluka u Zapadu. A konec¢né kdyz nepfizna trefy ve
druhém kole Zapad, musi mit uz Vychod plonkové pikové eso. Pustite ho tedy na pik do zdvihu a on
bude muset vynést od své trefové vidle.

Vysledek: Ve druhé mistnosti vynesl Zapad proti 6BT

4Q5 srdcovou devitku a vydrazitelGv Gkol byl obtizné&jsi. Vzal v
¥AJ10 ruce a zahral pik k ddmeé a esu. Vzal vracenou srdci a
¢Qis4 odehral si své zbyvajici vysoké karty v Cervenych barvach a
SAKG65 0. .
nakonec uhodl trefy a svuj slem splinil.
#1092 N AAIB64 _ o
¥oss v7642 Protcz ]?te musel hrat spravné (nebo uhod,not.lt trefy), abyste
4952 we6E 41076 rozdani zremizoval. Pokud jste spadl, stoji vas to 14IMP.
»1872 s &3
AK73
¥YKQ3
®AK3
*Q1094
Priklad 7

Vynesl jste trefovou dvojku, kterou vzala ddma na stole. Partner dal
A53 N trojku a Vychod pétku. Vydrazitel se trochu zamyslel a pak si

$A105 w7 E odehral tfi vrchni kdra, z ruky si zahodil dva piky. Pak zahrdl Sestku
®AKQJI64 trefovou ke Ctyrce, krali a esu. Jak budete pokracovat?
Q6 )

AMA107

¥vQ62

1082

*AQ72

Zévazek 3BT E  Vynos ée2

w N E s
pas

16 pas 16 pas

3¢ pas 3BT pas
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Vidite, Ze vydraZitel ma osm zdvih{ a shani devaty. Aby mél obrana vibec né&jakou $anci, musi mit
partner srdcového krale. A zda se, ze ma pravdépodobné i krale pikového. To by dokazovalo odehrani tFi
kar na stole. Vychod se bal, ze kdyz zahraje tref pred eliminovanim kar, vy vezmete, odehrajete si A,K v
pikdch a pFipichnete ho na stll kdrem a poc¢kate si na své dva srdcové zdvihy.

Obrana ma tedy zajisténé Ctyti zdvihy. A co paty? Zda se, Ze vydrazitel ma rozlohu 5-3-1-4 a porazejici
zdvih si budete moci vypracovat v srdcich. Neni dobré, kdyz zahrajete malou srdci, protoze hlavni hrac
ma asi kluka. Kdyz ale zahrajete srdcovou damu, bude mit vydrazitel problémy, protoze si nebude moci
odhodit zbytek kar, aniz by se seskvizoval v ruce. NemUze si ve skute¢nosti dovolit odehrat ani jedno
dalsi karo.

Co si mize Vychod shodit na &tvrté kdro? Samoziejmé nikoliv pik. KdyZ si shodi tref a zahraje pak
srdcovou pétku, Sever mGze ptidat malou a udéld nakonec dva srdcové zdvihy. KdyZ si shodi tref a
zahraje srdcovou desitku, Sever miZe vzit a porazit zavazek bud’ vracenim srdce nebo trefu. A kdyZ si
zahodi srdci, mize Sever vzit vracenou srdci a zahrat tref, &imz pfinuti Vychod, aby si piky rozehraval z
ruky. Na vSechny pokusy vydrazitele nalezne obrana odpovéd.

Vysledek: Ve druhé mistnosti priSel stejny vynos proti

AK96 stejnému zavazku. Vychod ovSem proved! peclivéjsi
VK874 analyzu a po odehrani tfi kar zahral pik k ddmé a esu.
953 Timto zplsobem sehravky téméF nic neriskoval, protoZze
*843 Jih na misté zahajitele pasoval a nemohl mit proto A,K v
653 N 4QJ842 pikdch, pokud nesedi obé& srdcové figury $patné, a v
YA105 w7 E ¥393 takovém pFipadé&, by se zavazek stejné nedal nijak spinit.
¢AKQJ64 s ¢7 Ted byl na tom Vychod Iépe. Kdyby Jih nasel neptijemné
*Q6 %KJI105 zahréani ddmou srdcovou, mohl by vzit a pokracovat
MA107 druhym pikem a obrana by zavazek porazit nemohla.
¥Q62 Tim zajistil pro vade druzstvo 600 bodd, proto ziskavate
¢1082 12IMP, pokud jste nasel zahrani ddmou srdcovou. Jinak
SdAO72

je rozdani remizové.
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Priklad 8

Zapad vynesl trefovou damu k esu na stole. Jak si naplanujete sehravku?

Ve zdvihu 2

(N
41103
¥Q1042
®AK]
HSAO7

(s

AAK7
¥A98753
Q95

%6

Zavazek 69 S  Vynos Q

w N E S

pas 1BT pas 3%

pas 4é pas 46

pas 5 pas 6%

pas pas pas

Reseni:

Problém spodiva v tom, jak zkombinovat nejlep&im zplsobem moznosti v drahych barvach. Mame k
dispozici jednoduchou bezpeénou sehravku proti odevzdani dvou trumfovych zdvihd - vynesete maly

trumf ze stolu a co nejekonomictéji pokryjete kartu, kterou prida Vychod. OvSsem to bude asi sotva
spravné, protoze si nem{zete byt jist, zda si mUzZete dovolit viibec odevzdat jeden trumfovy zdvih.

Kdyz nebudete muset odevzdat jeden pikovy zdvih, budete si moci dovolit bezpe¢nou sehravku v
trumfech. KdyZ nebude pikovy impas sedét, mUzete doufat, Ze vypadne singl srdcovy kral.

Nejlepsi je ovsem hrat na eliminaci. Snapnéte ve druhém zdvihu tref a pak si odehrajte srdcové eso.
Pokud ma dva trumfy Zapad, musite uz urcité splnit. Kdyz nespadne srdcovy kral, zahrajte karo k esu,
snapnete si posledni tref, odehrajete dalsi dvé kola kar a vynesete trumf. Pokud se dostane do zdvihu
Zapad, bude v nuceném vynosu. Uspéjete i tehdy, kdyz bude mit Zapad vSechny tfi trumfy nebo singl
kluka nebo Sestku, kdyz pritom bude sedét impas pikovy. To vam dava celkovou Sanci na splnéni pres
70%.
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#1103
¥Q1042
®AK]
SdA97
AQ62 N
YK
763 w?e
Q11084
MAK?7
YA98753
Q95
%6
Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

49854
ve
¢10842
HdK532

Vysledek: Ve druhé mistnosti byl zavazek i vynos
stejny, ale vydrazitel zvolil hor&i (63%) zplsob
sehravky a impasoval ve druhém kole piky. Stésti se k
nému otocilo zady.

Proto vam zahrani na nuceny vynos prineslo 14IMP.
Jakykoliv jiny zplsob ptind&i remizu.
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Lekce 16: Tuhy boj — 4. oktava

Priklad 1

W Zapad vynesl| pétku srdcovou ke klukovi, dvojce a esu. Jak si naplanujete
sehravku?

Ve zdvihu

L 1]

#1054
¥J1103
*A92
SAQ108

AKI62
YAK
¢KQ43
*J194

Zévazek 3BT S  Vynos 95

w N E S

pas pas 1BT
pas 3BT pas pas
pas
Reseni:
Udé&late vzdy devét zdvih{, pokud sedi trefovy impas nebo kdyZ se rozpadnou kara. Av&ak pokud tyto

moznosti nevyjdou, nebudete uz mit ¢as pokusit se o pikovy zdvih, protoze zahrani k prvnimu zdvihu
naznacuje, ze srdce jsou 5-3.

V zadném pripadé byste nemél spéchat a hrat nebezpecny impas trefovy. Trefy mohou pockat. Nejprve
byste mél zkusit kara tak, Ze odehrajete krale a nespadne-li figura, pak i kdrovou dadmu. Kdyz oba
obranci priznaji, budete moci bezpecné pokracovat karem k esu. Budou-li kara 3-3, splnite zahranim
malého kara ze stolu.

A kdyZz nékdo nepfizna ve tfetim kole kar? Pak si mizete dovolit zkusit jednu malou $anci navic
zahranim malého piku ze stolu s nadéji na priznivé rozlozené piky. Kdyz da Vychod malou, date krale, a
kdyz Zapad prebije esem, budete se muset spolehnout na sedici trefovy impas.

Ve skutecnosti si Zapad na treti karo shodil tref a Vychod pak vskocil pikovym esem a odehral si vysoké
karo. Zapad si shodil dalsi tref a vy si nyni shodite ze stolu tref (pokud impas sedi, stac¢i vam ted’ uz jen
tri trefové zdvihy). Vezmete vracenou srdci a trefite do ¢erného, kdyz vam na pikového krale vypadne
ddma. Ted uz mUzZete hrat z otevienych karet. Vite, Ze trefovy impas nesedi, ale vite rovnéZ, Ze se bez
né&ho muZete obejit. Odblokujete si piky odehranim desitky, na kterou se dostanete na trefové eso.
Z&pad si pritom musi shodit srdci a vy ho m{zete pustit do zdvihu na srdcovou desitku. Odehraje si
dalSi srdci a musi vam nechat udélat pikového kluka.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny zavazek a

41054 vynos byl rovnéz stejny. Jih nenapadlo nic lepsiho a ihned
$J103 zaimpasoval trefy. Vychod vzal a vratil srdci, ¢imz zavazek
¢A92 jednou porazil.
®AQ108
49873 _ aAQ K(rjythstleosllMtFe,dy dal dodatkovou Sanci v pikach, vyneslo
vQ9754 | 4 . 9862 vam to
4108 S 1765
%75 *oK632
MKIBG2
YAK
¢KQ43
%]194
Priklad 2

Vynesl jste desitku trefovou a kral na stole vzal prvni zdvih. Sever
A04 N pridal dvojku a Vychod trojku. Pak zahrdl vydrazitel karovou dvojku

VA7 w20 ke klukovi, ddmé a krali. Naplanujte si obranu.
87632
»K864 s

AQ85

¥K43

K109

Q1097

Z4vazek 3BT E  Vynos #10

w N E s
2BT pas
3BT pas pas pas
Reseni:
Je jasné, ze vydrazitel ma jesté druhé eso a pravdépodobné nebude mit potize se splnénim, pokud si

bude moci odehrat vysoka kara na stole. Proto musi vypracovani trefl pockat - ted je tfeba prerusit
hlavnimu hraci komunikaci zatutocenim na vstupy stolu.

Nema cenu hrat malou srdci s tim, ze date partnerovi ddmu. Sever uz ukazal karového a trefového
kluka, kdyby mél i srdcovou ddmu, nemé&l by vydrazitel 20 bodl. Ve tfetim zdvihu musite zahrat
srdcového krale a zajistit tak vyrazeni esa na stole. To sice zada Vychodu jeden srdcovy zdvih, ale
zabrani mu to v odehrani dvou kadrovych a mizZe to zavazek porazit.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti hral vas spoluhrac stejny

4J1032 zavazek a rozhodl se hrat misto na karovy impas na
910985 rozlohu 3-2 v kdrech. Vzal vyneseny tref esem a zahral z
¢34 ruky karovou pétku. Vraceny tref vzal krdlem na stole a
*J52 pokracoval karovym esem a damou. Obranci si odehrali své
694 N MAKT76 trefy, ale vydraZitel zaimpasoval srdce a udélal devét
VA7 w?2eE ¥QJl62 zdvihd.
987632 ¢AQ5 ) . ] ) o _
HK864 S &A3 Proto vam zahrani srdcového krale ve tretim zdvihu vynese
12IMP, jinak je rozdani remizové.
#Q85
¥YK43
K109
#Q1097
Priklad 3
w Zapad vynesl srdcového krale k esu na stole, Vychod pridal Sestku. Jak
Ve zdvihu | budete pokracovat?
L4
(N
AKI5
YVA104 3
762
#KQ9
(s ]
MA
97
®AKQ53
%AJ10852

Zévazek 70 S  Vynos YK

w N E s
1k

39 X pas 4¢

pas 49 pas 46

pas 6é¢ pas 7

pas pas pas
Reseni:
Hrajete prvni velky slem utkani a vypada to, e mate 14 zdvih{ shora. Pfedpoklddejme proto patnou

karovou rozlohu. Nebude to vadit pfi trumfech 2-2, a kdyz bude mit tfi trumfy Vychod, stale jesté
budete mit velkou Sanci, Zze se vdm podafi snapnout karo na stole, a tak si zajistit tfinacty zdvih.

Co ale kdyz bude mit tfi trumfy a karového singla Zapad? Pokud nespadne pikova dama, budete si
muset vypracovat tfinacty zdvih piko-kdrovym skvizem, ale pak vam karovym vynosem vznikly potize s
prechody. Kdyz si odehrajete trumfy, nebudete mit Zzadny skviz, protoze vdm bude chybét vstup ve
druhé ruce nez je skvizova karta.
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Musite to tedy udélat tak, abyste byl poslednim kolem trumfl na stole. Proto si musite ve druhém
zdvihu snapnout srdci a zahrat trumf k devitce na stole. Kdyz oba obranci pfiznaji trumf, mizete
pokracovat v sehrdvce na ¢asteény obraceny stll. Snapnete dal&i srdci, odehrajete pikové eso a
zahrajete trumf k ddmé na stole. Kdyz budou trumfy 2-2, zdvazek jste uz splnil. Kdyz bude mit tfi
trumfy Vychod, zkusite kara a bude-li to nutné, snapnete si ¢tvrté karo na stole. A konec¢né bude-li mit
tfi trumfy Zapad, snapnete si posledni srdci trumfovym esem a zahrajete posledni trumf ke krali na
stole. V tomto okamziku musi byt Zapad v koncich, pokud mél ¢tyfi nebo pét kar a pikovou damu.

#Q986432
v6
¢J1084
&4

Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali souperi
bezpednych Sest trefl a udélali dvanact zdvih{
za 920 boda.

Kdyz jste zahral na ¢asteény obraceny stdl a
skviz, ziskal jste 11IMP. Kdyz jste spadl, stoji
vas to 14IMP.

Vynesl jste srdcovou pétku a ze stolu pfisla devitka, Sever dal dvojku

AKJI5
YVA104 3
762
*KQ9
6107 N
¥$KQJl9852
w E
v :
763
MA
V7
®¢AKQ53
®AJ10852
Priklad 4
#7643 N
¥Jo9
E
¢A104 m‘sl
SdAKIO
AA105
¥YQ7653
®KQ
%1084
Zévazek 3BT E  Vynos 95
w N E S
1% pas 2BT pas
3BT pas pas pas
Reseni:

a Vychod desitku. Vydrazitel zahral karovou trojku, na kterou jste hral
damu, stll ¢tyifku a Sever dvojku. Vychod vzal dalsi srdce esem a
zahral karovou pétku ke krali, desitce a devitce. Co ted?

Vydrazitel ma karovy 5-list a jeho zplsob sehrdvky siln& naznaéuje, ze ma vstup do ruky na trefovou
damu. V tomto pfipadé nema cenu zahrat dalsi srdci. Vychod vezme, odblokuje se karovym esem,

prejde do ruky na trefovou ddmu a udéla deset zdvihQ.

A co takhle rozehrat piky? Partner mUze mit krale a kluka, ale okamzité vraceni piku by bylo nutné
pouze tehdy, kdyby mél vydrazitel druhou pikovou damu, cozZ je jasné proti pravdépodobnosti. Je
pravdépodobné, ze Vychod ma tfi piky a podle toho, jak se snazi, aby se vas partner nedostal do
zdvihu, se zda, ze ma pikového krale.
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Ma-li vydrazitel skute¢né tfi piky (a proto dva trefy), mUzZete porazit zavazek, at jiz ma v pikach krale
nebo damu. Tref vyneseny v tomto okamziku zni¢i jeho komunikaci. At jiz vezme tento zdvih v ruce ¢i
na stole, nebude si moci odehrat dvé vysoké karty tam nebo tam. Nakonec si bude muset rozehrat piky
sdm a obrana udéla pét zdvihd.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hraly 3BT ze Zapadu.

3§i 3 Sever nasel srdcovy vynos a vydraZitel nemél vibec &anci.
43192 Proto jste na zremizovani zavazku musel najit trefove
H»7652 zahrani. Pokracoval-li jste v srdcich, stoji to 10IMP a
07643 _ aKS2 vraceni malého piku je za 11IMP.
¥Jo9 YAKI10
¢A104 w4 e 87653
SdAKIO s Q3
AA105
¥Q7653
¢KQ
%1084
Priklad 5
w Zapad vynesl| trefovou trojku ke krali a esu. Protoze jste nechtél, aby
Ve zdvihu |3 obrana rozehrala piky, pridal jste k prvnimu zdvihu trefovou Ctyrku a
& Vychod skutec¢né pokracoval trefovou ddmou a dalSim trefem. Vzal jste
klukem, ze stolu jste shodil pik a karo a zahral jste karo ke krali a esu.
[N Vychod vrétil pikovou trojku. Jak budete pokradovat?
AA92
¥KQJ
¢KQ10976
& K
(s
AK65
YA103
52
18742

Zévazek 3BT S  Vynos 3

W N E s
14 pas 1BT
pas 2BT pas 3BT
pas pas pas
Reseni:
Protoze budete muset mozna odevzdat jesté jeden karovy zdvih, nechcete v této fazi pustit do zdvihu
na trefy Zapad. M{zete si ale dovolit odevzdat karovy zdvih Vychodu, ktery jiz trefy nema. Nebylo by

ale spravné vzit pikovym kralem a okamzité zahrat karovy impas. Vychod by jiz kdra nemusel mit a pak
uz byste nemohl udélat vice neZ osm zdvihd.
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Zavazek je neporazitelny, i kdyz ma Zapad obsazeného karového kluka, pokud zahrajete karty ve
spravném poradi. Mél byste vzit pik na stole esem, prejit do ruky na srdcové eso a pak zaimpasovat

kara.

Vidite ten rozdil? Kdyz Vychod nepfiznd, mél Zapad rozlohu 3-2-4-4 a mizete na n&j vyvinout tlak
odehrdnim K,Q v srdcich. Zapad si nemUze zahodit ani kdro ani vysoky tref a bude si muset shodit na
treti srdci pik. Ted se ukaze vyznam uchovani pikového vstupu do ruky. Zahrajete pik ke krali, ¢imz
zbavite Zapad jeho posledni karty v pikach a pustite ho do zdvihu na tref. Bude vdm muset vratit karo

do vidle, a tak svij zavazek spinite.

Vysledek: Ve druhé mistnosti prisel proti 3BT pikovy

AA92 vynos. Jih vzal kralem a okamzité zariskoval karovy
¥KQJ impas devitkou. Zasluhoval si potrestani, ale Stésti mu
$KQ10976 pralo a udélal 10 zdvihd.
& K
Proto po spinéni zavazku ztracite 1IMP a za spadnuti
32510 ’ N :éiti ) si soupefi pripisi 12IMP.
wh5E
91843 s ¢A
%10953 *AQ6
AK65
YA103
¢52
18742
Priklad 6
w Zapad zacal esem a kralem karovym. Vychod markoval dvojkou a
Ve zdvihu [4 devitkou. Treti karo jste prebil na stole srdcovou desitkou a k vaSemu
¢ Udivu Vychod ptiznal kdrovou étyFku. Jak chcete udélat deset zdvihd?
(N
AAKQ
¥Q10652
®Q7
*K83
(s
A04
YAI73
1853
SdA97

Zavazek 49 S  Vynos ®A

w N E S
pas pas

1¢ X pas 29

pas 4% pas pas

pas

Reseni:
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Kdyz hra¢ udéla néco neortodoxniho, méli byste to pri¢itat spie jeho motiviim, neZ nedostatku
soudnosti. V4§ zavazek mlze ohrozit pouze trumfovd rozloha 4-0 a to by také mohl byt ddvod pro
faleSny kladny naznak Vychodu v karech.

Bude mozné se vyporadat s rozlohou trumfl 4-0, ale prvni trumf musi byt vynesen z ruky. M&l byste
prejit do ruky na trefové eso a zahrat maly trumf k ddmé na stole. Kdyz Zapad pfizna a Vychod ne,
budete muset hrat na to, ze Zapad ma presné rozlohu 3-4-4-2. Odehrajete si trefového krale a dva
vysoké piky a pak si v ruce snapnete vysokou pikovou dédmu. Na karového kluka si shodite ze stolu tref
a Zapad bude muset prebit dalsi tref, ktery vynesete, a dat vam posledni dva zdvihy.

Pokud mé srdcovy 4-list Vychod, budete moci udélat 10 zdvihG dvojndsobnym impasovanim trumfa.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se Zapad rozhodl| na

AAKQ tfetim misté zahajit jedno srdce. Sever zasahl 1BT a Jih
¥Q10652 dorazil do 3BT. Tento zavazek byl bez potizi splnén - po
¢Q7 pikovém vynosu udélal vydrazitel 10 zdvihd.
S K83
AG52 . 4110873 Protf) JsteI nl'\mluselI sE)Ir,nt Ctyfri sr’dce,labylséerszdanl
¥KO84 " - v_ remizoval. Nesplnéni znamena ztratu .
®AKI106 S 942
#Q 10 #16542
A0 4
YVAI73
41853
*A97
Priklad 7
Sever vynesl karovou desitku, ze stolu prisla dvojka a Zapad
0 zahodil na vasi ddmu kluka. Jak byste mél pokracovat?
2 4865
w 7 E YKQ
E ®A952
Q1054
MA
VAI3
¢KQ743
K187

Zavazek 29 W Vynos €10

w N E s
1¢
pas pas 1BT 2é&
2¥ pas pas pas
Reseni:
Zda se, ze jsou kara 2-2, ackoliv je mozné, Ze desitka je singl. Partner nemize mit mnoho vysokych
karet a vdm se bude t&Zko vynaset. Je sviidné odehrat si pikové a srdcové eso a vynést srdcovou
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trojku, ale to by urcité skoncilo nepfiznivé. Vydrazitel by vas dostal jesté jednou do zdvihu a vy byste

musel vynést od svych figur v levnych barvach

JelikoZ se do nuceného zdvihu dostat musite, mGzete se s tim klidné smifit a zahrat ve druhém zdvihu
karo. Je sice nepravdé&podobné, Ze by ho partner snapl, ale mize to tfeba pomoci povysit u n&j trumf.
AZ se dostanete znovu do zdvihu na trumfové eso, mlzZete vratit tieti kdro. Kdyz si Zapad shodi
ztratovou kartu, partner snapne a vrati tref. A kdyz snapne Zapad vysokym trumfem, mozna Ze nebude
moci zabranit Severu, aby udélal trumfovy zdvih.

A#K104
¥i097
4318
A9

Priklad 8

3
42

Ve zdvihu

*‘-‘E

(N
664
VA3
¢QJ8s
SAT742

(s
AAQ]]

4

#QJ1972
¥865
106
632

#865
YKQ
$A952
#Q 1054

w 7 E

S

A
VAIl3
$KQ743
S#KIB87

PFi této rozloze nemlzZe Z&pad Severu zabranit, aby
udélal trumfovy zdvih tak, Ze snapne treti kdro vysokym
trumfem, zahraje druhou srdci na stdl, vrati tref ke
klukovi a esu a zahraje dalsi srdci. Vy ale budete
pokracovat pikovym esem a ¢tvrtym karem a Zapad
bude muset odevzdat jesté dva zdvihy.

Vysledek: Ve druhé mistnost nechali hrat Vychod 1BT.
Po karovém vynosu se mu podarilo za 90 bodl zdvazek
splnit.

Proto vracenim kara ve druhém zdvihu ziskavate 4IMP.
Po jakékoliv jiné obrané ztracite 1IMP.

Zapad vynasi trefového kluka. Jak si naplanujete sehravku?

¥KQ86542

®A92
& —

Zavazek 69 S

W N
pas pas
pas 24¢
pas 5é&
pas 59
pas pas
Reseni:

pas
pas
pas
pas

pas

Vynos ¢eJ

S
1
49
5¢
69
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Chybéjici zdvihy si mdzZete vypracovat bud’ v kdrech nebo v pikach. Prvni past, které se musite vyhnout,
je odehrani trefového esa, protoze v této fazi jesté nevite, co si budete chtit shodit.

Mél byste prebit prvni zdvih v ruce a zkusit trumfy odehranim krdle a zahranim malé srdce k esu.
Budou-li trumfy 2-2, mQzete si téméF zajistit splnéni zavazku zahranim karové ddmy ze stolu. Kdyz
Vychod pokryje kralem, vezmete esem, prejdete zpét na karového kluka, shodite si tfeti karo na trefové
eso, a kdyz nespadla karova desitka, rozehrajete piky. Kdyz pfida Vychod na karovou ddmu malou
(nebo kdyZ barvu vibec nepfizna), mél byste se odblokovat v ruce devitkou. Bude-li dédma drzet, opét si
zahodite karo na trefové eso a obratite pozornost na piky.

Kdyz vezme Zapad karovym kralem, budete moci udélat vzdycky tfi karové zdvihy, pokud nebyl singl
kral. I v tom ptipadé vam jesté zlstane k dobru pikovy impas.

Pokud budou trumfy 3-1, nemUzete si dovolit luxus vy$e uvedeného rozehrani kar. Misto toho byste mél
snapnout druhy tref, dotrumfovat, odehrat kdrové eso a zahrat malé karo k ddmé na stole. Stale jesté
zavazek splnite, pokud Zapad nema v karech Sikenu nebo malého singla a pikového krale.

Vysledek: Vasi souperi ve druhé mistnosti udélali 12

A64 zdvihd, ale hrdli jen ¢tyfi srdce.
VA3
Q1854 Proto bud’ ztracite nebo ziskavate 11IMP podle toho,
SdAT742 zda jste slem splnili nebo z néj spadli.
4K10873 N 4952
V17 w8 E ¥109
¢3 < ¢K1076
#%J110965 ®KQ83
AMAQ]
YKQ86542
®A92
S —
Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 17: Tuhy boj — 5. oktava

Priklad 1

Zapad vynesl| trefovou Sestku. Jak si naplanujete sehravku?

Ve zdvihu

*GE

(N

6Q
¥QJ1097
®AJ972
SA3

MAKG?2
¥s5
8643
HQJ104

Zévazek 3BT S  Vynos #6

w N E S

19 pas 14

pas 24 pas 2BT

pas 3BT pas pas

pas

Reseni:
O potencialni zdvihy neni nouze, ale trochu mate potize s pfechody. At jiz Zapad vynesl od krale
trefového Ci ne, stejné musite odevzdat jeden trefovy zdvih. Mate dva jisté zdvihy k odevzdani v
srdcich, proto si mizete dovolit nechat soupefe udélat pouze jeden karovy zdvih. Nebudou problémy,

jsou-li kdra 2-2, ale mate také jesté moznost vyvarovat se odevzdani druhého karového zdvihu, ma-li
Vychod singl krale nebo damu.

Proto by nebylo dobré hrat v prvnim zdvihu ze stolu malou. Kdyz bude mit Vychod trefového krale, vrati
pravdépodobné pik, a pak byste se musel spolehnout na kara 2-2. Spravné je naskocit trefovym esem,
odehrat karové eso a pak se vratit k trefim. Kdyz pFijde zpatky pik, vezmete v ruce, odehrajete si jeden
tref na shoz srdcovy a zahrajete karo ke klukovi na stole. V tomto pfipadé splnite nikoliv pouze pfi
rozloze kar 2-2, ale rovnéz kdyz bude mit Zapad K,10,x nebo Q,10,x, protoze pak bude mit obrana na
vybranou mezi tim, Ze vas bud necha udélat dva srdcové zdvihy nebo vas pusti do ruky na dvé vysoké
karty v ¢ernych barvach.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti hral Sever pét kar po vynosu

4Q pikovym klukem. Vzal ho v ruce a zahrdl srdcovou damu.
¥QJ1097 Vychod chybné vskodil esem a vydrazitel pak mohl
¢AJ972 prosnapnout srdcového krale a splnil, kdyZz odevzdal jeden
*A3 karovy a jeden srdcovy zdvih.
49753 N 411084 , , e
VK64 WAS3?2 Proto jste musel hrat karty ve spravnem poradi, aby byl
Q105 wileE oK vysledek rozdani remizovy. Pokud jste takto nehral, stoji
*652 S »KO87 vas to 10IMP.
AAKG6?2
VY5
8643
&#QJ1104
Priklad 2
w Zapad vynesl pikovou trojku ke klukovi na stole a Vychod pfidal dvojku.
Ve zdvihu |3 Zkusil jste zaimpasovat srdcovou desitkou, ale Zapad vzal damou a vratil
L) trefovou devitku. Vychod pokryl damu stolu kralem a pokracoval trefovym
klukem a desitkou, Zapad priznaval ¢tyrkou a trojkou. Na trefové eso jste
[N ] si ze stolu zahodil srdci a zkusil jste kara, ale Vychod si ve druhém kole
AA]S shodil pikovou sedmicku. Jak budete pokracovat?
¥653
€Q9862
Q7
(s ]
AKQ4
¥KJI102
¢AKA4
®A86

Zévazek 3BT S  Vynos #3

w N E S
pas 2BT
pas 3BT pas pas

pas

Reseni:

I kdyZ mate 29 figurovych bod{, nemate vibec devét zdvih{ jistych. Uz jste ztratil t¥i zdvihy a
nemdZete si dovolit odevzdat kdrovy. Musite misto toho vyrazit srdcové eso v nadé&iji, ze je v listé s

kratkymi trefy. Ale jak?

Z vynosu to vypada, ze Zapad mél pikovy 4-list a v tom pripadé neni mozné, aby byly srdce 3-3. Vite,
7e Z&pad ma Ctyfi kdra a uz ukdzal tfi trefy, mze tedy mit nanejvy$ dubla srdcového.

Jedina Sance je zahrat na holé A,Q u Zapadu, proto byste mél zahrat z ruky malou.
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Vysledek: Proti stejnému zavazku vynes| ve druhé

AAJS mistnosti Zapad karo a vydrazitel mé&l devét zdvih{ v
¥653 K
apse.

€Q9862

&Q7 Proto jste musel najit zahrani srdcovou dvojkou, abyste
410863 _ 4972 ;ozchldVIaPnl zremizoval. Zahrani srdcové figury vas stoji
VAQ w2 E ¥9874 -
J1075 S 3
%943 S%KI1052

AKQ4

¥KJI102

®AK4

®A86

Priklad 3
Odehral jste si vysoké trefy, na které hral Sever trojku a sedmicku a

#1092 N Vychod dvojku a damu. Pak jste zahral srdci, partner dal kluka a
¥954 w3 e vydrazitel eso. Vychod zahral trikrat trumfy A,K,Q. Sever priznal
®A92 g jednou a pak si zahodil dvé srdce. Vydrazitel pak zahral karovou
%10864 trojku. Date krale nebo sedmicku?

A173

¥YK1072

*K7

SdAKIS

Zévazek 44 E
w N E s
1BT

pas 24 36 pas

486 pas pas pas

Reseni:

Dopocital jste, ze vydrazitel i partner maji karovy 4-list. Ovsem hlavni hrac také pocita. Vi, ze vy mate
pouze dvé kara a ze jedno z nich musi byt kral. V mnoha pfipadech nezalezi na tom, kterou kartu

zahrajete. Napf. ma-li vydrazitel Q,10,x,x nebo J,10,x,x, zavazek musi splnit. Pokryje vasi sedmicku
devitkou a pak udéla tfi karové zdvihy. Kdyz hrajete krale dopadne to stejné.

PFi druhém extrémnim pripadé, kdy vydrazitel v kdrech bude mit J,8,x,x a horsi, musi odevzdat dva
zdvihy, at pridate kteroukoliv kartu. Kdyz date kréle, partner vezme ve druhém kole dédmou, vrati srdci

vvvvv

Kriticky pripad nastava, ma-li vydrazitel Q,8,x,x. Kdyz date malou, hlavni hrac¢ da ze stolu devitku. V
dalSim kole spadne na eso vas kral a Vychod bude mit jasny impas proti vaSemu partnerovi a spini.
Abyste si zachovali nadéji, musite pro tento pfipad zahrat krale, kartu, o niz vydrazitel vi, v prvnim kole
kar.

Tim prinutite vydrazitele, aby hadal, co jesté v karech mate. Pokud je vase karo mala karta, musi vzit
esem a zahrat zpatky karovou dvojku na impas osmickou. Pokud ovSsem jesté mate karového kluka,
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muUze hlavni hra¢ ze stolu zahrat bud’ kdrovou devitku a prichystat si tak impas ve tfetim kole nebo vzit
esem a vratit dvojku k damé v ruce.

Vysledek: Trochu vas zamrazilo, kdyz jste si uvédomil,

a5 Zze tam mate ctyfi srdce, které nejdou porazit, ale

¥Q1863 nemusite se bat. Vase spoluhrace nechali hrat tfi piky a

¢11064 oni udélali deset zdviht za 170 bodd.

%973

KdyZ jste dal v prvnim kole karového krale, mdzete
61092 AAKQB864 . i . . . .
vo54 N VA Q predpokladat, ze vydrazitel neuhodl| a spadl, coz vam
OAD2 w3 E 4Q853 dava 7IMP. OvSem kdyz jste dal sedmicku, ztracite
s

#1086 4 *Q2 10IMP.

a173

¥$K1072

*K7

SdAKIS

Priklad 4
w Zapad vynesl trefového kluka k esu svého partnera a Vychod pokracoval
Ve zdvihu (2 trefovou dvojkou. Vzal jste kralem a Zapad pridal trojku. Jak budete
o sehravat?

(N
AAT7642
V15
10976
%94
(s ]
o —
YVAK107632
¢2
*dKQ765

Zévazek 49 S  Vynos éeJ

w N E s
pas pas 1BT* 49
pas pas pas
1BT* 15-17
Reseni:
Svadi vas zahrani srdcovou desitkou v nadéji, Ze si vypracujete vstup na zatoulané pikové eso? Na prvni

pohled vypada toto zahréni vabné&, ale neni spravné. PotiZ je v tom, Ze Vychod miZe vzit ddmou a vratit
dalsi trumf. AZ si na pikové eso shodite tref, stejné vam v ruce jesté jeden ztratovy tref zbude.

Pokud se vam podafi snapnout tref na stole, nepotiebujete zdvih na pikové eso. NemUzete si oviem
dovolit snapnout tref hned a rovnéz neni bezpecné udélat to po zahrani jednoho vysokého trumfu.
Vychod by mohl presnapnout pustit partnera do zdvihu na karo a dalsim trefovym prebitkem by zavazek
porazil.
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Nejprve musite prerusit komunikaci mezi obranci. Splnéni zavazku za predpokladu, ze trumfy se nedéli
hiFe nez 3-1, si zajistite zahrdnim kdra ve tfetim zdvihu. Vezmete vraceny trumf esem a snapnete si
tref srdcovym klukem. Pak uz obrana nebude moci udélat vice nez tfi zdvihy, at jiz Vychod pfesnapne i
nikoliv.

Vysledek: Tentokrat neprodélate, ani kdyz zavazek

AAT7642 nesplnite, protoze vasi kolegové ve vedlejSi mistnosti
Vis5 jiz toto rozdani vyhrali. Vychod otevrel na tretim
10976 misté jeden pik, Jih zasahl Ctyfi srdce a Zapad zkusil
94 Ctyfi piky. Sever dal kontra, ovSem doplatil na to,
#Q1085 N #KJIO93 protoZe tento zavazek nesel porazit.
v4 vQ9os oy .y . " :
OA843 w4 E #KQI5 Proto si pripiste 16IMP, pokud jste ve tretim zdvihu
%7108 3 S A2 zahrali karo a 12IMP, pokud jste ho nezahrali.
Q —
YVAK107632
¢2
*KQ765
Priklad 5
w Zapad vynesl karového kradle k esu na stole. Dvakrat jste si trumfnul esem
Ve zdvihu ¥ a kralem a oba obranci pfiznali. Jak budete pokracovat?
4 . L,
Reseni:
(N] Jde zde pouze o pravd&podobné&jsi zplsob sehravky. Mizete spinit slem
AAT106 srdcovym sedicim impasem. V tomto pripadé byste si mohli dovolit
$AQI874 odevzdat karovy zdvih, ale v praxi byste udélali véech tfinact zdvih{,
OA7 protoze byste si vypracovali srdce a shodili si na né ztratova kara z ruky.
*6 Druhou moznosti je trefovy impas v nadéji, Zze si zahodite karo na stole na
s ] trefové eso. Kdyby se to podafilo, mizZete si dovolit odevzdat srdci.
AKQ953 Pravdé&podobnost Uspéchu je u obou impasl stejna, ale trefovy impas je
63 lepsi, protoZze vam dava malou dodatkovou Sanci na singl krale u Vychodu.
$963 Méli byste proto ve Ctvrtém zdvihu zahrat srdcové eso. Kdyz se nestane nic
+AQS zajimavého zaimpasujte trefovou damou.
Zavazek 68 S  Vynos ®K 0AI106
W N E s YAQIB874
A7
19 pas 16 *6
3 4q
pas 3¢ pas 44 N7 2 N A84
pas 46 pas 4BT ¥$10952 w5 e YK
pas 56 pas 66 ¥KQ8 < 9110542
pas pas pas #10942 #*KI753
AKQ953
¥v63
963
SAQS8
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Vysledek: Ve vedlej&i mistnosti soupefi rovnéz hrali est pik{, ale po
karovém vynosu a vytrumfovani zahral Jih malou srdci ke klukovi a jednou
spadl.

Proto si za splnéni slemu pripiste 17IMP.

Priklad 6
Vynesl jste karového krdle a partner pfidal sedmicku. Zahral
#10985 N jste pak trumfovou Ctyrku, kterou vzal vydrazitel desitkou na
$K1I73 w6 stole. Sever pridal Sestku a Vychod sedmicku. Pak Sel karovy
]2 < kluk k esu. Jak mate pokracovat?
®dA93
43
Y$VAQ109654
¢®AK
H]2

Zévazek 446 E  Vynos ®K

w N E s
1¢ 29

X* pas 26 pas

34 pas 46 pas

pas pas
kontra* 7-8,4-list pik
Reseni:
Podle partnerova zahrani k prvnimu zdvihu se zd3a, Ze rozloha vydrazitele je 4-1-4-4. Je jasné, Ze byste
méli hrat trumfy, abyste omezili vydrazitelovy snapy na stole, ale musite uvazit nebezpeci nuceného
vynosu, do kterého se mizete dostat. Jedind bezpe&na odchodova karta je va$ druhy trumf. Kdyz ho
vynesete ted, mUZe hlavni hra¢ dotrumfovat a aZ se dostanete na své eso do zdvihu, budete v

nepFijemné situaci. Vraceni srdci da vydraziteli dva srdcové zdvihy na stole a vratit tref mize byt stejné
nebezpecné.

Abyste se tomuto nebezpedi vyhnuli, musite si ve ¢tvrtém zdvihu odehrat eso srdcové. Az pak zahrajete
trumf a ma-li partner n&jaké uzite¢né karty v levnych barvach, mozna Ze zavazek pljde slozit.
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#10985
$KI73
12
*A93

#0162

¥s
9108543
*Q874

w6 E

S

643

PFi této rozloze hlavni hrd¢ nemuzZe udélat dva snapy
na stole a krdle srdcového a jednou spadne.

MAKQ7
\
$Q976
#K1065

Y$VAQ109654

®AK
SJ2

Vysledek: Zavazek byl ve druhé mistnosti stejny a obrana také zacala stejné - karovy kral a trumf.
Kdyz ovSem Sever nepokryl trumfovou desitku, vas kolega na misté Vychodu vzal spravné damou. Kdyz
se Jih dostal do zdvihu na druhé karo, nasel nejlepsi obranu a odehral si srdcové eso a vratil trumf, ale
to mu nepomohlo. Vydrazitel mé&l jeden vstup na stll navic, at by Sever pokryl trumfovou devitku & ne,
ktery pouzil ke snapnuti malé srdce v ruce. Pak zbavil Sever jeho posledniho trumfu, odehral si karovou
damu, shodil na ni ze stolu tref a zahral tref k esu na stole. Pak pfiSel posledni trumf a na srdcového
krale byl Sever skvizovan v levnych barvach.

Proto ziskavate 12IMP, pokud jste si odehral srdcové eso pred zahranim druhého trumfu. Jinak je
rozdani remizové.

Priklad 7

Ve zdvihu

<<

(N

A06
¥86
Q11087
HSKQ74

(s )
MAK105
¥KQ102
*A94
%95

Zavazek 3BT S

w N E

pas 2BT pas

pas pas pas

Reseni:

Vynos ¥5

S

1BT
3BT

Zapad vynesl srdcovou pétku k esu partnera. Vychod se trochu zamyslel a
vratil trefového kluka, na kterého, a¢ nerad, davate damu. To je
nepfijemné, Vychod vadm vyrazil vstup na stll dfive, nez ho mizete
pouzit. Ted' musite doufat, Zze budou kara dobre sedét. Hrajete karovou
damu a oba obranci hraji malé karo, hrajete kluka a opét od obou mala.
Co ted?
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Mate osm zdvih( a zdd se, Zze devaty budete muset hledat v pikach. Jedna malé Sance spodiva v zahrani
malého piku ze stolu v této fazi s tim, Ze hrajete na obé figury u Vychodu. Ovsem ve skutecnosti
mzete hrat Iépe nejen na obé& figury u Vychodu, ale i na to, Ze bude mit &tyfi piky s figurou — Q,x,x,X
nebo J,X,X,X.

Nejprve soupere musite zbavit nékterych odchodovych karet. Pokracujte kdarem k esu, odehrajte si
jedno vysoké srdce a pak zahrajte z ruky pikovou pétku. Kdyz vezme tento zdvih Zapad, bude muset
vratit tref, protoze zahrani nékteré drahé barvy by vam zadalo zavazek. Nastésti mate trefovou devitku,
proto nemohou obranci udélat v této barveé vice nez dva zdvihy. Na druhy tref si zahodite srdcovou
desitku a Vychod, nebude-li jiz mit srdci, bude muset zahrat piky, které impasujete.

Kdyz vezme prvni pik Vychod, bude moci pik vratit. Ted' si odehrajete A,K v pikach a nespadne-li figura,
zahrajete Ctvrty pik v nadéji, ze se vychod dostane do nuceného vynosu.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se Jih rozhodl zahajit jedno

496 srdce a Sever sehraval 1BT po pikovém vynosu a udélal
86 osm zdvihd.
Q11087
H*KQ74 Proto si za splnéni hry pripiste 10IMP a za spadnuti
ziskavaji souperi 6IMP.

Q73 N 41842

¥J9753 w7 E VA4

462 < ¢K53

%632 #AJ108
MAKI05
¥KQ102
®A94
%95

Literatura

1. Hra v druzstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 18: Tuhy boj — 6. oktava

Priklad 1

W Zapad vynasi Sestku pikovou a Vychod pridava pétku. Stahnete trumfy ve
Ve zdvihu |8 tiech kolech a Vychod odhazuje karovou sedmicku a Sestku. Jak
o pokradujete?

(N
#3743
¥vQ7
®AKQ
SKQ64

(s )
AMAKQI10
YA1092
493

H17

Zédvazek 68 S  Vynos #6

w N E S

1BT pas 36

pas 44 pas 49

pas 46 pas 56

pas 66 pas pas

pas

Reseni:
Ackoliv se zdd, Ze tam jsou dva ztratové zdvihy, vade rozloha trefl dava zajimavé moznosti. Jestlize by
se vam podafilo, aby prvni trefovy zdvih nebyl vzat esem, mohl byste odhodit zbyvajici tref na treti karo
a doufat, Ze neodevzdate vice nez jedno srdce. To je klasicka situace dilema coupu. Jestlize obrance

zahraje eso trefové ,na nic", budete schopen odhodit vase ztratové srdce na dva trefy stolu a na treti
karo. Otazka zni: Kde je eso trefové?

Z licitace ani sehravky nemate zadné voditko, ale jedinou skute¢nou Sanci na Uspéch mate, je-li
drZitelem trefového esa Zapad. Jestlize zahrajete karo jako vstup na stdl, odtud maly tref, Vychod mize
vzdy porazit zavazek, vezme-li ihned esem a pokracuje karem. Tim vam zablokuje trefovou barvu a
znemozni odhoz vsech ztratovych srdcovych karet.

Proto byste mél ve ¢tvrtém zdvihu nést trefovou sedmicku z ruky. Jestlize trefova dama stolu drzi,
odhodte svého trefového kluka na treti kdro a vyneste srdcovou damu. Kdyz Vychod pokryje kralem, je
po starostech. KdyZ vezme kralem Zapad, nejlepéi, co mize udélat, je zahrat &tvrté karo do dvojité

Sikeny. Snapnete na stole a z ruky odhodite srdce. Nyni stale jesté mate Sanci na impasovani srdcového
kluka.
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Vysledek: Vasi souperi dosli rovnéz do tohoto pochybného

48743 slemu, ale Zapad nasel smrtici vynos karovy. Po stazeni
vQ7 trumfU nesl hlavni hra¢ trefovou sedmu, ale Zapad
¢AKQ okamzité vskocCil esem a zahral druhé karo. Vydrazitel byl
*KQ64 nyni odkazan na nepravdépodobny skviz doufaje, ze
6962 N A5 obréance se ¢tyfmi trefy ma i oba srdcové honéry. Kdyz
K85 1 e ¥J643 padla tato $ance, padl i slem.
#8542 411076 o o o _
HA83 S $10952 Proto ziskavate 14IMP, kdyz jste zahral dilema coup proti
Zapadu.
AAKQI10
YVA1092
93
®l7
Priklad 2
w Zapad vynasi kdrovou trojku, a kdyZ se polozi stdl, obdivujete partnerovu
Ve zdvihu |3 nesobeckost. Za Ctyficet rozdani jesté ani jednou nesehraval a ted' vas
4 necha hrat i toto! Vychod bere kralem, odehrava karové eso a pak hraje
O trefovou ddmu k vasemu esu. Jak si dal povedete?
#9872
YVAKQJI53
84
&3
(s ]
A#AJ1053
¥872
76
SdAB84

Zavazek 46 S  Vynos 3

w N E s
1¢ 14

2¢ 46 pas pas

pas
Reseni:
Nabizi se v tempu snapnout tref na stole a vratit pikovou devitku se snahou najit K,Q,x v listé Vychodu,
ale tato linie sehravky obsahuje nebezpedi. Vychod oddéli jednu svou pikovou figuru na devitku, vezme
druhy pik a zahraje dalsi tref zamykajici na stole, srdcovy snap bude porazejicim zdvihem. Tentyz osud
je pro vas pripraven, ma-li Vychod singl trumfovou figuru a Zapad K,x,x nebo Q,x,x. Neni ani lepsi

snapnout vas posledni tref pfed zahranim druhého trumfu. Obrance vezme druhy trumfovy zdvih a otoci
do srdci, ¢imz se dostanete do téze situace.

Pokud si prejete hrat dvakrat trumfovy impas, bezpecnéjsi cestou je pouzit srdce jako prvni vstup na
stll. Nyni ov8em mUzete ztratit zdvih prebitkem srdci, jen kdyZ méa Vychod srdcovy singl.
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Ale pravdépodobné nejpraktictéjsi sehravkou pfi této rozloze je vzdat se trumfového vynosu a
jednoduse hrat eso pikové a dalsi pik.

Vysledek: Ve druhé mistnosti hraje Sever jasny zavazek

49872 Ctyfi srdce, se kterym nejsou zadné problémy.

$AKQJI53

84 Rozdani je nezajimavé, jestlize jste bud’ stahl eso

&3 pikové ve &tvrtém zdvihu nebo jste predel na stll srdci
AK6 4 N a0 a hral pik. Snapl-li jste tref, ztracite 12IMP.
¥vo4 w2 E V106
$Q1052 < $AKIO93
&K1076 &*QJ952

M#AJ1I053

¥v3872

®76

SdAB4

Priklad 3
Na vami vynesené pikové eso partner odhazuje karovou trojku.

610863 N Dvé damy se objevi, kdyZz pokracujete pikovym kralem, karova
¥KI4 Severu a pikova hlavniho hrace. Co nyni?

w3 E
®AKS852 o
&3

AAKIT742

YVAQ3

¢4

%1054

Zévazek 3BT E  Vynos ®A

w N E s
14

pas pas 3eé pas

3¢ pas 39 pas

386 pas 3BT pas

pas pas
Reseni:
Sehravka je zahadna. Pro¢ vam Vychod vénoval darecek, kdyz se odblokoval pikovou ddmou? Ze to neni
z velké lasky k vam, to si mlzZete byt jisty. Musi byt zoufaly kvili vstupu na stdl, z &ehoZ plyne pouze
jediny zavér, ze nema zadné karo. Musi mit rozlohu 3-4-0-6, pravdépodobné se solidnimi trefy. V tomto

pripadé nebudete pokracovat piky. Vychod by totiz vzal na stole, odehral vysoka kara a potfebné zdvihy
by ziskal odehranim trefd.

Coz tedy prejit do kar? Nikoliv, to by neuspélo, kdyby si hlavni hra¢ odehral oba karové vrsky pred
rozehranim tref(. Musel byste odhazovat aZ do tfi karet a budete muset nucené dat stolu devaty zdvih v
koncovce.
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Abyste porazil zavazek, musite dostat stll do skvizu dfive, neZ v ném budete vy, a jedina cesta k tomu
je prejit ve tretim zdvihu na tref. Na trefovou $ilru odhodite své kdro a dva piky, ale stlil nebude mit co
odhodit na Sesty tref.

Ve skuteénosti hlavni hra¢ pravdépodobné odehraje jen pét trefl a pak vynese bud’ pik nebo srdce, ale
vy budete mit odpovéd na jakykoliv jeho pokus!

#10863
YKi14
®AKS852
&3

Priklad 4

: A
Ve zdvihu »

(N
4Q9643
¥Q1753
L )

K9

(s

Q_
YAK9642
410983
*Q75

Zévazek 59X S

w N E

16 pas 2¢

3¢ 39 34
46 59 X
pas pas
Reseni:

“—
¥$765

Q1109763

%962

w3 E

S

MAKIT742
YAQ3
¢4
»1054

Vynos #A

s
29
49

pas

4Q95
¥10982
’_
SAKQI87

Vysledek: Ve druhé mistnosti Sla licitace v prvnim
kole stejné, ale Zapad nerekl tfi kara po tfech
trefech partnera. Sever pak znovu otevrel tfi
kara, kterad Zapad kontroval a vydrazitel vyvazl
jen s jednim padem, kdyz zahral hluboky impas v
prvnim kole kar.

Ziskali jste tedy 4IMP, jestlize jste nalezl trefové
pokracovani proti 3BT. Pfi jiné obrané ztracite
7IMP.

Zapad nese pikové eso a pohled na stll je prekvapuijici. Partner mohl
docela dovre kontrovat Ctyfi piky, ale on se jasné rozhodl podrobit
soupefe maximalnimu tlaku. Nyni jste ovsem pod tlakem vy. Po snapnuti
vynosu hrajete tref ke krali na stole. Vychod vitézi esem a vrati srdcovou
osmu. Jak si planujete dalsi hru?

Jestlize Zapad prizna do tohoto zdvihu, nebudou se splnénim zavazku zadné obtiZze. Budete schopen
snapnout si na stole tfi kara a tref. Ale ma-li Vychod oba trumfy, bude bezpochyby pokracovat druhym
trumfem, jakmile ho pustite do zdvihu karem, ¢imz vam bude chybét jeden zdvih. pak budete muset
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spoléhat na obraceny stll a dvojity skviz, abyste ziskal jedenécty zdvih. Mate pikovou nadé&jku vagi
Z&padu, mélo by byt mozno vytvofit kdrovou nadé&jku viéi Vychodu a trefy budou slouzit jako dvojita
nadéjka.

Avsak kritické je naCasovani celé akce. Potfebujete snapnout ¢tyfi piky v ruce a doposud jste snapl
pouze jeden. Proto musite vzit tento trumf na stole a snapnout pik predtim, nez odevzdate karo. Kdyz
Vychod pokracuje svym druhym trumfem, opét vezmete na stole a pokracujete pikovym snapem,
karovym snapem na stll, snapnete dalsi pik v ruce a dal$i kdro na stole. Odehréni posledniho trumfu
pak ,zmackne" oba soupefe dvojitym skvizem.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se Sever spokojil

4Q9643 jednoduchym kontrovanim &tyt pikd, ale shledal
:(22 1753 nemoznym porazit tento zavazek vice nez jednou.
S K9 Ziskavate 13 IMP, jestlize jste snapl pik ve ¢tvrtém
AAKITS . 61082 zdvihu a ztracite 7 IMP, jestlize jste hral jinak.
v — w4 e ¥108
¢QJ5 S ¢AK764
#*18642 SA103
o—
YVAK9642
10983
Q75
Priklad 5
w Zapad vynasi karovou pétku k partnerovu krali. Snapujete a nesete tref k
Ve zdvihu |3 damé a esu. Vychod vraci pikovou dvojku, Zapad pridava sestku pod vase
¢ eso. Hrajete tref ke krali, zpét snapujete karo v ruce a Zapad priznava
osmicku. KdyZ pokraéujete trefovym snapem na sttl, Vychod odhazuje
[N ] karo. Jak dal?
#1093
¥$K1032
49743
S KQ
(s ]
AAKIB754
97
¢ —
96543

Zavazek 58 S  Vynos 5

w N E S

pas 26* 46
pas pas 54 pas
pas 56 pas pas
pas

24 * 8 zdvihl
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Reseni:

Cela rozloha Zapadu je zretelné patrna: 2-4-3-4, a tudiz ma Vychod 1-4-6-2. Mohl byste se nyni vratit
do ruky karovym snapem, ale po snapnuti ¢tvrtého trefu budete pfipichnut na stole bez moznosti
bezpecného odchodu.. Vychod by vzal vynesené srdce a vynes| by karo k vypracovani partnerovy pikové
damy.

Proto musite zcela jasné odevzdat srdcovy zdvih hned ted. Drive, nez vam bude moci Vychod uskodit.
Ale je tu daldi nebezpeti! NemUzete si dovolit pustit do zdvihu Vychod, ponévad? by mohl vratit svij
posledni trumf a vam by zbyl jeden ztratovy tref, ktery byste si uz nemohl snapnout. Abyste znemoznil
vynos ze Zapadu, musite v tomto okamzZiku vynést srdcového krale. Pak mizete snapnout vracené
karo, pokradovat snapem ¢&tvrtého trefu na stdl a vratit se do ruky srdcovym snapem, stdhnout posledni
trumf a oznamit splnéni odehranim véech svych zbyvajicich vrdkd, coz vdm dava vasich jedenact
zdvihQ.

Vysledek: Soupefi ukazali ponékud mensi agresivitu

41093 s témito listy. Ve druhé mistnosti dovolili Vychodu
¥K1032 hrat pét kar, ze kterych v tichosti jednou padl za
9743
100.
S KQ
4Q6 a2 Vy proto bud’ ziskavate 11IMP nebo ztracite 5IMP v
N 7 . - . O . 7 .
zavislosti na tom, zda jste svuj zavazek splnil.
¥YQ984 W5 E WAIG65
91085 s ®AKQJI62
$J1072 S A8
AAKIB754
07
¢ —
*%96543
Priklad 6
Vynesete pikového krale, na kterého vas partner pridava desitku
A383 N a hlavni hrac ¢tyrku. Jak budete pokracovat?
¥Jo9
w
®AKI104 ? B
®%Q1095
AKQ9762
$K7
63
864

Zédvazek 3BT E  Vynos 6K

w N E s
19 14

24 pas 2BT* pas

3BT pas pas pas

2BT* 15-16

Reseni:
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Pikové pokracovani v tomto okamziku by nebylo dobré, ponévadz o hlavnim hraci se vi, Ze ma eso a
kluka. Musite se pokusit nalézt partnertv vstup, aby mohl nést svij druhy pik za predpokladu, Ze ho
ma, pod soupefrovo drzeni.

Navzdory hrozivé silnému stolu je mozné, ze partner ma néjaké eso a karovou damu, coz je pravé treba
k porazeni zavazku. Predpokladejme, Zze partner ma trefové eso. Mohl by vzit vami vyneseny tref, vratit
druhy pik, ale hlavni hrd¢ by mohl vzit druhé nebo tfeti kolo pikl esem a vy byste se uZ nedostal znovu
do zdvihu dfive, neZ by si hlavni hra¢ stahl svych devét zdvih( s pomoci svych levnych barev.

Z toho plyne jedina $ance obrancl - musite predpokladat, ze vas$ srdcovy kral je rychly vstup, coZ bude
jediné tehdy, ma-li vas partner srdcové eso! Proto byste mél ve druhém zdvihu vynést srdcovou
sedmicku. Kdyz vezme Sever esem a vrati svij pik, zlstane pro hlavniho hra¢e pouhych sedm zdvihQ.

Vysledek: Proti témuz zavazku na druhém stole si

4105 vybral Jih k prvnimu vynosu pikovou sedmicku a
VA652 hlavni hra& ud&lal pohoding deset zdvihd.
Q872
732 Ziskavate 11IMP, pokud jste ve druhém zdvihu
483 _ AAT4 :rzlfeuzln\;yl'/jr;oiésr;dcovou sedmickou a 1IMP pfi vynosu
¥J9 W6 E ¥Q10843 '
¢AKI104 495
#Q1095 s SAK]
AKQ9762
YK?7
63
%864
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Priklad 7

W Zapad nese karovou damu a vy odhazujete srdce na eso stolu. Co

Ve zdvihu 9 zahrajete do druhého zdvihu?
¢

(N

AMA9752

¥386

¢A87

%1083

(s

A8

¥Q7532

¢—

#AKQJI964

Zavazek 5% S  Vynos €Q

w N E S

1
16 16 46 49
pas 5é& pas pas
pas
Reseni:
Soupetfi vdm nedali 24dnou $anci hrat nezajimavy a neporazitelny zavazek 3BT. Pét tref ma v3ak jesté
dobrou &anci. I pokud se srdce $patné déli, je tu moZnost dvou srdcovych snapd na stole. Oviem

jakmile stahnete srdce, obranci asi okamzité zautodi v trumfech, a jestlize obrance, ktery ziska druhé
srdce, ma i dalsi trumf k vyneseni, zbude vam nakonec ztratova srdce.

Teprve nyni jste véak uvidél mozné a podstatné zvy&eni vasich $anci rozehranim pikd, pokud jsou
priznivé rozdéleny 4-3 (¢emuz by nasvédcCovala drazba). Mohl byste stahnout pikové eso ve druhém
zdvihu a snapnout pik v ruce pred tim, nez rozehrajete srdce. Jestlize pFijde zpét trumf, mdzZete vzit na
stole, snapnout zvysoka pik a vydat dalsi srdci. Pokud se trumfy i piky ,chovaly rozumné",
nepredstavuje pro vas dal&i trumf 2addnou hrlizu. Berete opét na stole, snapnete &tvrty pik, zpét na stdl
snapnete srdce na vypracovany paty pik.

Stoji za pov§imnuti, Ze ani Uvodni trumfovy vynos neporazi pét trefl. Vezmete v ruce, zahrajete pik k
esu, zpét snapnete pik a odevzdate prvni srdce, berete trumfovy vynos na stole, snapnete dalsi pik a
odevzdate druhé srdce. NezéleZi na tom, kdo vezme tento zdvih, obrénci vds musi bud’ pustit na stdl

kdrem, coz vdm ddva moznost dokon¢it vypracovani pikd, nebo vdm dat zdvih v srdcich.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti bylo dovoleno hrat

AA9752 vasim oponentlm 3BT a uhrat jasnych devét zdvih{
86 po karovém vynosu.
¢A87
»1083 Neberete nic, jestlize jste zkusil Sanci na dobré
AK43 . 407106 déleni piku, ale jinak ztracite 12IMP.
YKJI94 w7 E VA10
€QJ962 s $K10543
&5 S72
LX)
¥Q7532
¢ —
SAKQI964
Priklad 8
Sever zac¢ne s esem a dalSim trefem. Hlavni hrac¢ snapne
druhy tref a hraje eso, krale a dalsi pik. Sever nejprve
10 priznava pikovou osmicku a pak odhazuje karovou Ctyrku a
N trefovou devitku. Jste ve zdvihu pikovym klukem. Jak
M8 ¢ ¥YK83
- ®AQJS planujete dalsi obranu?
%108743
AQJ92
VY1974
762
K2

Zévazek 46 W Vynos éeA

w N E s
16 2BT* X 3¢
486 pas pas pas
2BT* 5-5 levné
Reseni:
Podle licitace i hry ma asi vas partner rozlohu 1-2-5-5 a hlavni hra¢ 7-4-1-1. Hlavni hra¢ ma pét

trumfovych zdvih{ a jist& ma i srdcové eso. Pokud ma i srdcovou damu, zabezpedi si spInéni zavazku
pomoci karového impasu, takze musite predpokladat srdcovou damu u partnera.

Ovsem i tak je tu nebezpeci, Ze partner bude skvizovan v levnych barvach pfi vynosu desaté karty. Vy
mlzete pFedejit této hrozb& vynesenim kara, &imz prerudite spojeni ve skvizové barvé. Ale je tu dalsi
riziko, Ze soupef miZe mit rovnéz srdcovou desitku. Pokud stahnete pikovou ddmu a vynesete karo,
hlavni hrac prevezme klukem, odehraje karové eso, snapne tref a zahraje posledni trumf, ¢imz chyti
Sever do guardskvizu. Jsa nucen drzet karového krdle a trefovou ddmu, musi si osinglovat srdcovou
damu. Po zahrani srdce ke krali je deklarovan impas na vaseho kluka k ziskani desatého zdvihu.

Mate dva Ukoly, abyste tomu zabranil, a proto musite pln& vyuZit obou svych trumfovych vstupl. Kdyz
berete pikovym klukem vratte okamzité karo. Hlavni hra¢ vezme klukem, snapne tref a nese dal$i trumf
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s odhozem srdcové trojky ze stolu. Nyni mUZete uplatnit coup de grace vynesenim srdcové devitky -
jediné ucinné karty, ma-li vydrazitel A,10,x,X.

Po vynosu esa a dalSiho trefu mohou byt Ctyfi piky ve skutecnosti spinény, jestlize hlavni hrac hraje
cestou redukovani trumfd (na nuceny vynos v koncovce partie pustit pik k desitce, zahrat karovy impas,
stahnout dvé vysoka srdce a dvé zahodit na kdra a mezitim snapovat trefy), ale to je spis reseni
problému z otevienych karet.

Vysledek: ve druhé mistnosti po shodné licitaci

43 vynes| Sever trefové eso a pokracoval desitkou

vQ5 karovou. Hlavni hra¢ zaimpasoval klukem, snapl

¢K10984 tref a odehrdl tfi kola trumfd, ale Jih peclivé stdhla

*AQISE6 svlj druhy vysoky trumf pfedtim, nez zahral
MAK76543 N 6 10 srdcovou devitku, aby zavazek porazil.
YA1062 ¥K83
+3 w8 E ¢AQIS Proto ztratite 12IMP, jestlize jste nenasel v tomto
&5 S »108743 rozdani smrtici obranu.

#QJ92

V1974

762

dK?2

Literatura
1. Hra v druzstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 19: Tuhy boj — 7. oktava

Priklad 1

Zapad vynasi trefovou trojku a vy propoustite tento zdvih ddmé Vychodu.
Ten pokracuje trefovou desitkou a Zapad prihazuje osmicku pod vase eso.
e Jak si planujete hru?

*WE

Ve zdvihu

(N
AKQ7
¥108763
®A94
*62

(s )
MAS
YAKS5
873
HSAO754

Zévazek 49 S  Vynos 3

w N E S

pas pas 1BT
pas 24 pas 29
pas 2BT pas 4%
pas pas pas
Reseni:
Vynos neni nejpfiznivéjsi. Pri jakémbkoliv jiném vynosu to mohla byt jednoducha zalezitost: odevzdat
karo, odehrat své tfi pikové vrsky a na tfeti odhodit ztratové karo a po odehrani esa pak pfristi karo

stolu snapnout malym trumfem v ruce. P¥i normalnim déleni trumfl 3-2 by vam tato sehravka zarucila
splnéni zavazku.

Nyni je vSak pfFilis nebezpecné odevzdat karo, protoze jsou-li trefy 4-2, jak se zda pravdépodobné,
muUzZete utrpét trefovy presnap a k tomu jesté odevzdat trumfovy zdvih.

Jestlize véak nemUzZete pouzit va$ maly trumf ke snapnuti kara, uZijte ho namisto toho ke snapnuti piku,
abyste ziskal jeden vstup do ruky navic a mohl si vypracovat dlouhé trefy. Nejprve musite stahnout
srdcové eso a krale, ¢imz se pojistujete proti ztraté jednoho trumfového zdvihu navic (pfesnap trefu
Vychodem). Pak snapnete tref na stole, vratite se pikovym esem do ruky, a pokud to bude mozné,
snapnete dalsi tref. Stahnete pikového krale a snapnete vysokou damu, abyste z ruky mohl odehrat
vypracovany tref a odhodit karo. S trumfy 3-2 je vas$ zavazek bezpeény, pokud nemize Zapad
presnapnout treti pik.
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AKQ7
¥108763
®A94
fo62
4943 N
¥J92
w E
Q105 :'
*KI83
MASB
YAKS
873
S%A9754
Priklad 2
w
Vezdvihu%
L 4
(N
AKI10764
VA74
®KO9
%104
(s
A3
YK5
®A743
®AQI832
Zévazek 6 S  Vynos ¥2
w N E S
39 4%
pas 56 pas 6

pas pas pas

Reseni:

43110652
YvQ4
K162
%Q 10

Vysledek: Ve druhé mistnosti Sever neuznal sva uboha
srdce ani za hodny zminky, a tak Jih hral 3BT uhravaje
devét zdvih{ po vynosu trefem a rozehrani srdci.

Ziskavate tedy 1IMP, jestlize hrajete bezpecné na
vypracovani patého trefu. Pokud jste padl, ztracite
10IMP.

Zapad nese srdcovou dvojku a vy si prohlizite stdl s malym nadSenim.
Kdyz vas kapitan nabadal k agresivité, o¢ekaval, Zze nepozenete tuto
taktiku do extrému. Berete v ruce kralem a pokracujete pikovou trojkou.
Zapad dava pétku, vy ze stolu krale a Vyhod pfiloZi dvojku. Jak budete

pokracovat?

Zatim to $lo dobfe. Nyni se musite spolehnout, Ze sedi trefovy impas, co? vdm dava 11 zdvih{. A coz se
jesté pokusit snapnout karo na stole jako dvanacty zdvih? Pocitejme nejprve. Jak jste jiz zjistil, mél
Vychod sedm srdci a mzete vé&fit podle pikového zahrani, ze ma vice ne? jeden pik. Zapad by totiz
nepfidal malou, kdyby mél A,Q,x,x,x v pikach. Pro Sanci na splnéni zavazku je nutné predpokladat, ze
Vychod musi mit dva nebo tfi trefy, takze je jasné, Ze snaha snapnout jedno karo je odsouzena k
nelspéchu. Nelze rovnéZ hrat slem na déleni pikd 3-3, ponévadZ stll ma malo vstupl na jejich
vypracovani. NemUze si totiz dovolit odevzdat zdvih na trefového krale, nebot hrozi srdcovy snap.

Jedina sance je hrat na piky 4-2 a naplanovat snapovaci skviz proti Zapadu. Hrajte impas trumfovy a
pét kol trumf{, na které odhodite dva piky a malé srdce stolu. Zapad se dostane do silného tlaku, a
kdyz pokracujete srdci k esu, musi si bud nechat holé pikové eso (v tom pripadé snapnete pik, udélate
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nadzdvih a vytknete partnerovi, proc¢ nelicitoval sedm) nebo si ponecha jen tfi kara (v tomto pripadé
prosté pustite treti kolo kar).

Vysledek: Na druhém stole Vychod rovnéz

AKJI10764 otevrel tfi srdce, ale zdsah Jihu Ctyfi trefy byl
VA7 4 prirozeny. Sever zkusil Fici ¢tyti piky a pasoval
¢K9 pét trefd Jihu. Zavazek byl splnén bez nadzdvihu.
%104
Takze berte 13IMP, nebo ztracite 12IMP v
AA985 N 4Q2 o o -
v> ¥Q1109863 zavislosti na tom, zda jste prisel na nedopocteny
Q1652 w2 E *108 ruffing skviz nebo ne.
S
®976 S K5
A3
YKS5
®A743
&#AQI832
Priklad 3
Na vas vynos karového krale partner pridava dvojku a hlavni hrac eso.
AMAK] N Vychod prechazi na trefy dvojkou k devitce stolu, ktera bere zdvih,
YVA843 w3 E Sever prihazuje ¢tyrku. Trefova pétka je vracena ze stolu k Sestce,
1543 g desitce a vasi damé. Jaké najdete pokracovani?
%95
L X
¥$KI952
$KQ106
*AQ3

Zévazek 3BT E  Vynos 9K

w N E S
19
pas pas 1BT pas
3BT pas pas pas
Reseni:
Licitace ukazuje, ze Vychod ma zbyvajici vysoké karty (mimo ty, které vidite u sebe a na stole) a na
Sever nezbyva skute¢né ani jeden honér a je t&zké si predstavit, jak miZze byt zavazek porazen. Mate
dva zdvihy trefové, nepochybn& mizZete vypracovat jeden v karech, ale budete vehnan do vynosu od

vaseho srdcového krale, coz by nejenze dalo hlavnimu hradi jeden srdcovy zdvih navic, ale jesté
vypracovalo vstup do ruky na vypracované trefy.

Abyste od sebe nuceny vynos (vpustku) odvratil, potrebujete nalézt cestu jak pustit do vynosu
partnera. Lze to n&jak udélat? Jak se zda, musi mit hlavni hra¢ pét trefl, a tak je zcela mozné, ze ma
pouze dvé kara. V tomto pripadé budete schopen pustit partnera do zdvihu ve tretim kole kar. Ponévadz
se to jevi jako jedina Sance, mél byste ve ¢tvrtém zdvihu nést karovou desitku. Jestlize hlavni hrac
vezme klukem na stole, vrati se do ruky pikem a vynese dal&i tref k vademu esu, mzete nyni zahrat
karovou Sestku v nadéji, ze partner zdvih prevezme a zkusi vypalit zpét ze své kratkosti srdcové, coz
porazi zavazek. Pokud je vade karova desitka propudténa a bere zdvih, mGzete ihned vratit vas singl
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pik. Hlavni hrac pouzije pikovou damu jako vstup do ruky, aby vyrazil vase trefové eso, vam vsak zbude
bezpeénd hra kdrovou ddmou a dal$im kdrem, ¢imz pribijete hlavniho hrace na stdl.

Poznamenejme, Ze neni dosti dobré zahrat pik ve ¢tvrtém zdvihu s Umyslem odehravat kara pozdéji.
Hlavni hra¢ totiz mdzZe vzit esem nebo kralem a zahrat malé karo ke své devitce, &imz se vyhne
pripadné koncovce.

Vysledek: Ve druhé mistnosti vybral Jih k vynosu

4986532 srdcovou pétkou proti 3BT, takze nejsou zadné potize
Ve pri odehrdni deseti zdvihd.
€872
#864 Vynos karové desitky ve ¢tvrtém zdvihu vadm proto
MAK] . AQ107 p.rll(nese IZIMPI.( Z!sk 1’IMP Sava vynos I:(arO\_/e damyhn’elt.)o
YAS843 w3 e ¥Q107 piku a’bez zisku i zvtr:ilt.y zustanete, pokud jste odehrali
91543 - A9 trefove eso nebo presli na srdce.
%95 S*KI1072
L X
¥$KJ1I952
¢KQ106
*AQ3
Priklad 4
w Zapad vynasi srdcového krale a vy prvni zdvih snapnete. Co zahrajete ve
Ve zdvihu |§ druhém zdvihu?
A4

(N

014
¥16542
Q876
%82

(s
A#AKQ10532
'_

®K4

SKI43

Zévazek 486 S  Vynos YK

w N E S
16 pas 19 4a
pas pas pas
Reseni:
Mate sedm zdvihd v trumfech a moZnost vypracovani osmého zdvihu. Zadpad ma asi trefové eso a ma-li

Vychod ddmu, da vdm impas devaty zdvih a jest& mlzete doufat ve splnéni, kdyZ snapnete tref na
stole.

PotiZ je v tom, Ze kdyZ pouZzijete ke vstupu na stll pikového kluka a zahrajete trefovy impas, mize
vratit Zapad trumf (mél-li alespon dva). Tim vam zabrani ve snapnuti trefu a zbyva jen malad nadéje na
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vypracovani néjakého skvizu. Tataz pozice nastane, jestlize ve druhém zdvihu zahrajete karového krale.
Z&pad vezme esem, vynese trumf a op&t mate devét zdvihd.

Spravna cesta davajici nejlepsi Sance na splnéni je nést ve druhém zdvihu malé karo. Kdyz prida Zapad
malou, ddma bude vstupem na stdl potfebnym k rozehrani trefového impasu a obrénci vdm nemohou
zabranit ve snapnuti tfetiho kola trefl. Pokud Z&pad vskodi kdrovym esem a rozehraje trumfy, mGzete
doufat ve druhy karovy zdvih misto trefového snapu, vezmete v ruce, odblokujete se karovym kralem,
zahrajete k pikovému klukovi a hrajete karovou damu, na kterou odhazujete z ruky tref. Impas na

trefovou ddmu vam mize zajistit desaty zdvih.

Vysledek: Licitace byla identicka v obou

a4 mistnostech, smrtici trumfovy vynos nebyl
V16542 rovnéz nalezen. Po vynosu srdcovym kralem
¢Q876 neudélal hlavni hra¢ zadnou chybu a rychle
+82 odehral svych deset zdvihd.
a97 \ A86 _ L
YKS ¥AQ10973 Pokud jste se rozhodl k zahrani karoveé ctyrky
OAJI1095 w4 E 32 ve druhém zdvihu, byla to plichta. Jestlize jste
*AT65 S ®Q 109 vSak vynesl cokoliv jiného, ztracite 12IMP.
A#AKQ10532
v—
*K4
K143
Priklad 5
w Zahajovaci vynos je trefové eso, na které Vychod pfidava damu. Zapad
Ve zdvihu |4 pokracuje trefovou trojkou k partnerové devitce a vy druhy zdvih
- snapujete. Jak si naplanujete sehravku?

(N
0872
¥YKQ10
®A85
H7654

(s )
MAKSE
Y$AI853
¢QJ104
&2

Zévazek 49 S  Vynos A

w N E S

pas pas 19
pas 1BT pas 2¢
pas 3% pas 49

pas pas pas

Reseni:
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Deset zdvih{ ziskate snadno, pokud jsou trumfy 3-2 nebo jestlize sedi karovy kral v impasu. Mate viak
Sanci na splnéni i s trumfovou rozlohou 4-1 a nesedicim karovym kralem? Budete tvrdé padat, pokud
odehrajete EtytFi kola trumfd, kdrovy impas vezme kralem Vychod a nyni zah&ji odehravani trefd (jedina
hypotetickd spasa je plvodni K,Q u Vychodu, ale v to mize doufat jen $ilenec).

Co se pustit do kar nejdriv vynesenim damy ve tfetim zdvihu? S timhle uspéjete, pokud jsou kara 3-3,
protoZe vezme-li Vychod, vrati tref, ktery mUzZete snapnout, zahrajete dal&i kdro k esu, snapnete &tvrty
tref a zahrajete opét karo. I pokud jsou kdra 4-2, mGzete pravdépodobné udélat touto metodou rovnéz
deset zdvihl, protoZe si mizete dovolit nechat snapnout tfeti karo. Ale pfedpokladejte to nejhorsi pfi
vasi smuile. Bude vam snapnuto téZ druhé karo!

Ve skuteénosti kdybyste v&dél o rozloze trumfl 4-1, zabezpeéite pIiné svij zavazek hrou na obraceny
stll a zavrzenim karového impasu. Ve tietim zdvihu nesete malé srdce z ruky, vysoko snapnete tref,
vratte se na stll trumfem a opét vysoko snapnéte posledni tref. Nyni zahrajte kdrovou &tyrku k esu
stolu, stdhnéte vysoky trumf, na ktery odhodite maly pik z ruky a vratte se ke hrani kar. I kdyZz ma
obrance jesté trumfovy dozdvih, vy mate v kupé svych deset zdvihQ.

Vysledek: Tentyz kontrakt se hral i ve druhé mistnosti a

4872 obranci rovn&? rozehrali dvé kola trefd. Jih zvolil
YKQ10 bezprostiedni zahrani karového impasu a byl zdrcen
¢ABS nestastnou rozlohou karet. Vychod vzal kralem, vratil dalsi
*7654 karo do snapu partnerovi a kdyz Zapad vynesl trumf,
#)543 N #Q109 nemél hlavni hra¢ zadnou cestu ke vzeti vice nez deviti
¥o762 W5 E V4 ZdVih&.
¢7 $K9632 o o ,
SAKS3 S *QJ11009 Hra na obraceny stul a vynechani karového impasu vam
prinese 12IMP. Jakakoliv jina linie sehravky znamena
AAKS nerozhodny vysledek.
YAJI853
¢QJ104
2
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Priklad 6

Sever vynasi karovou trojku k vasemu krali, hlavni hrac

@ priznava Sestku. Jak budete pokracovat?
m : K5
A863
w
? & 104
SdAK763

Q —
¥YKQJ105
®AKIT72
*QJ2

Zévazek 56 W  Vynos €3

w N E s
1s& 29

446 pas pas 5¢

pas pas 56 pas

pas pas
Reseni:
Zahajovaci vynos vam fikda, ze mate jesté jeden karovy zdvih ke stazeni, ale jeSté pred odehranim byste
se mé&l pokusit predstavit si karty hlavniho hra¢e. Pravdépodobné méa sedm vysokych trumfi (pokud jich
mé& osm, tak jste bez $ance), které mu davaji deset viditelnych zdvih{. MlzZete se pokusit vypracovat
jedenacty v trefech, ale tomu jste schopen preventivné zabranit. Jestlize ma napf. rozlohu 7-2-2-2,

mUZete bezpe&né porazit zdvazek zahrdnim srdce po staZzeni druhého kara. Hlavni hra¢ si mize
vypracovat trefové zdvihy, ale trumf vaseho partnera zabrani jejich odehrani.

Ale jste si jisty, ze si mdZete dovolit stdhnout druhé karo pred rozehrdnim srdci? Pfedpoklddejte rozlohu
hlavniho hrace 7-1-2-3. Vzal by vas srdcovy vynos, snapl srdce a odehraval své trumfy, na které by
zahazoval ze stolu trefy. Nalezl byste se v zubech ruffing skvizu neschopen udrzet jak srdce tak trefy na
predposledni trumf Vychodu.

Proto musite odvratit pripravu pro tento hypoteticky skviz zahranim srdcového krale ve druhém zdvihu.
Nehrozi 24dné nebezpedi, ze by si tak mohl hlavni hra¢ odhodit své druhé ztratové karo. Sever mize
mit stézi Ctyri srdce, ponévadz preferencné neopravil vasi karovou hlasku do srdci.

JestliZze se presto hlavni hrac pokusi pripravit své listy ke skvizu odevzdanim druhého kara po vzeti
esem srdcovym, mizete rozbit vdechny skvizové $ance vracenim trefové damy.
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#9863
VY974
Q953
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Priklad 7
w
Vezdvihui
4
(N
#Q543
¥Ql132
®KJI106
&7
(s )
M#AO8B876
YVA104
®A98
%83
Zévazek 46X S  Vynos ¢4

w N E S

1e
2&% 36 3BT pas
pas 46 X pas
pas pas

Vynos Zapadu je karova Ctyrka, na vaseho kluka
je poloZzena ddama a berete esem. Jak budete
pokracovat?

Reseni:

Vychod jisté musi mit vSechny zbyvajici trumfy,
coz ospravedlnuje jeho kontra, takze mate urcité
dva ztratové zdvihy v trumfech a rovnéz jeden v

trefech. Hrozi vam néjaké nebezpeci ztraty
Ctvrtého zdvihu za predpokladu Uspésného
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Vysledek: Ve druhé mistnosti zacala licitace
obdobné, ale Vychod dokazal lepsi odhad, kdyz se
rozhodl kontrovat pét kar. Po vynosu singl srdcem
brali vasi partnefi 500.

Takze ziskavate 12IMP, pokud jste rozehral srdce
pred stazenim druhého kara. OvSsem v tomto
pFipadé nezaslouzené, nebot vase obrana by byla
nedspésna pri rozloze hlavniho hrace 7-2-2-2.
Ztracite 4IMP, jestlize jste nejdrive stahl druhé
karo pred rozehranim srdci.

Priklad 8

B J
Ve zdvihu v

(N

4QJ154
'_

®J62
H»A107653

(s
AMK3
YKQ84
®AKQ7
HJ92

Zévazek 3BT S  Vynos 9]

w N E S

3¥ pas pas 3BT

pas pas pas

Zahajovaci vynos je srdcovy kluk. Ze stolu
odhazujete tref, Vychod pridava Sestku a vy
berete zdvih kralem. Naleznete nejlepsi
pokracovani?

Reseni:

Zapad ma podle licitace i vynosu pravdépodobné
sedm srdci vedenych A,J,10. Vy nemUzete udélat
vice neZ osm zdvih{, kdyz vyrazite pikové eso,
takze se mizZete pokusit udélat druhy trefovy
zdvih. AvSak mohly by nastat potize, ma-li Vychod
obsazeného trefového krale s ddmou. Kdyz
zahrajete neuspésny trefovy impas, Vychod



srdcového impasu, coz se zda podle licitace
pravdépodobné?

Je tu vzdycky riziko, Ze by si Vychod mohl
snapnout tretim trumfem dfive, nez ho stacite
vytrumfovat. Napf. pokud mél Vychod plvodné
dubl karovy, nebude dobré odevzdat mu ve
druhém kole trumf. Vratil by karo, vzal tfeti kolo
trumfd, pustil svého partnera do zdvihu trefem a
karovym snapem by porazil zavazek.

Existuje ovéem jednoduchy zplsob jak tomu
zabranit. Vynos trefu ve druhém zdvihu prerusi
komunikaci mezi obéma obranci a nedovoli vyse
popsany rozhodujici snap.

#Q543
¥Qi32
¢KJ106
»7
o —
¥o86

5432
H*AQ10965

MKI102
¥$K75
®Q7
SKI42

AM#A9876
VA104
¢A98
%83

w 7 E

S

Vysledek: Zavazek Ctyri piky nebyl ve druhé
mistnosti kontrovan, ale Zapad vynesl srdcovou
devitku, takze hlavni hra¢ mél ulehcenou ulohu.
Odevzdal pouze dva trumfy a jeden tref a bez
nebezpedi kdrového snapu splnil svij zavazek za
620.

Zahranim trefu ve druhém zdvihu ziskavate 5IMP,
jakakoliv jina hra vas stoji 13IMP.

155

nevrati srdce (vi, ze mate ctyri), ale pik. Jestlize
potom musite odevzdat druhy tref, Vychod si
odehraje pikové eso a vrati srdce, ¢imz da svému
partnerovi dva zdvihy a polozi jednou vas
zavazek.

Pokud provedete pfedchozi Uvahu, je jen kricek
ke zjisténi, ze dané rozdani je dalSim nazornym
cvicenim na preruseni spojeni mezi obranci. Mél
byste ve druhém zdvihu vratit malé srdce s
odhozem dalsiho trefu ze stolu. Nyni ma Zapad
dilema. Kdyz si odehraje srdcové eso hned, mate
bezpeénych devét zdvih{ tak, Ze vyrazite pikové
eso a zapomenete na trefy (nehledé na propusténi
prvniho kola trefQ, jestlize by Zapad vynesl maly
tref). Pokud Zapad odmitne stahnout si srdcové
eso, mlzete si dovolit ztratit dva trefy a pik.

4QJ54

¥ —

®162
*A107653

#1072
$AJ109752
495

&4

AA986
¥63
910843
®KQ8
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w§8E
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AK3
YKQ84
¢AKQ7
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Vysledek: Bohuzel ztracite body, i kdyz jste zvolil
spravnou sehravku. Ve druhé mistnosti zvolil Jih
kontra na preventivni otevieni tfi srdce, kdyz k
nému dosla licitace. Sever udélal vystredni skok
do &tyF pik{ a Jih nevid&l zadny rozumny ddvod
pro dalsi licitaci. Zavazek by byl porazen, kdyby
Vychod vynesl trefového kréle, ale mdZze mu byt
stéZi vycitano, ze nesl srdci. Kral stolu vyrazil eso
a hlavni hrac snapl. Nasledoval maly pik ke krali,
na srdcovou damu odhazujete tref a pik zpét k
damé a esu. Vracené karo vzal vydrazitel v ruce
klukem, stahl pikového kluka a odehral tfi kola
kar. Trefova devitka prosla k ddmé a po stazeni
svého vysokého trumfu musel Vychod vratit tref,
coz davalo hlavnimu hraci desaty zdvih.

Proto ztracite 1IMP, pokud jste nalezl vitézné
pokracovani srdcem ve druhém zdvihu, a ztracite
10IMP, kdyz hrajete cokoliv jiného.



Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 20: Tuhy boj — 8. oktava

Priklad 1

#4193
VA7
Q85
&*K11063

Zavazek 3BT E

w N E

w 1 E
S

MA104
¥10986
®¥KJI63
*54

Vynos 910

S

pas 1BT* pas

3BT pas pas
1BT* 15-17

Reseni:

pas

Vynasite srdcovou desitku k sedmicce, ddmé a krali. Ve druhém
zdvihu hraje Vychod pikovou Sestku. Jak se hodlate branit?

Nekoplo vas, ze hlavni hrac rozehrava drive piky nez trefy? Jisté musi mit pikového krale a damu, jinak
by na tuto barvu vibec nesahal a je vysoce pravdépodobné, e ma trefy solidni. Ze hry v prvnim zdvihu
vite, Ze ma i tfi zdvihy v srdcich. Ty s péti zdvihy trefovymi a pikovym klukem mu zajistuji spInéni

zavazku.

Jak vidite, ¢asu neni nazbyt. Musite ihned vskocit pikovym esem a rozehrat kara spoléhaje na eso u
partnera. Ma-li Vychod pikového krale s ddmou, srdcového krale s klukem a srdcové eso s damou, je to
celkem pandct figurovych bodl, a nemé&l by mit uz 24dné eso, takze ho Ize ocekdvat u Severu. Avéak
nemdZete nést jakékoliv kdro. Pokud chcete udélat ¢tyti kdrové zdvihy, musite nalézt u partnera A,10,x
nebo A,9,x,x a porazejici karta pro obé moznosti je kluk. At uz hlavni hrac pokryje karového kluka nebo

ne, nemuZe se vyhnout ztraté péti zdvihd.
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VA7
Q85
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¥KI43
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SAQ2

Vysledek: Ve druhé mistnosti se stal vydrazitelem 3BT
Zapad poté, co Vychod zahajil drazbu jednim srdcem.
Vynos karové dvojky ke krali a karovy kluk zpét nedavaji
hlavnimu hraci zadnou Sanci.

Pokud jste vskodil pikovym esem a vratil kdrového kluka,
je rozdani remizové. Vraceni nejprve karového krale a po
ném kluka vede ke stejnému vysledku, ackoliv je to slabsi
obrana. Jestlize pridate nizky pik nebo vezmete pikovym
esem a zahrajete malé karo, ztracite 12IMP. A pokud
vezmete pikové eso a rozehrajete srdce nebo nékterou
¢ernou barvu, tratite 13IMP.
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Priklad 2

Ve zdvihu |10

(N

AAS
vQs82
487653
#Q105

(S
4Q83
YA9
¢AK102
*KI94

Zévazek 3BT S  Vynos #10

w N E S

pas 1BT
pas 2BT pas 3BT

pas pas pas

Reseni:

Zapad pro vynos zvolil pikovou desitku — pétka, kluk, dama. Jak si
planujete dalsi sehravku?

Mate pét zdviht shora a miZete vypracovat dal&i tfi v trefech. Rozdé&leni kar 2-2 vdm mUze pfinést
celkem jedendct zdvih{. Avdak bylo by chybou rozehrat trefy hned. Jestlize musite odevzdat karovy
zdvih, musite pecovat o poradi, v némz budete vyrazet nepratelské stopery. Musi byt spravné nejdrive
zbavit Zapad jeho vstupu, ponévadz prvni zdvih vypada na to, Ze vynos mohl byt uc¢inén z 6-listu

pikového.

Pfed ¢imkoliv jinym byste mél zkusit kdra odehranim esa a krale. Pokud Zapad nepfizna ve druhém
kole, rozehrajete trefy v nadé€ji, Zze az se Vychod dostane do zdvihu karem, nebude jiz mit pik na

vraceni. Kdyz neprizna karo ve druhém kole Vychod, budete pokracovat karovou desitkou, zbavujic
Zapad znamého vstupu. A nyni nezbyva nez doufat, ze trefové eso ma Vychod a nema vice nez dva

piky.

AAS5
¥vQ82
87653
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#K109762 N

¥Js5

Q139 w2
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®AK102
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¥K107643
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Tak, jak karty lezi, mate snadnou cestu k desiti
zdvihdim za predpokladu, ?e vyrazite kdrového
stopera drive.

Vysledek: Na druhém stole oteviel Vychod slabym
dvoutrikem dvé srdce. Jih zasahl 2BT a ty byly
zvySeny na 3BT. Vynos srdcového kluka k dame,
krali a esu. Po otestovani kar odehranim esa a
krale Jih spravné presel na trefy. Vychod vzal
esem, a ponévadz nevidél budoucnost v srdcich,
zkusil vynést pikového kluka. Hlavni hrac byl
nestastny z vyvoje partie, ale pokusil se zachranit
zavazek vzetim pikovym esem, stazenim trefl a
zahranim karové desitky. Zapad vzal, vratil srdce k
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desitce a pikova Ctyrka zpét polozila dvakrat
zavazek.

Proto ziskavate 13IMP, jestlize jste odevzdal kdrovy zdvih pfed rozehranim trefl. Jestlize jste hral trefy
drive a padl jednou, berete i tak 3IMPy.

Priklad 3

Vynos trefového kluka prebira Vychod esem a vraci karovou desitku ke
krali a esu. Zapad pokracuje karovym klukem, ktery vyrazi vasi damu.
& Prevezméte dalSi sehravku.

Ve zdvihu

4-“2
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YKQ65
¢64

&5

(s )

a7
VA7
$KQ82
#KQ84

Zédvazek 46 S  Vynos éeJ

w N E s
1BT

pas 29 pas 26

pas 46 pas pas

pas

Reseni:

Problém partie je zabranit ztraté vice nez jednoho trumfového zdvihu a je jasné, ze nebudete mit zadné
obtiZe pti déleni trumfl 3-2. Zde existuji dvé rozumné metody jak se chranit proti d&leni 4-1 v

trumfech. Mohl byste hrat sedmicku k esu chytaje singl krale v nékteré ruce nebo nést kluka s nadéji,
Ze spadne singl desitka nebo devitka od Vychodu.

Pravdépodobnost nalezeni singla krale v nékteré ruce je presné tataz jako nalezeni singl desitky nebo
devitky u Vychodu. Nicméné hra na vypadnuti singl krale je mnohem lepsi. Pricina je v tom, ze ma-li
Vychod singl desitku nebo devitku, miZete jesté splnit zdvazek pomoci trump coupu, k Eemuz z
opatrnosti zkratte své trumfy pfed odehranim pikového esa.

Ve Ctvrtém zdvihu proto snapnéte tref na stole a pak odehrajte pikové eso. Pokud vypadl kral, jste bez
dalSich obtizi. Jestlize pridava Vyhod devitku nebo desitku a nepfiznava druhy pik, kdyz pokracujete
malou ke klukovi a krali, vezmete vracené srdce v ruce, snapnete karo a prejdete na stll srdcovym
esem. Pokud aZ sem $lo vie bez potizi, hrajete vysoké trefy k vyhnani trumfd Zapadu.
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Priklad 4
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1BT* 15-17

Reseni:

Vysledek: Ve druhé mistnosti se hral stejny zavazek a
rovnéz byla shodna i hra v prvnich tfech zdvizich. Avsak
ve Ctvrtém protahl Jih pikového kluka a jednou spadl.

PripiSte si 10IMP, jestlize jste chytil singl trumfového
krale, ale pamatujte, ze body jste si zaslouzil pouze
tehdy, kdyzZ jste nejdrive snapl tref.

Zapad vynasi trefovou osmicku k partnerovu esu. Vychod vraci trumf k
vasemu esu a Zapad priznava barvu. Jak si naplanujete svou sehravku?

Vraceni trumfu je mrzuté. Vychod ma pravdépodobné tfi trumfy a je jasné, Zze vam nedovoli snapnout si
karo na stole. Existuji néjaké moznosti ziskat desaty zdvih?

Co treba srdco-trefovy skviz proti Zapadu? Nacasovani by mélo byt v poradku, protoze Vychod musi
pokazdé vratit trumf, kdykoliv ho pustite do zdvihu karem. Nanestésti Uvodni vynos ukazuje, ze je to asi

Vychod, kdo ma dlouhé trefy.

Zbyva proto pouze jedina Sance - skvizovat Vychod v levnych barvach. Je sice pravda, ze nemate zadné
vstupy v bocnich barvach, ale mate trumfové vstupy v obou listech, coz je vSe, co potiebujete pro
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~knockout" skviz, ve kterém je tlak vyvijen ¢asteénou hrou na obraceny stdl.

Ve tretim zdvihu byste se mél odblokovat trefovym kralem. Pak prejdete k srdcovému krali, snapnete
tref pikovou osmou, vratite se na stll srdcovym esem, snapnete vysoko srdce v ruce a zahrajete ke
karové ddmé a krdli. Vychod si nemizZe dovolit vratit tref, aby odstranil nad&jku stolu — musi vratit
trumf. Vezmete na stole a nesete posledni srdce, ¢imz dovrsSujete knockout. Pozice, ve které vynasite
posledni srdce ze stolu je takovato:
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Kdyz odhodi Vychod karo, snapnete devitkou pikovou a hrajete své
malé karo. Jestlize zahodi tref, snapnete ddmou, vratite pikovou devitku
ke klukovi a vychutnate trefovou Sestku. A pokud se Vychod rozlouci s
trumfem, mate moznost snapnout karo na stole.

752
¥Q10
®AKI2
#AJ109

Vysledek: Ve druhé mistnosti otevrel Vychod jedno
karo, a tak Zapad nese karo proti ¢tyfem pikim, &mz
veskeré obranné snahy linky EW poklesly.

Proto musite zahrat knockout skviz, chcete-li rozdani
remizovat, jinak ztracite 12IMP.
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Priklad 5

Sever vynes| srdcového kluka k vasemu krali. Kdyz
pokracujete esem, Zapad odhazuje ddmu. Co nyni?

4Q103
w5 E ¥v384
< ®AKI10754

»6

A7 6

YAK63

Q92

SdAT42

Zévazek 46 W  Vynos €93

w N E S
pas 14 pas
16 pas 24 pas
3% pas 38 pas
486 pas pas pas

Reseni:

Vidite tfi zdvihy pro obranu. Ale kde vzit ¢tvrty? Neni nemozné, aby mél partner trumfovy zdvih, ale
jestlize trumfy hlavniho hraée jsou pevné, existuje nebezpedi, ze spini svij zavazek pomoci

vypracovanych kar, ktera si napred jednou snapne.

Jak mUzete stll zneskodnit? Nepljde to stazenim trefového esa a zahranim jednoho srdce, protoze
hlavni hra¢ si mdZze snapnout v ruce a udrzet si trumfy stolu nedotéené. Potize s prechody na stdl
mohou hlavnimu hraé&i vzniknout jen pfi hrani trefl, coz vyzaduje, aby mél va$ partner trefového
honéra. Nehrajte vSak eso a dalsi tref, ponévadz by si Zapad mohl vypracovat trefovou barvu a udélat
deset zdvih{, aniz by k tomu potieboval vypracovanou barvu kdrovou. Musite proto ve tfetim zdvihu
zahrat maly tref spoléhaje, e partner milzZe ziskat zdvih a vrati tref.

Obrana uspé&je vzdy, kdyZz ma partner trefového krale a alespori tfeti trumfovou osmu a miZe rovnéz

uspét, ma-li trefovou damu.
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Vysledek: Soupefi ve druhé mistnosti se nedostali
k vylicitovani hry, ponévadz Vychod otevrel tfi
kara, ktera byla také sehravana a plnéna za 110.

Vynos malého trefu ve tretim zdvihu ziskava pro
vas tym 5IMP. Cokoliv jiného ztraci 11IMP.



Priklad 6

Sever vynasi pikovou dvojku a Sestka je pridana ze stolu.

@ Naplanujte svou obranu.
MK6
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90742
&53

Zédvazek 3BT W  Vynos #2

w N E S

1d pas
19 pas 29 pas
3BT pas pas pas
Reseni:
Vade prvni myélenka je, Ze se v tomto bali¢ku karet objevilo n&jak moc pikd. Partnerlv vynos by mél

normalné indikovat 4-list, Zapad musi také néjaké piky mit, kdyz skocil do 3BT. Neni sice nemozné, aby
mél pouhy dubl, ale spise je vice pravdépodobné, Ze vas partner nese od 3-listu s honérem.

Normalni obranné pravidlo ,treti dava nejvyssi* se zde nesmi uplatnit. Nesl-li partner od A,x,x, zahrani
damy by vam dalo dva rychlé pikové zdvihy, ale barva by byla zablokovana a vy byste se uz nikdy
nedostali k odehrdni svych dlouhych pikd.

Proto byste mél v prvnim zdvihu pridat pikovou desitku s nadéji, ze partner bude schopen ,precist"
situaci v pozdéjsi hre.

Pridani desitky pravdépodobné nezadava hru, i kdyZ vydrazitel udélal sv{j divoky skok do 3BT na pikové
J,x. Z bodové bilance ma mit partner nékolik vysokych karet, a tak bude mit jesté prilezitost zkusit jesté
znovu piky. Pfirozené ma-Ili partner J,x,x a hlavni hrac¢ A,x,x, pak neni zadny rozdil, pfidate-li v prvnim
zdvihu dédmu nebo desitku.

Ve skute&nosti prebil hlavni hra¢ vasi desitku klukem, predel srdcovym esem na stll a hral trefového
kluka k ddmé. Partner zkusil vynést karovou osmu, ale vase devitka mu ukazala, Ze v této barvé nema
zadnou budoucnost. Kdyz se dostal do zdvihu trefovym esem, nezbylo mu nic jiného nez stahnout
pikové eso a pokracovat dalSim pikem.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti si vybral Vychod za svUj

AA42 rebid 1BT, a tak byla beztrumfova hra hrana z druhé
¥Q983 strany. Po vynosu pikové pétky k esu a vraceném piku je
853 hlavni hra¢ automaticky omezen na sedm zdvihd.
+AQ6
4197 _ aK6 Pol,<ud jste n’e|?r|c!al pikovou damu: dos’ahl jste nulové
vKI176 WAS4 skore. Zahrani damy pak znamena ztratu 11IMP.
w E
*KQJ S ®A106
*K98 %*110742
#Q10853
V102
9742
%53
Priklad 7
w Zapad nese pikovou osmu k esu partnera, ktery vraci karovou Sestku. Vasi
Ve zdvihu |8 malou kryje Zapad klukem a rozehrava trefovou devitku. Oba obranci
L) priznavaji trefy ve dvou kolech. Mzete né&jak obhajit vasi agresivni
licitaci?
A 10
¥YQ763
¢104
SAKQ874
(s ]
AKJIO9
¥10942
¢AQS8
%532

Zévazek 3BT S  Vynos #8

w N E S

pas

1¢ 2& 246 2BT

pas 3BT pas pas

pas

Reseni:
V takovychto situacich je obvyklé odehravat dlouhou barvu a doufat, Ze dostanete protivniky pod tlak.
Po odehrani trefl byste mohl ocekavat, ze pustite Zadpad do zdvihu na srdce a pfinutite ho nést do jedné
z vadich vidli. Ale v tomto ptipadé to nepljde, protoZe vase ruka bude vystavena tlaku prvni. Budete
muset zahodit tfi srdce na trefy, a kdyz pak pustite Zapad do zdvihu srdci, odehraje si druhé vysoké
srdce (musi mit A,K v srdcich, mél-li mimo to jen K,J v karech a pfitom zahdjil licitaci) a donuti vas

zahodit si od svych kdrovych nebo pikovych vidli. Zapad pak zahraje tu barvu, od které jste si odhodil a
vy ztratite dalSi zdvih.
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S témito listy neni nezbytné odehrat vsechny trefy bezprostfedné. Ponévadz Zapad musi mit nejvyssi
srdcové honéry, je pro vas uplné bezpecné prejit do ruky na trefovou pétku. Sice jste se do¢asné odfizl
od stolu, ale spojeni se obnovi, zahrajete-li srdce k ddmé. Nevadi, jestlize Zapad zdvih propusti, obranci
jiz nemaji narok na vic nez Ctyfi zdvihy!

Vysledek: Na druhém stole probéhlo prvni kolo
licitace shodné, ale Jih nepovazoval svou ruku

dostatec¢nou na odpovéd 2BT. Kdyz Jih pasoval,
Zapad rebidoval tfi kara, kterd také sehraval a
jednou padl za 50.

Proto ziskavate 11IMP, pokud jste presel tretim
trefem do ruky a zahral srdce. Nenasel-li jste toto
pokracovani, stalo to vas tym 4IMP.

Vynos Zapadu je trumf, ktery berete esem na stole a Vychod pfiznava barvu.

& 10
¥YQ763
¢104
SdAKQB874
4842 N AMAQ7653
YAKS ¥J5
w E
$KJ1I973 Z 652
%96 J 10
AKJIO9
¥10942
¢AQS8
%532
Priklad 8
(N Jak si naplanujete sehravku?
#10753
VAQ
*K4
®A10854
(s
AA
¥KJI10962
¢AQ652
%6
Zavazek 69 S
w N E S
pas 1é pas 19
pas 1BT pas 3¢
pas 3% pas 36
pas 4é¢ pas 6V
pas pas pas
Reseni:

Stll ma idedlni karty a vy litujete, Ze jste nezkoumal moZnost hrat velky slem. Oba listy maji znaénou
$anci na velky zisk, d& se udé&lat 13 zdvih{, nebudou-li kara rozdé&lena hife neZ 4-2.

ProtoZe v&ak hrajete jen Sest srdci, mizete si dovolit promyslet problém jak pfekonat déleni kar 5-1. PFi
jakémkoliv jiném nez trumfovém vynosu by to bylo snadné. Standardni bezpec¢na hra karového krale,
ke kterému obranci pridavaji malou, by vam zajistila, Ze zbyvajici karovy ztratdk mdze byt snapnut na

stole.
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Trumfovy vynos komplikuje situaci. Potiz se mdZe objevit pfi propuéténi druhého kola kar, kdy bude
vracen trumf a stdl zlstane bez moznosti kdrového snapu. Presto stoji za to zkusit tuto sehravku, nebot
zdvihu a pokracujte karovou ctyrkou, na kterou date malou z ruky, kdyz Vychod prizna karo. Vraceny
trumf vezmete v ruce a stahnete zbytek trumfd. Pokud mél Vychod plvodné dva trefové honéry s péti
kary, dostanete ho do guardskvizu. Je pfinucen ponechat si jeden tref, aby ochranil partnera pred
impasem, takze spolu se tfemi kary mu zbude singl pik. Nyni odehrajete pikové eso a dvé vysoka kara,
¢imz skvizujete Zapad v ¢ernych barvach.

VSimnéte si, ze karovy zdvih musi byt propustén v dobé, kdy je jesté mozno snapovat karo na stole. Je-
li kdro propusténo az po staZeni trumfl, ma Vychod smrtici vynos trefovy proti véem skvizovym
hrozbam (pretrhne tim veskeré spojeni mezi rukou a stolem).

Vysledek: Jak se dalo ¢ekat, ve druhé mistnosti

410753 vylicitovali pomérné nadéjny velky slem. Jih musel

YAQ doufat v rozumné déleni kar, ale Zapad druhé karo

¢K4 snapl, vratil dalsi trumf a polozil tak slem celkem

dA10854 tFikrat.
AKI862 N A4Q94 L L ,
vs843 v75 Ziskavate tedy 15IMP, jestlize jste prenechal druhé
*7 w8 E 3110983 karo Vychodu. Jesté berete 3IMP, pokud jste spadl|
*K973 S *QJ2 jednou a 2IMP, pokud jste spadl dvakrat.

MA

¥$KJI10962

®¢AQ652

&6
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Lekce 21: Slozeny skviz - klasifikace, typ R neomezeny

Uvodni priklad. Podivejme se na rozdani.

Priklad 1
Do prvniho zdvihu Vychod pfidava srdcovou damu, eso
AAS4 bere, hlavni hrac¢ pak hraje Sestkrat pik a Vychod
$102 odhazuje tri srdce a dva trefy, Zapad tfi srdce a tref.
$K8532
S+AK?2 S dvanacti zdvihy se Jih rozhodl pro pokus o Cisty top.
Kdyz uvidél sttl, byl rad, ze tak ucinil. Hra¢ zruény v
#6106 67 - , , o ,
vos874 [N ¥KQ653 elementarnich skvizech na prvni pohled vidi, ze skviz
$Q96 wleE 3107 funguje, jestlize jsou kara nerovnomérné délena a
*Q864 S &1953 Vychod ma srdcového krale. Jestlize ma Vychod kara -
srdco-karovy jednoduchy, jestlize ma Zapad kara -
AKQJ19832 e T
dvojity typu R. Nas soucasny hrac je ovsem z
:21 pevnéjsiho materidlu. Vidi, ze kdyz ma Vychod
%107 srdcového krdle, skviz je samoziejmé pritomny a

mUze byt vyuzit proti kterékoliv rozloze a jakékoliv
obrané. To, Ze jste pochopili pravdivost tohoto vyroku,
Zavazek 6BT S Vynos 99 je nutnym krokem k tomu, abyste mohli dale &ist tuto
kapitolu. Dikaz bude podan za chvili.

N S
1¢ 24
36 48BT
59 5BT
69 68BT
pas
Podivejme se nejdrive na problémy Vychodu. Ten vidi, ze
o— Zapad drzi obé levné damy, protoze kdyby hlavni hra¢ mél
¥ 10 jednu z t&chto karet, mé&l by tfinact zdvih{ shora a byl by
;: i g 2 ukazal karty. Po péti zdvizich Viychod vi, ¥e hlavni hrag drsi tFi
piky, srdcového kluka a karové eso. Jestlize jeho dalsi tfi karty
o — N o — obsahuji dvé mald kara, kdrovy odhoz by byl fatdlni, ale
vs8 w1iE YK protoZe Jih nemUZe mit vice nez tfi trefy, Zadpad ma alespon
¢Q96 s ¢3107 Q,x,x v trefech, tedy dva trefy Vychodu mohou byt bezpeéné
#Q864 #1953 zahozeny. Bezesporu Vychod zahodi tak, jak jsme rekli.
#9083
\
®A4
& 107

Ted problém hlavniho hraée po sedmi zdvizich. Kazdy obrénce vi, Ze zakrytd ruka nema vic winérd
kromé& karového esa a jednoho piku. Proto ten, ktery drzi &tyfFi kara vi, Ze jedno karo mize byt
bezpedné zahozeno. Fakt, ze 24dné karo se neobjevilo, je silnym dikazem, Ze kdra jsou délena 3-3.
Jestlize ano, Vychod uz nemuze dlouho podrzet trefy, coz znamena, Ze dvojity skviz typu R je vytvoren s
nadéjkami: R=¥J], L=¢2, B= 8. Stahnéte trefy, vratte se karovym esem - rychle, Watsone, nervozita!
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Dokdazat s matematickou jistotou (za predpokladu srdcového krale u Vychodu), Ze skviz je pfitomny
proti jakékoliv rozloze je nejlehéi predstavitelna dloha. Uz jsme poznamenali, Ze elementarni skviz je v
rozdani, jestlize jsou kara nepravidelné délena. TotéZ plati, jestlize jsou trefy d&leny 6-2, nebo hif.
ZGstava pripad, kdy jsou obé& levné barvy mezi obrance rozdéleny rovhomérné. Ted je Vychod &inny ve
tfech barvach. Vime, Ze trojity skviz s jednou ztratovou kartou kulminuje predposlednim volnym
winérem. Na Sesty pik se musi Vychod vzdat své zadrze v trefech nebo karech. Okamzité se vytvori
typicky dvojity skviz s poslednim pikem jako skvizovou kartou, jako by Vychod nikdy nemél stopera v
barvé, které se vzdal. Jestlize se Vychod vzda kara misto trefu, jediny rozdil bude v sekvenci winéra:
jeden tref (vSeobecny princip), karovy kral, karové eso, pik.

Jako vzdy v takovychto pfipadech slovicko na vystrahu. S pfitomnosti a zahrdnim garantovaného skvizu
neni vzdy Uspéch jisty, protoZe se mize hlavni hra¢ vydat $patnou cestou - mize se chytit patné
barvy jako takové, které se Vychod ,klamavé" vzdal. O tom vice dale.

Slozeny skviz. Siroka tfida skvizd, které budou probirdny v této kapitole, mohou byt popsany
nasledujicimi vSeobecnymi charakteristikami. Hlavni hra¢ ma jen jednu ztratovou kartu. Ma nadéjky ve
tfech barvach. Jedna z téchto nadéjkovych barev je drzena jen jednim obrancem a nadéjka lezi za timto
obrancem. Dalsi dvé nadéjkové barvy jsou drzeny obéma obranci. Za téchto podminek obrance, ktery
drzi tfi barvy je nucen vzdat se jedné na predposledniho volného winéra (dvojity skviz s jednou
ztratovou kartou). Toto produkuje typicky dvojity skviz za predpokladu existence potiebnych vstupd.
Neni dulezité, které zadrZze se obrance vzdal.

ProtoZe je tato sehravka sloZena z trojitého skvizu, po kterém nasleduje dvojity, nazyvame ho
slozenym:.

Vime, Ze nejistota, co se tyle toho, co se udalo u obrénct, kdyZ dojdeme na rozcesti, mize v nékterych
pripadech zastinit obraz i u jednoduchého skvizu. Je asi pravdou, Ze tato tézkost je vaznéjsi u slozeného
skvizu neZ u elementarnich forem z jednoho zfejmého dlvodu: je ziidkakdy moZné prosettit hluboce
drZzeni soupetl ve dvou dvojndsobné drzenych barvach. Ovéem ve velké vét&iné pripadli mize hlavni
hra¢ dikladnou Gvahou uéinit volbu, kterd ma velké Sance na Uspéch. Ale i hadani 50:50 je lepsi ne?
nic.

Zakladni pozadavky. Zacnéme podotknutim podminek, které jsou nutné pro kazdy slozeny skviz.

o I. Pfi kazdém sloZzeném skvizu musi hlavni hrac¢ drzet jednu nadéjku, kterou drzi jen jeden obrance,
pricemz tato nadéjka musi lezet za timto obrancem.

o II. Pfi kazdém slozeném skvizu kazda ze dvakrat drzenych nadéjek musi mit jeden vstup ve vlastni
barvé.

Dlkaz I: Po trojitém skvizu se rozdani zredukuje na obyéejny dvojity skviz. Ted vime, Ze pti kazdém
dvojitém skvizu aspon jedna nadéjka musi lezet za stoperem. Jestlize vSechny tfi nadéjkové barvy byly
drzeny ob&ma soupeti, kazdy miZe podrzet stopera (nebo stopery) nadé&jky (nadé&jek) lezicich po pravici
a dvojity skviz selZe. Proto musi existovat nadé&jka, kterou drzi jen jeden ze soupefd a tato nadé&jka
musi lezet za nim.

Dlkaz II: Vime, Ze pti kazdém dvojitém skvizu musi mit B-nadé&jka vstup ve vlastni barvé. Ale tady se
kazda z nad&jek v barvach drzenych ob&ma soupefi mlze stat B-barvou v zavislosti na odhozu do
trojitého skvizu. Proto kazda z dvou nadéjek musi mit vstup.

Samozrejmé tyto podminky, prestoze jsou nutné, nejsou dostatecné. Tzn. bez nich neni mozny zadny
skviz, s nimi se mUze povést. Dalsi rekvizity se odliSuji v rdznych ptipadech. Ty dvé vyse uvedené
(spole¢né s pozadavkem jedné ztratové karty) jsou jediné, které jsou nutné pro vSechny slozené skvizy.
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Priklad 2

MAB8752
YA75
K43
%54
4QJ106 m #93
L B w2 E ¥3863
Q652 S ¢J1097
*%Q973 %J1082
MK4
¥$YKQ10942
A8
SdAKG6
Zavazek 7ZBT S  Vynos #Q
N S
i 39
49 4BT
59 5BT
6¢ 78T
pas
MAB7
'_
K43
54
&J10 N Y
Q65 < ¢J1097
®%Q97 %J11082
o4
Vo4
A8
dAKG6

Vychod pridava pikovou trojku, kral bere, na srdcového
krale oba pfiznavaji.

Jako jedinou Sanci predpokladejme, ze Zapad drzi Ctyfi
piky, pak je prvni podminka splnéna. Kazda
dvojnasobné drzena nadéjka: €4, &6 ma vstup, tedy i
druha podminka je O.K.

Toto rozdani je naro¢néjsi typ nez Priklad 1. V tomto
pripadé bude dvojity skviz bud typu R nebo B2, podle
odhozu Z&padu. Ale srdcova barva miZe byt zcela
stdhnuta pred kfizovatkou. Z cviénych dtvodd
predpokladejme, Ze prerusite partii po péti zdvizich,
abyste se presvédcili, zda budou potrebné vstupy k
dispozici bez ohledu na to, kam ,kocka" skodi.

Klasifikace. Nazvéme nadéjku, kterd je drzena jen jednim obrancem zakladni nadéjkou. Tento termin
volime nejen pro zkraceni vyjadrovani, ale abychom také méli stale pred sebou skutecnost, ze existence
takové nadéjky je zakladnim pozadavkem sloZzeného skvizu.

Celkem evidentné dvakrat drzené nejasné nadéjky budou v jedné ruce proti zakladni nadé&jce nebo
rozdéleny ve dvou listech hlavniho hrage. Podle toho mdZeme rozdé&lit vdechny slozené skvizy do dvou

tfid zndmych jako typ R a typ L.

Slozeny skviz typu R: obé drzené nadéjky jsou v jedné ruce. Dvojity skviz bude typu R se zakladni
nadéjkou jako R-nadéjkou.
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Slozeny skviz typu L: Dvakrat drzené nadéjky jsou rozdéleny v obou listech hlavniho hrace. Dvojity
skviz bude typu R nebo B v zavislosti na odhozu pfi trojitém skvizu se zakladni hrozbou jako L-nadéjkou
v obou pripadech.

Vsimnéte si, ze Priklad 1 je typu R a Priklad 2 je typu L.
VySe fecené je trochu prehnané zjednoduseno, urcité vyjimky jsou mozné.

Omezené a neomezené formy. Z jiného pohledu mohou byt vSechny slozené skvizy rozdéleny do
dvou skupin na uplné jiné bazi.

U kazdého slozeného skvizu je trojity skviz vyvolan predposlednim winérem. V mnohych rozdanich je
Jrozcesti® dosahnuto pravé v tomto bodé: pred dalsi hrou se hlavni hra¢ musi rozhodnout, které barvy
se vzdal ¢inny obrance a planovat svou sehravku v zavislosti na tom. (Viz Priklad 1). OvSem v jiné velké
skupiné rozdani je mozné stdhnout celou volnou barvu pred timto rozhodnutim (viz Priklad 2). Nazvéme
prvni skupinu omezenou a druhou neomezenou (z hlediska toho, zda je mozné stahnout celou volnou
barvu).

Tyto dvé formy se odli&uji ve dvou ddleZitych pohledech.

« a) U omezené formy musi volna barva leZet vzdy v listé s jednou nad&jkou, u neomezené muize tato
barva lezet v kterémkoliv listu sehravace (dikaz pozdé&iji).

e b) U omezené formy se vyskytuje velmi ¢asto nejasnost urcitého, nékdy vysokého stupné. V
neomezenych forem je toto nebezpedi obycejné malé (viz Priklad 2).

Omlouvam se za zavedeni takového mnozZstvi terminologie, ale jestlize mate rozpoznat slozeny skviz
rychle a sehrat ho presné, znalost této klasifikace — Typ R a L, omezeny a neomezeny - se zda byt
nutna.

S relativné malymi vyjimkami mdZeme véechny sloZené skvizy zaradit do jedné ze &ty standardnich
forem. Prozkoumejme tyto Ctyfi skupiny detailné. V nasledujicich definicich (i kdyz ne nevyhnutelné v
prikladech) bude list Jihu obsahovat jednu nadéjku.

Typ R - sloZeny, neomezeny. Reknéme si, ze Jih drzi zakladni nadéjku (kterou ma jediné proti
Vychodu) s nejasnymi (obéma obranci drzenymi) nadéjkami naproti. Pak je zde dvojity skviz typu R se
se zakladni nadéjkou jako R-nadéjkou.

Celd sehravka neomezené formy je pokryta nasledujicim vyrokem.

Pfipad I: Slozeny skviz typu R, neomezeny. Jih drzi R-nadéjku (jediné v barvé Vychodu) doprovazenou
R-winérem spolecné s jednim vstupem v jedné ze tfech nadéjkovych barev (kromé R-winéra), volna
barva mlze leZet v libovolném listé a mdzZe byt stdhnuta Uplné. Pak stdhnéte R a L winéry Severu,
prejdéte do druhého listu a vyneste konec¢nou skvizovou kartu (posledni R-winér).
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Priklad 3

Prvni zdvih hlavni hrac¢ propousti, Vychod dava

AAO9T72 pikovou pétku, na pikovou damu Vychod dava
¥6542 osmicku, hlavni hrac¢ napne.
483
SA96 S bridzovou jistotou, e Vychod nem{ze udrzet
AKQJ1064 _ a85 plkyi .Je zd.e slozeny skviz Eypu lesvt.y S ne.]as.nyml
VK10 ¥Q1983 nadéjkami ¥7, 5. Protoze R-nadéjka (pik) je
042 w30 4106 doprovazena winérem a je zde bocni vstup (éeA),
#Q 103 s *1872 ce’Ié volna barv’? mize byt stdhnuta, roztrhajic
Zapad na kousicky.
A3
VA7
®AKQJI975
dK54
Zavazek 69 S  Vynos #K
w N E S
pas 24
386 3BT pas 4BT
pas 5% pas B5BT
pas 6¢& pas 6¢
pas pas pas
Priklad 4
Srdcova devitka Vychodu bere, srdcova dama Vychodu
AA42 opét bere, Zapad dava dvojku, dalsi srdce hlavni hrac
Vs vezme, Zapad odhazuje pikovou trojku, na dva
¢A8B32 nasledujici trefy oba obranci priznavaji.
SdAKQIS
40863 K10 ?estllze ma, Vycrllod obé plko,ve figury - plllfo-src,lcovy .
V62 (N ¥Q11097 jednoduchy skviz. Ne! Chybi VSTUP. Jestlize ma oba piky
w E . o , .
194 g’ Q1065 Zapad, dVVOJlty sk’wz typu R1, ale to je
»10876 *43 nepravdepodobne.
#1975 Kdo se bude starat o piky? R-nadéjka (srdce) je vedena
YAK543 R-winérem - tedy slozeny skviz neomezeny.
*K7
%92
Zévazek 3BT S  Vynos 96
w N E S
i1 19 X
pas 3¢ pas 3BT
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Lekce 22: Slozeny skviz - typ R omezeny

Typ R - slozeny skviz omezeny. Reknéme si, Ze Jih drzi R-nadéjku (zékladni nadéjka zadrzend pouze
Vychodem), ale prvni podminka neni splnéna. To se mize stat jednim ze tii zplsobd, z nichZ dva
probereme zde.

Pfipad II: SloZeny skviz typu R omezeny. Kdyz Jih drzi R-nadéjku (zadrzenou jediné Vychodem) a)
nedoprovazenou R-winérem nebo b) doprovazenou R-winérem a malou naproti, ale bez vstupu v
nejasnych barvach, Jih musi drzet volnou barvu. Po trojitém skvizu stdhnéte R a L-winéry Severu,
potom se vratte a vyneste posledni F-winér.

U dvojitého skvizu typu R vime, ze konecna skvizova karta musi byt posledni ze skupiny R-F (s tak
malymi vyjimkami, Ze je neni tfeba pripominat). V pfipadé a) neni R-nadéjka provazena R-winérem, v
b) R-winér Jihu musi byt pouzit jako zpétny vstup. Tedy v obou pfipadech posledni F-winér musi byt
rezervovan jako posledni skvizova karta, coz znamena, ze slozeny skviz je vzdy v omezené formé. Dale
v dvojitém skvizu typu R musi konecna skvizova karta lezet a byt vynesena z listu s jednou nadéjkou,
tj. Jih musi drzet volnou barvu. Po trojitém skvizu musi byt mozné stisknout R a L-winéry Severu a opét
se vratit k Jihu na vyneseni posledniho F-winéra.

Jako prvni pfiklad pro a) si zopakujte Pfiklad 1 z pfedchozi lekce. Pak se pustte do dalSich.

Priklad 1
V prvnim zdvihu Vychod pfidava dvojku, eso bere,
4984 pak hraje hlavni hra¢ Sest trefd, Vychod odhazuje
vz srdcovou damu a srdci, dva piky a karo, Zapad
¢A7 odhazuje pik dvé srdce a pikovou damu, v sedmém
*AKIB764 zdvihu odhazuje hlavni hrac z ruky pikového kluka.
AKQ103 N A762 Jako iedi L o L .
¥9643 ¥Q11082 jedinou sanci predpokladejme, ze Zapad drzi
31105 wileE $Q982 pikovou desitku. Pak je pikova devitka zakladni

&10 3 8 &2 nadéjkou. Po sedmi zdvizich je skviz témér jisty.
Zapad by nebyl odhodil pikovou damu, kdyby nemél

:2 f<55 pikovou desitku. Protoze Vychod ma urcité J,10,x v
6KG43 srdcich, Zdpad nem{ze udrzet srdce. Stahnéte
£Q95 srdcové A,K, vratte se kdrovym esem a pritdhnéte

opratku.
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Priklad 2
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V prvnim zdvihu Vychod pfidava trefovou damu.

Vynos Zapadu vypada jako Ctvrta nejvyssi. Jestlize
ano, propusténi je bezpec¢né a pripravi pocet
ztratovych karet pro skviz. Slozeny skviz neni,
protoze jedinym obrancem drzena nadéjkova barva
(trefy) lezi pod stoperem, ale jsou tu jiné moznosti.
Jedna z nich je snapnout dvakrat piky, coz bude
Usp&&né, jestlize drzi kterykoliv z obrancl K,Q holé
nebo K,Q,x a piko-trefovy skviz, jestlize ma Zapad
pét pikd.

Slibnéjsi plan je snapnout jedno srdce, kterym
vypracujeme srdco-trefovy skviz, jestlize ma Zapad
Ctyfi srdce, ale také toto neni dobra Sance pro
trefovou rozlohu.

I kdyz posledni moznost bude Uspésna tak, jak karty
leZi, neni to dobry zplsob. Pfipomindme - hrajte
bridz a neplnte skvizové kvizy. Bezesporu spravna
sehravka vzit tref okamzité, stdhnout dalsi tref a
vynést dalsi tref se snahou snapnout ctvrty tref. Bude
to mit Uspéch, jestlize se trefy nedéli 5-1 a hdf (coz
by neodpovidalo vynosu) a kara 5-0.

Vychod v prvnim zdvihu pfidava trefovou Ctyrku.

Po vzeti samozifejmé esem stahnete gest pik{. Vypada
pravdépodobné, ze Zapad odhodi karovou devitku na
¢tvrty pik, po ¢emz se Vychod vzda kar a dvojity skviz
typu R s nadéjkami R=e9, L=910, B=¥5. Toto
rozdani evidentné ilustruje PRIPAD II b).

Rozdani ma jeden specificky rys, ktery stoji za
povSimnuti pro jeho teoretickou zajimavost. Poté, co
se Vychod zkrati v karech na jednu kartu, karova
pétka Jihu se kvalifikuje jako nadéjka proti Zapadu a
skviz se mUze zahrat jako dvojity typu B2 s nad&jkami
R=45, L=%9, B=V¥5.
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Vyjimecny pripad. U pripadu II b) je pozadavek, aby Jih drzel jednoho R-winéra s malou naproti.
Jestlize mald karta naproti chybi, takze Jih nema vstup v barvé nadéjky, porad jesté existuje jedna
Sance. Jestlize je volna barva rovhomérné rozdélena mezi dva listy a jestlize je mozné vzit posledni
zdvih v listu s jednou nadéjkou, posledni F-winér poslouzi jako karta ndvratu a posledni R-winér, ktery
je jesté stale k dispozici jako konecna skvizova karta.

Priklad 4
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Prvni zdvih eso bere, Vychod pridava Sestku, karova
devitka je pokryta desitkou Vychodu a propusténa,
Vychod vynasi pikovou damu, Zapad pridava pétku, kral
bere, pak prijde trefovd dama, oba pfiznavaji, na
trefového krale Vychod odhazuje pikovou ¢tyrku. Na
karové eso oba obranci pfiznavaji a na karového krale
Zapad odhazuje pikovou pétku.

Po sedmi zdvizich jsou v obéhu jen tfi piky. Jestlize ma
Vychod dva z nich, pak Zapad odhodil pik, aby podrzel
pét srdci, coz nema smysl. Stahnéte pik, vratte se
trefem a vyneste karo.

Elementarni skviz hrany jako slozeny. Pfi elementarnim skvizu se mize stat, e jednoduchy skviz je
pritomny, ale neumime fici, je-li treba rozprasit Vychod nebo Zapad. Tehdy za predpokladu vhodnych
podminek fesi hlavni hrac¢ problém sehravajic rozdani jako dvojity skviz.

Neni tfeba Fikat, Ze tato situace mlZe vzniknout i na nasi sou¢asné Grovni a ve skuteénosti je velmi
bézna. Tj. nase drzeni v jedné z nejasnych barev je takové (mozna v obou barvach), ze jen jeden z
obrancl mize podrzet tuto barvu, ale neméate moznost zjistit, ktery z nich to je. Pak za predpokladu
potfebnych podminek jednoduse sehrajte rozdani jako slozeny skviz.
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Priklad 5
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Vynos dama bere, Vychod pridava devitku, pak pfijde
karova dama k esu Zapadu, ktery pokracuje trefem, kral
bere a Vychod pridava trefového kluka. Hlavni hrac hraje
karového kluka a dalsi dvé kara, Zapad odhazuje dvé
srdce a Vychod jedno srdce.

Tézka Cast sehravky slozeného skvizu spociva ve
zvazovani indikaci, kdyz dojdeme na rozcesti. V tomto
pripadé odhozy Zapadu nic neznamenaji, protoze mohl
mit dva piky a pét srdci. Rozhodujicim faktorem je odhoz
Vychodu v $estém zdvihu. Jestlize Zapad muze jesté
stale drzet srdce, pak musel Vychod zahodit srdce od
drzeni 5-listu pikového a 3-listu srdcového, coz zni
nepravdépodobné. Tedy hlavni hrac stahne srdce, vrati
se trefem a vynese karo.
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Lekce 23: Slozeny skviz - typ L

Slozeny skviz typu L, neomezeny. Reknéme si, 7e Sever drzi zékladni nad&jku (drzenou jediné
Zapadem) s nejasnymi nadéjkami rozdélenymi mezi dvéma listy hlavniho hrace. Pak bude pfritomen
dvojity skviz typu R nebo B se zakladni nadéjkou jako L-nadéjkou v obou pfipadech.

Pfipad III: Slozeny skviz typu L, neomezeny. Kdyz drzi Sever L-nadéjku (drzenou jediné Zapadem) s
nejasnymi nadéjkami rozdélenymi a nadéjka Jihu je doprovazena dvéma winéry ve vlastni barvé s
malou naproti, volnad barva miZe leZet v libovolném list& a celd mize byt stdhnuta. Po trojitém skvizu
musi byt podminky pro oba typy dvojitych skvizd (R, B2) spInény.

Priklad 1
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Prvni zdvih krdl bere, Vychod pridava sestku, pak
trefové eso, Vychod prida sedmicku, Zapad ctyrku a
tref snap, Vychod pfidava osmicku, Zapad desitku.
Hlavni hrac ted hraje Sestkrat kara, Vychod odhazuje
dva piky a dvé srdce, Zapad tfi piky.

Po tfech zdvizich se zda jisté, ze Zapad ma zbyvajici
tref, tedy potiebna zakladni nadéjka se v listu nachazi.
Nejasné nadéjky — #10, ¥2 - jsou rozdéleny a
nadéjka Jihu je doprovazena dvéma winéry. Jedina
nejasna otazka je, jestli se Zapad vzda pikd nebo
srdci. Otazka se odpovédéla sama po deviti zdvizich a
pikové eso jemné dokoncuje dvojity skviz typu B2.
Jestlize se Zapad vzda srdci misto pik{, stdhneme
srdcové eso a krale, abychom dokoncili dvojity skviz
typu R.

Samoziejmé zakladni nadéjka mohla byt vypracovana
zrovna tak dobre snapnutim jednoho trefu ve druhém
zdvihu ponechavajic eso na stole. Jestli se Vam zd3,
ze vyneseni trefového esa hlavni hra¢ podstupuje
zbytecné riziko (trefy mohou byt déleny 6-1), pak se
musite podivat Iépe na list v ruce, protoze ten je
klicovym v sehravce. Reknéme, Ze je do druhého
zdvihu vynesen maly tref a snapnut. Tak, jak karty
lezi, Vychod zasignalizuje piky (oni to udélaji), poté se
Zapad vzda pik{ (oni to udé&laji). Po karech hlavni hra¢
prejde pikovym esem a dokonci dvojity skviz typu B2
vynesenim trefového esa. Ale jestlize se Zapad vyzna
v sehravce sloZenych skvizl, ponechd si své piky, po
¢emz dvojity skviz typu R nemUzZe byt uskute¢nén.
(Sehrajte si to!)

Pro sehravku tohoto a podobnych rozdani musite mit na paméti, ze u dvojitého skvizu typu L — nejasné
nadé&jky jsou rozdé&leny - oba typy (R, B) dvojitych skvizG mohou pfijit eventuelné& v Gvahu. Pfipomerite
si tedy své znalosti dvojitych skvizd, abyste spravné uréili sekvenci tak, aby oba typy skviz{ zlstaly v
rozdani pro eventuelni pouziti. Vime, Zze u dvojitych skviz{ typu R, jestlize Jih nedrzi ani B-winéra ani
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posledniho L-winéra, musi byt vsechny L stahnuty, dokud ma Jih jeden F nebo R vstup plus jednu
konecnou skvizovou kartu. Znamena to pro Priklad 1 - zbavte se toho L-winéra!

Priklad 2
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Prvni zdvih je propustén, pikovou dadmu pak bere eso,
Vychod pfiznava. Hlavni hrac ted hraje Sestkrat srdce
a Zapad odhazuje dva piky a tfi trefy, kdezto Vychod

jeden pik a tfi kara.

Trefovy vynos do druhého zdvihu by byl zménil
rozdani z ,nepredepsaného" na ,predepsané", které
je vzdy nezadouci (o tom pozdéji). Tedy Jih prida
pikového kluka do prvniho zdvihu, aby doporudil
Zapadu bezpecné pokracovat v pikach.

Po srdcich hlavni hrac stahne tref nebo kara, aby
dovrsil dvojity skviz typu R nebo B2 v zavislosti na
tom, zda si Zapad podrzi kara a Vychod trefy nebo
naopak. (V nasem pripadé se budou stahovat trefy.)

Slozeny skviz typu L predepsany. Necht jsou tytéZ podminky jako v pfipadé III jen s tou vyjimkou,
Ze nadéjka Jihu je vedena jen jedinym winérem ve vlastni barvé nadéjky.

Pfipad IV: Slozeny skviz typu L, predepsany. KdyzZ drzi Sever L-nadéjku (drzenou jediné Zapadem) s
nejasnymi nadéjkami rozdélenymi a nadéjka Jihu je doprovazena jen jedinym winérem ve vlastni barve,
musi Jih drzet volnou barvu a rozhodnuti musi byt uc¢inéno po odehrani predposledniho volného winéra.
Po trojitém skvizu musi existovat podminky pro oba typy dvojitych skvizd (R, B1)!

DUvod, pro¢ Jih musi drzet volnou barvu, je ndsledujici. Zapad vzdy mdze produkovat dvojity skviz typu
B1, jestlize si to preje a my vime, Ze B1 selze, kdyz neni posledni F-winér v téze ruce jako je B-nadéjka.
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Priklad 3
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Hlavni hrac bere vynos, Vychod pridava Sestku, do
tfech pikd odhazuje Vychod tfi srdce posledni je
devitka).

Samoziejmé predpokladate, ze Zapad drzi trefy.
Jestlize pustite prvni tref k esu, rozhodnuti bude
muset byt ucinéno po tretim piku. Protoze je mozné
doufat, ze se Zapad vzda srdci, bude bud’ RaFL
skviz s nadéjkami R=¥6, L=¢5, B=97. To
znamena, ze srdce musi byt stahnuty ted. OvSem
hned, jakmile jsou srdce zahrany, Zapad (jestlize se
vyzna) podrzi své posledni srdce, ¢imz vytvori ze
srdcové B-nadéjky automatické selhani pro
chybéjici B-winér.

Misto toho musite vzit na stole prvni zdvih a
stdhnout pét pikl. Zapad odhodi srdce, po ¢emz
RaFL fika: srdce, trefové eso, pik, trefovy kral.

Jestlize z néjakého divodu odhodi Z&pad kara,
ponechavajic si sva srdce, dvojity skviz typu R je
lehce proveditelny. (Sehrajte si to.)

Do prvniho zdvihu padaji desitka, kluk a eso, pal prijde
karo a druhé karo, do néhoz spadne dama, karovy kluk a
dalsi karo. Zapad odhazuje dva trefy a Vychod maly tref.

Jako na jedinou sanci se hraje na Ctyfi srdce Vychodu.
Potfebujeme si trochu zapocitat. Po ¢tyrech zdvizich vime,
Zze Vychod mél tfi kara, tri trefy a (podle naseho
predpokladu) Ctyfi srdce. Tedy kdyby byl zahodil pik v
patém zdvihu, vznikl by dvojity skviz typu R s nadéjkami
R=ee6, L=¥8, B=#6. Sekvence je trefovy kral, srdcové
eso, karo, srdce.
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Specificky zajimavy rys rozdani je nasledujici. V obou dvojitych skvizech (R, B1 - jeden z nich se objevi)
stahneme L-winéry vcas. Ale toto je slozeny skviz. Pfedpokladejme, Ze srdce budou stazeny ve Stvrtém
az Sestém zdvihu, tj. dfiv nez se Vychod vzal. Ted pokud hlavni hra¢ nestahne tref v sedmém zdvihu,
Vychod mize poloZit zadvazek prostym odhozenim trefl (zkontrolujte to!). A pokud budou trefy staZzeny
v sedmém zdvihu, rozdani selze, pokud si Vychod podrzi své trefy a Zapad piky. Je 100:1, Ze to udélaji,
ale moznost to je. Produkuje to neobycejny vysledek, kdyZ se vyviji skviz B1. Konecna skvizova karta
musi byt posledni L misto obecného F.

Literatura
1. VSechno o skvizech - C.E.Love
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Lekce 24: Bridge Master 5B 11-20

Témata uloh:

B11 - jednoduchy skviz, obranci berou prvni zdvih a pokracuji v pikach — snapneme, chceme
skvizovat Zapad, jednou trumfneme a je vidét, ze vSechny trumfy ma Vychod, po vytrumfovani by
chybél pfechod, proto hrajeme dvakrat trefy a vidime, e mZeme trefy stdhnout véechny bez rizika,
prejdeme pak trumfem na stll, snapneme dal$i pik esem a odtrumfujeme, sledujeme jen, jestli
Zapad zahodi pik, pokud ne, hrajeme karo do esa a spadne kral

B12 - dvojity trumfovy skviz, vezmmeme vynos a hrajeme Ctyrikrat strefy (odhoz srdce), pak
odehrajeme kara a na posledni karo ma Zapad v pikach Q,x a dvé srdcové figury a Vychod v pikach
10,x a dvé srdcové figury, kdyz se vzda Zapad piky, pfijde pik snap, srdcem do ruky a pikovy kluk je
vysoky. Kdyz se vzda srdce, pak se nesmi vzdat srdce taky Vychod, jinak staci stdhnout srdcové eso
a pikovym snapem se dostat na stll k vypracované srdci, proto odhodi pik, ted’ vyneseme pikového
kluka, do néjz spadne pikova dama i desitka, srdci prejdeme do ruky a pikova devitka je vysoka

B13 - trumfovd koncovka, vezmu vynos a vidim, Ze jediny problém mdze byt v trumfech, hraji
trumfové eso a Zapad nepfrizna, Vychod mél tedy Q,10,9,8, hraji kdro k esu a prosnapnu srdci, opét
karo ke krali (Zapad hraje kluka) a znovu snap srdcovy — Vychod odhodil krale a zda se, ze jeho
rozloha byla 4-3-4-2, proto odehraji trefové eso a karovou damu, prejdu trefem a na posledni karo
zahodim tref z ruky, ted hraji tref ze stolu a Vychod ma pravé tfi trumfy, necham ho vzit si prvni a
zadat mi vynosem posledni dva zdvihy

B14 - uplatn&ni malych trumfd nebo vypracovani barvy, vezmu trumfovy vynos a obnesu jeété jeden
trumf, Zapadu jeden z{stava, plan je bud vypracovat trefového kréle nebo udélat véechny malé
trumfy, na to potfebuji dost pfechodd, proto pfevezmu srdcového krale esem a snapuji tref, srdce
impas a tref snap, srdce impas a tref snap, srdce a tref snap - vidim, Ze mdZe uspét plan na
uplatnéni véech malych trumf{, pfejdu kdrem a napnu posledni tref, zavazek spinén

B15 - informace z draZby, trumfovy impas, trumfové pfechody, vynos ukazuje, Ze zbytek bodd ma
Vychod, bereme karo, neseme tref a misto snapu zahodime karo (Vychod neni nebezpecny),
snapneme vracené karo a neseme pik k desitce, Vychod bere esem a vraci pikovou ¢tyrku, kterou
pustime k Sestce stolu, pak hrajeme trefy (zahazujeme srdce) do té doby, nez je Vychod snapne a
presnapneme, zlstane ndm tak pikovy ptechod k trefim

B16 - eliminace, vezmu srdci a hraji dvakrat trumfy shora, pak snapnu (toto &asovani kvili
prechodim), hrajeme eso trefové a tref, impas karo a na tref polozime damu (trefy se rozpadly),
vracené karo vezmu esem, trumfem pFejdu na stdl a na tref zahodim karo

B17 - eliminace, propustim prvni karo a vezmu srdci, pak dvakrat pik shora, na eso karové zahodim
srdci a nesu karo, na které zahodim opét srdci, Zapad nese srdce, to snapnu na stole, prejdu do
ruky, opét srdcovy snap a tref k devitce, Zapad je v tom

B18 - zdvihy na malé trumfy, dilema coup, trumfy musi byt 3-2, aby Sel zavazek uhrat a musim
dokazat vyuzit malych trumfd, snapnu druhé srdce, stahnu dva vysoké piky, abych skond¢il na stole, a
nesu trefovou Ctyrku (dilema coup), pokud Vychod propusti, vezmeme kralem, prejdeme karem na
stll, srdce snap, opét kdrem na stdl a srdce snap, pak jde kdrové eso (bere Vychod), snapneme
vracené srdce, sebereme karo

B19 - vyuZiti malych trumfd, snap tref, eso pikové - ze Zapadu spadla desitka, snap tref a pikovy
kral (odhazujeme srdci) - Zapad uZ nepftiznal, Vychod ma Sest tref( a ¢tyti piky, bouchneme opét
vysokym trumfem (odhoz karo) a tahame za srdce (odhazujeme kara), pak tref snap, karové eso a
tref snap

B20 - dummy reversal, dvojity R-skviz, na pocatku je vidét jen 11 zdvih{ a snap karovy by dal
dvanacty, proto se poohlédneme po nécem lepSim a tim je dummy reversal, ktery dava prostor ke
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skvizovym Uvaham, vezmeme esem a snapneme tref, ted zahrajeme pik a neseme opét tref —
Vychod snapne, my presnapneme, dalsi pik a vSechny piky vypadly, tref snap, nyni jsme na dummy
reversal vyboxovali dvanacty zdvih a tfinacty je taky tutovy, bud’ srdce potdhnou, nebo srdco-trefovy
jednoduchy skviz, kdyz ma srdce Zapad, nebo dvojity R-skviz, kdyz ma srdce Vychod, proto hrajeme
srdce a po druhém kole vidime, Ze je ma Zapad, tedy R-skviz s nadéjkami R=¢e6, L=92, B=493,
stdhneme L-winéry (tfeti kolo srdci), kdrem prejdeme na stll a posledni trumf usmazi nejdfive
Vychod (odhodil karo, tak se zbavime srdce), a pak Zapad (odhodil také karo, proto kara potahnou)
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Lekce 25: Na ostFi noze - 1. oktava

Priklad 1

w Zapad vynesl pikového kluka a dama stolu byla pokryta kralem. Propustite
Ve zdvihu |3 pikovou dvojku Vychodu k devitce Zapadu, ktery vraci pikovou desitku. Ze
o stolu odhazujete tref, Vychod pfiznava Sestku a vy berete esem. Uspésné

impasujete srdcovou desitkou, ale na srdcového krale Vychod odhazuje

(N tref. Jak dal?
aQ5
YAK103
Q10
SAQ762

(s )
MAT743
¥1752
®AK]
»83

Zévazek 3BT S  Vynos #J

w N E S

1% pas 19
pas 3% pas 3BT
pas pas pas
Reseni:
Partner mél rad&ji drazit ¢tyfi srdce, které vypadaji Iépe i pti nepfijemné délbé trumfld 4-1. Bylo by
smutné padnout na 3BT pfi 30 honérovych bodech na lince. Ale pravda je takova, ze zavazek neni

bezpeény ani trochu. Mate sice osm zdvih{, ale devaty budete zfejmé& muset najit v trefech a musite
snad spoléhat na trefovy impas?

Sance na Uspésny trefovy impas jsou slabé. Vychod odhodil tref a z toho se d& odvodit, ze mél pdvodné
4-list - spole¢né se 4-listem pikovym soudé dle odhozu obrancl. Rozloha Vychodu by méla byt 4-4-4-1
se singlem karem, a tak planujete vpusténi na nuceny vynos pikem. Vpustka bude ovSsem fungovat
jediné, vzda-li se Vychod unikové karty v kadrech. Musite proto odehrat srdcové eso a vynutit si dalsi
odhoz Vychodu. Odhodi-li Vychod dalsi tref, pfejdete karem do ruky a zahrajete trefovy impas. I kdyz
nebude sedét, vypracujete na stole trefovy zdvih. Odhodi-li Vychod na srdcové eso karo, coz je
pravdépodobnéjsi, zahrajete tfi kola kar a vynesete pik.
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Vysledek: Podle o¢ekavani hrali na druhém stole Ctyfi srdce.

4Q5 Po pikovém vynosu odhodil Jih ztratovy piky na treti karo a

VAK103 zahral neluspésny trefovy impas. Snapl vraceny pik, odehral

¢Q10 jeden vysoky trumf a trefové eso a snapl tref. Zapad

*AQ762 presnapl a vratil tieti pik. Stl snapl, vynesl opét tref, ktery
#1109 N AKB862 snapl Jih a Zapad presnapl. Nyni mohl Zapad vynést pouze
vQose 1 e V4 karo nebo trumf, coz oboji davalo spInéni zavazku.
9763 8542 L
&105 S HKI94 Ztratil jste proto 1IMP, pokud jste splnil 3BT, a jestlize jste

padnul, ¢ini vase ztrata 10IMP.

AMAT743

1752

¢®AK]

%83

Priklad 2
W Jak budete sehrdvat po vynosu pikovym klukem?

Ve zdvihu 'l

(N]

& AK
¥Q53
*A182
#Q943

s |

#0763
K72
*KQ4
SAI65

Zévazek 3BT S  Vynos #J

w N E s
pas 1BT
pas 3BT pas pas
pas
Reseni:
Mate sedm zdvih{ na topkarty a potfebujete si vypracovat je&té dal$i dva. Bud dva trefové nebo jeden v
trefech a jeden v srdcich. Jsou-li piky u obranct déleny 5-3, mizete jit jen jednou z tempa, jinak udélaji

obranci spolu s pikovou barvou pét zdvihl. Mate k dispozici UpIn& bezpeénou sehravku proti jakékoliv
rozloze u soupefd?

Ano, jisté. Ke druhému zdvihu zahrajete tref k esu. Pokud se nic zajimavého nestane, prejdete na stdll
karovym klukem a zahrajete dalsi tref na expas ke klukovi. Pokud budou trefy 3-2, nemate problémy.
Pokud Vychod nepfizna ve druhém kole, vyzenete klukem krale a mate deklarovany impas na trefovou
desitku. Jestlize ziskate na kluka zdvih a Zapad nepfizna, opustite trefovou barvu, odehrajete z ruky
vysoka kara a zahrajete srdce.
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ProtoZe trefovy kral do esa vypadne, mate ihned snadnych deset zdvih{.

Vysledek: V zaviené mistnosti se hral tentyz zavazek a

AAK priSel identicky vynos. Vydrazitel zahrdl ke druhému
¥Q53 zdvihu spravné trefové eso, a proto mizete rozdani
¢AIB2 nejvyse zremizovat.
*Q943
4110952 _ 4084 Trefovy impas ve druhém zdvihu stoji 12IMP.
YA106 ¥J984
w E
910963 3 75
% K 10872
A763
$K72
¢KQ4
SdAI6S5
Priklad 3
K vasi trefové damé hraje Sever trojku a Vychod c¢tyrku. Co
L WA N zahrajete ke druhému zdvihu?
¥10965 w3 E
¢Q9864 g
%53
AKQ1073
7432
¢2
%*QJ6

Zavazek 49 E  Vynos #Q

w N E s
pas
pas pas 2BT pas
3% X 39 pas
4¥ pas pas pas
Reseni:
Kontra Severu na tfi trefy urcité znamena, ze trefové eso i krdl lezi u Severu. Vychod tedy musi mit
véechny zbyvajici karty z vysokych, véetné tuhych trumfl, coz dava vydraZiteli osm zdvihd na topkarty.
M{Ze mit problémy s vypracovanim karové barvy vzhledem k nedostatku vstupl na stole, ale mohl by
na stole zrealizovat dva snapy a ziskat tak deset zdvihd.

NemUzZe byt proto spradvné pokracovat v trefech, protoZe tak udélate za vydraZitele jeho praci. Ani
zména na piky vam nic dobrého nepfinese. Vydrazitel vezme a zahraje dalsi tref a potom své dva

zadané snapy.

Zfejma obrana je okamzity prechod na kara. Vychod vezme zdvih a zahraje dalsi tref, partner vezme a
da vam karovy snap. Zahranim tretiho trefu pak odfiznete kara od stolu. Jinou moznost vam dava
okamzité trumfnuti. Vezmete také druhy trefovy zdvih a trumfnete podruhé - a vydrazitel se uz ze
svych problémU s komunikaci nevymota.
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Vysledek. V zaviené mistnosti probihala drazba stejné s

4642 tim rozdilem, Ze kdyz dosly ¢tyfi srdce k Jihu, Jih
vs zabojoval hldskou pét trefd. Tento hrlzostradny zavazek
¢3753 byl kontrovan a mohl skoncit ¢tyrikrat ne, ale obrana
*AK1092 nebyla na vysi, a tak Jih unikl se ztratou pouhych 300
a19 N AABS5 bodd.
¥10965 YAKQ]J _ ) _ o
4Q9864 w3 E ®AK 10 Pokud jste ve druhém zdvihu zahral karo nebo trumf,
*53 S *874 pripiste si 9IMP, v opacném pripadé ztracite 8IMP.
AKQ1073
7432
¢2
#QJ6
Priklad 4
w Zapad vynasi pikovou devitku k desitce, klukovi a esu. Oba obranci
Ve zdvihu |9 priznavaji druhy pik, ale osmicka nespadla. Jak budete pokracovat?
o L,
Reseni:
(N ] Je velmi ldkavé pokusit se prejit na stdl a podniknout srdcovy impas, ale to
01074 je jak riskantni, tak zbytec¢né. Podle drazby Zapad srdcového krale
¥QJ63 pravdépodobné ma a také obé levna esa. MUZete stejné dobFe zahrat srdce
K54 z ruky. Proto byste mél dotrumfovat a zahrat srdcové eso a srdcovou
K82 desitku. Vezme-li Zapad srdcovym kralem (nic se nezméni, vezme-li
Vychod), nem{ze nijak uskodit. Odehraje-li kdrové eso, méate na stole dva
(s shozy a vstup trefovym krdlem. Zahraje-li obrana pasivné srdce, odhodite
AAKQS53 ztratového kluka na ctvrté srdce a zahrajete ze stolu maly tref s Sanci
:JA 10 5 odevzdat v trefech jen dva zdvihy.
#1743 Bylo by osudné zahrat kdrovy expas pred rozehranim srdci. Zapad by vzal
esem a preSel na trefy, a tak by vypracoval pro obranu Ctyfi zdvihy.
Zévazek 46 S  Vynos #9

w N E S
1 pas pas X
pas 2% pas 26
pas 36 pas 46

pas pas pas

41074
¥QJ63
K54
SK82

#182
¥v872
410973
Q95

A906
¥KO94
¢AQ862
SA106

N

w 4 E

S

MAKQ53
YA105
¢
H1743

Vysledek: Vas spoluhrac na Zapadé v zaviené mistnosti dospél k nazoru,
Ze toto neni spravna situace pro pasivni vynos proti zavazku Ctyfi piky.
Odehral karové eso a hbité presel k trefovému esu, coZz znamenalo konec
zavazku.
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Priklad 5

W
Ve zdvihu 1,0

A4
(N
AKQ754
¥QJl4
’_
SdAKI73
(S
Q_
YVAK7652
¢A1053
#6862

Zévazek 69 S  Vynos €10

W N
1k
pas 16
pas 3%
pas pas
Reseni:

E S
pas 19
pas 24¢
pas 6%
pas

Pokud jste hrali spravné srdce, pripisete si k dobru 12IMP. Pokud jste
spadli, je rozdani remizové.

Proti prvnimu slemu dne vynasi Zapad srdcovou desitku. Hrajete damu ze
stolu, Vychod odhazuje kdrovou dvojku. Jaky je vas plan sehravky?

Rozhodné jste ve spravném zavazku, nicméné trumfy délené 4-0 ponékud komplikuji situaci. Na stole si
mdZete snapnout nanejvy$ jedno kéaro. Mohl byste ziskat n&jaké zdvihy v pikach, ale musite se
vyvarovat nebezpeéného zkraceni v trumfech. Nebo miZete nechat piky byt a spolehnout se na trefy.
Pocitate-li ¢tyfi trefové zdvihy, potfebujete také karovy snap a zacinate pocitovat potize s pfechody -
musite prejit dvakrat pikovym snapem, a jestlize podniknete pozdéji nelspésny trefovy impas,

spadnete.

Nejbezpe&né&jsi plan je v podstaté se spolehnout na déleni trefll 3-2. V tom pFipadé spinite bez ohledu
na to, kde lezi trefova ddma. Zahrajete maly tref ze stolu a doprejete soupefi radovat se z tohoto
zdvihu. Nyni mUzete vzit jakékoliv vraceni a rozdani mate pod kontrolou. Stihnete karovy snap, pfitom
dvakrat prejdete pikovym snapem do ruky. Po dotrumfovani odehrajete karové eso a vezmete
oCekdavané Ctyri trefové zdvihy.
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AKQ754
¥QJl4
¢ —
SdAKI73
AMAJG6 N 6109832
¥10983 v —
w E
¢KI84 E Q9762
%95 *Q 104
o —
YVAK7652
¢A1053
%862
Priklad 6
#8762
YVAKI10754
w
se 1)
» —
AAI3
¥Q9o3
Q64
&*%J1072
Zévazek 46 W Vynos seA
w N E S
19 pas
14 X XX 3¢
pas pas 4 pas
46 pas pas pas

Reseni:

Vysledek: Vas spolubojovnik na Zapadé se rozhodl pro
vynos trefové devitky. Vydrazitel se obaval singla a
vynes| ke druhému zdvihu pikového krdle na
snapovaci impas proti trumfim. Nesedé&| - jednou ne.

Malym trefem ze stolu jste ziskal pro své druzstvo
17IMP, jinak je rozdani remizové.

Sever nese trefové eso a stll snapuje. Na srdcové eso
priznava Zapad Sestku a Sever dvojku. Ze stolu jde nyni
pik. Jak planujete obranu?

Drazba Vychodu je pozoruhodna, divate-li se na jeho slabé trumfy a mohutna srdce vedle. Ma-li Zapad
pikovy 5-list se zbyvajicimi honéry, pikovy zavazek pfesto nepljde porazit. ZaloZite proto obranu na
predpokladu, ze Zapad ma jen pikovy 4-list. Pridate maly trumf? Za jinych okolnosti date jisté malou,
abyste si vytvorili impasovou pozici. Bude to ale dobré v této situaci? Vsechno nasvédcuje tomu, ze
Zapad po vzeti trumfového zdvihu bude pokracovat malym srdcem z ruky a snapne-li partner, mnoho si
nepomizZe. At Sever poloZi nebo nepoloZi trumf, Zapad vypracuje srdce jeété v dobé, kdy ma na stdl
dostatek vstupl a vyda pouze t¥i zdvihy.

Musite proto bezodkladné vyrazit kdrovy vstup na sttl. Vskocte pikovym esem a zahrajte malé karo.
Zapad vezme karovym esem a nema Sanci, zavazek musi dvakrat padnout. Date-li vSak na prvni trumf
trojku, Zapad bude pokracovat v srdcich a splini.
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Vysledek. Vasi partnefi dosli v tomto rozdani do

4104 spravného zavazku Ctyfi srdce a soupefi predrazili
V2 pét trefll, coZ by bylo bez jedné, nicméné Vychod
¢K10832 pod tlakem drazil jesté pét srdci, ze kterych jednou
+*AKQSE3 s kontra spadl.
AKQ95 N 48762 , L -
vs6 WAKI10754 Musite proto najit spravnou obranu proti ¢tyfem
03197 w6 E OAS pikdm. Pokud jste nevsko¢il pikovym esem nebo
9654 S &> nevratil karo, musite se smifit se ztratou 13IMP.
AA]3
¥Q93
¢Q64
$*J11072
Priklad 7
Sever vynasi srdcovou ddmu a pod vase eso priznava Zapad
Sestku. Na dalSi srdce dava hlavni hrac krale a partner trojku.
A1764 Vydrazitel nechava bézet karového kluka a hraje karo k damé,
N ¥ss5 partner markuje mala-velka. Ze stolu jde pik k esu, Sever
w7E ®AQ10 pfiznava trojku a Zapad hraje karo. Jak budete branit?
= ®K983
AKQ10
YVA9742
94
®*J52
Zavazek 46 W  Vynos ¥Q
w N E s
pas
16 pas 36 pas
46 pas pas pas
Reseni:

Zapad dorazil do hry bez bodovych rezerv a urcité ma proto trumfovy 5-list. Zatim mate jeden zdvih v
srdcich a Cekaji vas dva trumfové. Musite tedy vyrobit jeden zdvih v trefech. Zapad ma rozlohu 5-2-3-3,
dubl srdce, tfi kara a tfi trefy. Trefovy zdvih musite udélat, jestlize ma partner Q,10,x. Ma-li trefovou
desitku vydrazitel, bude se vas snazit dostat do nuceného vynosu na trumf — ovSem az po stazeni kar.
Odmitnete-li snapnout treti kdro, niceho nedosahnete. Jestlize snapnete, odehrajete vysoky trumf a
zahrajete tref, vydrazitel zahraje na délené trefové figury a spini.

Zbyvéa vam jedina Sance - ddbelsky manévr. Snapnete karo a vynesete trefového kluka bez toho, ze
byste napfed odehral vysoky trumf. Hlavnimu hraci vnutite pfedstavu, Ze trumfy byly pdvodné 2-2. V
tom pripadé ma uz vSe doma. Vezme tref krdlem na stole a domnéle posle pikem Sever na nuceny
vynos. Poté, co vezmete tento zdvih a vynesete znovu tref, pripravite Zapadu hluboké rozcarovani.
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A3
¥QJi03
®K7652
*Q74
AA9852 N A1764
VK6 ¥85
w E
9183 Z ®AQ10
SdA106 K983
AKQ10
YVA9742
94
$]52
Priklad 8

‘!‘ 416

¥s873
ng ¢KQ8754
S K7
A874
YA952
®AJ9
HSA82

Zévazek 19 W Vynos 94

w N E S
1% pas 1@ pas
19 pas pas pas

Reseni:

Vysledek: Vasi spoluhraci nepokouseli osud pochybnym
celohernim zavazkem a zUstali ve tiech pikach, které
splnili s nadzdvihem.

Jestlize snapnete karo, neodehrajete vysoky pik a prejdete
na trefového kluka, vydrazitel neuhodne a vy si pfipiSete
7IMP. Jestlize jste nezabranili splnéni zavazku, ztracite
10IMP.

Proti nepfilis ambiciéznimu zavazku jedno srdce vynasi Sever
srdcovou ¢tyrku. Davate malou a desitka bere zdvih. Zapad
odehrava eso a krale pikové (Sever odhazuje mala-velka) a
snapuje dalsi pik. Berete trumf vyneseny ze stolu esem a
partner pfiznava Sestku. Co zahrajete nyni?

Rozloha Z&padu bude 3-4-2-4 nebo 3-4-1-5. ProtoZe méa hodné& bod{ v drahych barvach, budou jeho
trefy asi velmi slabé. V tuto chvili uz ale udé&lal ¢tyfi trumfy a dva pikové zdvihy. MZete n&jak zabranit
sedmému zdvihu? Jediné za predpokladu rozlohy 3-4-1-5. Kazdopadné ted odehrajete karové eso.
Namarkuje-li partner dubl, mizete kdrovym pokradovanim nanejvy$ udrzet Zapad na osmi zdvizich.
Pokud karo odhozené partnerem ukazuje spi§ 3-list, mizZete doufat v nejlepsi a v klidu vratit trumf.
Vydrazitel si bude své trefy rozehravat sam.

Ukazalo se, Ze partnerovy trefy jsou kvalitni - natolik kvalitni, aby vydrazitel nevidél zadny trefovy
zdvih. Vy jste ziskali srdce, karo, tfi trefové a dva pikové zdvihy a zdvazek jste jednou slozili.
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#Q10952

¥64

¢1062

Q106
AMAAK?3 N Al6
YKQJ10 ¥873
3 ‘Nf F ¢KQ8754
$19543 S K7

A874

$A952

®AJO

»A82

Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

Vysledek: V zaviené mistnosti probihala drazba
podobné. Vychod ale nepasoval partnerovo jedno
srdce a drazil dvé kara. Je velice obtizné najit obranu
proti k&rlm - vynést malé srdce od esa. Jih v nagem
ptipadé vynesl pik a Vychod uhrdl devét zdvihd.

Pokud jste spravné odehrali karové eso a presli zpét k
trumflim, vydélali jste 4IMP. Pokud soupef na druhé
strané svUj zavazek splnil, stale si je$té pripisujete
1IMP.
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Lekce 26: Na ostFi noze - 2. oktava

Priklad 1

MK42
¥K105
¢A863
*Q93

Zavazek 2BT W

w N E

pas 1é
19 pas 2&
2BT pas pas

Reseni:

Sever vynasi pikovou desitku, na kterou davate krale a
Zapad pridava sedmicku. Na vracenou pikovou Ctyrku dava

a6 Zapad damu a Sever pétku. Ze stolu jde maly tref. Hlavni
VA3 hrac hraje kara: dvojku k devitce a desitce. Davate malou a
®KI107 ze stolu jde karova sedma. Vezmete karovy zdvih?
$*K108542

Vynos #10

s

pas

pas

pas

Zapad ma pravdépodobné rozlohu 4-4-3-2. Jeho body jsou Q,J v pikach, ddma karova a trefové eso.
Vezmete-li karové eso a zahrajete pik, udéla partner tfi zdvihy v této barvé, ale tim jesté zavazek
neporazite. Naopak, sami sobé& zplsobite odhozové problémy. MlzZete na piky odhodit karo a srdce,
zatimco ze stolu bude odhozeno srdce a dalsi dva trefy. Hlavni hra¢ potom ale vezme dalsi zdvih na
stole a vysokym karem vas dostane do skvizu v srdcich a trefech. Pokud vsak hlavnimu hraci
nepomuZete, nemuze sdm nijak udélat vice nez sedm zdvih{. Nestadi ale vzit druhé karo a vratit karo,
protoze Zapad by vzal tfeti kdrovou ddmou a sam by zahral pikovou damu, aby znicil pikovou
komunikaci. Zavazek porazite jediné kdyz zadrzite karové eso az do tretiho kola a poté poslete Ctvrtym
kdrem hlavniho hraée na stdl. Vraceni trefové trojky namisto ¢tvrtého kara bude v této pozici fungovat
stejné dobte. Dulezité je zadrzet karové eso do tfetiho kola a odloZit stazeni pik( na pozdé&jsi dobu.

Vysledek: Vasi spoluhraci hrali tri trefy a splnili.

#A10953
¥1742 Ziskavate 5IMP, jestlize jste porazili 2BT, jinak remiza.

94
»16

4QJ187
¥Q986
Q52
*A7

wileE

N6

VA3
®KJI107
H#K108542

S

AK42
¥K105
$A863
#Q93

192



Priklad 2

w Zapad vynasi karovou sedmicku a kluk po vasi pravici bere zdvih. Vychod
Ve zdvihu |7 pokracuje v trefech - trojkou k vasi damé a krali. Zapad vraci tref k
¢ partnerovu esu a ten hraje treti kolo trefl, které snapujete. Jak udélate

deset zdvih(?
(N
AQ65
YK10 3
K106 2
%984

(s
AAKIO942
YA952
¢

$Q5

Zavazek 48 S  Vynos 7

w N E s
1¢ X
19 1BT 2¢ 44
pas pas pas
Reseni:
Abyste vibec méli $anci, musi mit Vychod singl srdcovou figuru. I tak bude dost prace, po srdcovém

impasu bude tfeba snapnout ¢tvrté srdce na stole. To nebude pfilis obtizné, budou-li trumfy 2-2, ale ony
mohou byt 3-1.

Co vlastné vite o rozlohach ostatnich barev? Trefy se ukazuji 4-4 a musite rozsoudit, zda ma Vychod
rozlohu 2-1-6-4 nebo 1-1-7-4. Ve druhém pfipadé by se se sedmi kary mohl Vychod pokusit
vypromovat partnerovi trumfovy zdvih. Ale je tu néco, co ukazuje naopak. Kdyby byl Zapad mél druhé
karo, nebyl by ho nesl ve tfetim, zdvihu misto trefu? Vypada pravdépodobné, ze by to byl udélal, a
proto byste mél ocekavat tfi trumfy u Zapadu.

V tomto pfipadé zahrajete jen jeden trumf k ddmé pred rozehranim srdci. Srdce k vasemu esu vezme
Vychodu toho hypotetického honéra a nyni hrajete srdcovy impas a srdcového krale, trumfem prejdete
do ruky a snapnete posledni srdce. Do ruky se vratite vysokym karovym snapem a dotrumfujete.
Vznesete narok.
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Vysledek: Vasi soupefi hrali také Ctyfi piky. Prvni tfi
4Q65 zdvihy probéhly stejné, ke ¢tvrtému zdvihu ale

YK103 Vychod vratil karo. V jiné situaci by to bylo velmi
¢K1062 dobré zahajeni, ale v tomto pripadé ulehcuje
*984 hlavnimu hraéi situaci. Jih si mtZe dovolit snapnout
#1083 N a7 vysoko s tim, Ze po tomto zdvihu bude znat
vQ8764 2 \ kompletni rozlohu. Spravnym rozehranim srdci pak
¢7 < ¢AQJI8543 Jih splinil.
*KI72 *A 1063 .. o o
Muzete tedy nejvys remizovat, pokud take splnite.
AAKIO942 Jestlize padnete, ztratili jste 12IMP.
YVA952
¢9
Q5
Priklad 3
Co vynesete?
(s ]
AOA9QT72
V1964
*KJ
®A 105

Zavazek 3BT E

w N E S
1BT

X 2& 3& pas

3¥ pas 3BT pas

pas pas
Reseni:
Zadny vynos ze 4-listu v tomto rozdani dobry nebude. Srdce byla drazena po vasi levici a Vychod bude
mit jist& dobré piky vzhledem k jeho hlasce tfi trefy. Zrovna tak nemate 2adny dobry dlvod nést karo.

Vas partner drazil trefy, a tak byste mél naturalné trefy vynést. Tézko porazite 3BT, kdyZ nevypracujete
trefové zdvihy.

Jakmile jste se rozhodl vynést tref, musite jesté uvazit jaky. Partner ma v trefech délku, soupefi maji v
trefech néjaké body. Vynos trefové pétky by barvu témér jisté zablokoval. Trefova desitka zapracuje,
pokud maji oba souperi dubl. Nejlepsi vynos ale bude trefové eso, které vam dava sanci, ma-li jeden ze
soupefi singl figuru a partner 6-list vedeny klukem.

Ale i po vyneseni trefového honéra musite jest& chvili zistat ve stfehu. Vychod vezme svij trefovy
zdvih kradlem a vynese pik. Musite ovsem nasadit eso hned a pokracovat v trefech. Kdyz jste ale v
uvodu vynesli trefového honéra, neda se predpokladat, ze byste ted zaspali, takze 3BT dvakrat padnou.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti sehral Zapad bez obtizi

463 zavazek Ctyfi srdce.
\ 4
910532 Vynosem trefového esa nebo trefové desitky jste si
$»987632 pojistil 11IMP. Po vynosu trefové pétky je rozdani
nerozhodné a jiny vynos znamena ztratu 1IMP.
4Q84 N AKJ105
YVAQ1053 w3 E YK82
¢AQ6 < 49874
*QJ *K4
MAI T2
V1964
¢*KJ
#A105
Priklad 4
w Zapad vynasi srdcového krale, Vychod pridava dvojku a vy desitku. Zapad
Ve zdvihu | pak pokracuje srdcovou damou k vasemu esu. Odehravate trefové eso a
v oba obranci pfiznavaji. Jak dal?

(N
MAKQS5
¥743
®AI4
H765

(s
0762
YA 10
99752
SAKQ3

Zévazek 3BT S  Vynos WK

w N E s
29* X pas 39

pas 36 pas 3BT

pas pas pas
29* 59+44
Reseni:
Opét jste ve spravném zavazku, i kdyZ zatim vidite jen osm zdvihl. Zapad vam jist& svym konvenénim
zahajenim uleh¢il situaci. Vite predem, Ze se piky nebudou délit a stejné dobie nemdZete ocekdvat, ze
se ani trefy nebudou chovat nejlépe. Aby mél Zapad ospravedInéni pro svou drazbu, musi mit obé
karové figury. To znamenad, ze ma nejvys dubl tref a dale, ze mate jistou moznost skvizovat Zapad v
karech a pikach. Prvnim ddleZitym Gkolem tedy bude zrudit komunikace soupeftd v srdcich. Pirejdete
pikem na stll a vynesete srdce. At vezme zdvih kterykoliv soupef, nemlze ugkodit. Vezme-li zdvih

Zapad a bude pokracovat v srdcich, odhodite ze stolu jedno karo a jeden tref. Az se poté dostanete do
zdvihu, prinutite odehrdnim vysokych trefl Zapad, aby se zbavil kar nebo pik{. Jestlize Z&pad
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neodehraje své srdce a vrati karo nebo pik, jednoduse spustite trefy. Zapad bude pfrinucen odhodit
jedno srdce a vy si vypracujete devaty zdvih v karech.

Véimnéte si, e odehrani trefd v Gvodu sehravky by mélo

AAKQS fatalni nasledky. Kdyz to nuti Zapad k srdcovému odhozu,

v7453 mohl by se odblokovat a na tfeti srdce pustit Vychod,

¢AI4 ktery ma k odehrani vysoky tref nebo dva. Ctvrtym kolem

*765 trefd by byl skvizovan stél a obranci by udélali pét
#J1093 N 6484 zdvih{. NemuUzete si pfed srdci dovolit odehrat ani druhy
YKQJI9s5 4 c ¥862 vysoky tref. Na posledni srdce byste nemél co odhodit ze
¢KQ3 < ¢1086 stolu - nemUzete odhodit kdrovou ani pikovou nadéjku a
X %*110982 potfebujete také tref, abyste méli vstup do ruky.

M762

YA10

99752

SAKQ3

Vysledek: Vas kolega na Zapadé ve druhé mistnosti otevrel v tomto rozdani jedno srdce a poté se stal
také Jih vydrazitelem 3BT. Protoze vSak nemél indikace o Spatnych délenich, pokusil se, zda se
nerozpadne alespori jedna z éernych barev, a kdyZ se to nezdafilo, ziskal jen osm zdvihd.

Pokud jste ziskali zdvihG devét, ziskali jste také 12IMP.

Priklad 5

Zapad vynasi trefového krdle a Vychod pridava dvojku. Jaky mate plan?

—3-7:5

Ve zdvihu

(N

075
YAK]
¢A105
*19763

(s
MAKQ3
¥Q9762
4964

S A

Zévazek 69 S  Vynos K

w N E s
1BT pas 2

pas 24 pas 39

pas 44 pas 69

pas pas pas
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Tento slem nepatfi mezi nejzdafilejéi. Mimo trumfy mate jen pé&t zdvih{ shora. I kdyZ vypracujete
trefovy zdvih, stale je$té musite udélat Sest trumfovych. Vypracovani trefd vyzaduje trefy 4-3 a trumfy
3-2 a budete muset riskovat snap ctvrtého trefu srdcovou devitkou. Musite-li vSak uz riskovat snap
devitkou, miZete také hrat na obraceny stdl. Pfi tomto pldnu budete v ruce snapovat ¢tytikrat trefy ve
snaze udélat sedm trumfovych zdvih{. Vyhodou tohoto planu je, e mizZete uspét i proti trumfim 4-1.

Abyste spravné nacasovali sehravku, méli byste ve druhém zdvihu propustit karo. Vraceny trumf
vezmete na stole, snapnete tref, odehrajete vysoké piky a na treti pik odhodite karo. Prejdete karovym
esem, snapnete tref, snapnete karo, snapnete Ctvrty tref devitkou (podafi se?). Kfizovymi snapy pak
ziskate dva posledni zdvihy.

Namisto propusténi kdra mlzete také ihned zahrat &tyrikrat piky a ze stolu odhodit dvé kara. Podstatou
je pripravit si kfizové prebijeni pred trumfnutim. Trumfovy vynos v prvnim zdvihu by zdvazek porazil.

Vysledek: Ve druhé mistnosti se vasi soupefi spokojili s

A75 celohernim zavazkem. Zapad sice pochopitelné také
VAK) nevynesl| trumf, ale vydrazitel hral bezpe¢né na jedenact
¢A105 zdvihd.
#]19763
410842 . a196 ;lskall ]S'Fle. proliodl_.’,IMP zelz3 slp.)lt\en}/vsllem a stejny pocet
vs wE e ¥10843 jste ztratili, pokud jste nebyli uspesni.
¢K873 < QJ12
*KQ104 %852
AAKQ3
¥Q9762
964
oA
Priklad 6
Sever poslusné hraje pikovou sedmicku a vy kryjete krale stolu
1 esem. Co zahrajete ve druhém zdvihu?
2 AK 103
YKQJ10
w
5? ta ®QJ9o
*A74
AMAIOB2
¥865
$K87
%83

Zédvazek 3BT W  Vynos #7

w N E S

19 14
2BT pas 3BT pas

pas pas

Reseni:
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V&echno nasvéd&uje tomu, e Sever mé&l pdvodné v pikach dubl a Zapad tfeti ddmu. Pikovy kral ze stolu
bylo dobré zahrani, které vam zabranilo vyhodné pokracovat v pikach. Potfebujete, aby vam piky
podehral partner, ktery mnoho vstupt mit nemGze. Zadpad ma podle drazby 11-12 bodd, takze Sever ma
asi 4-5 bodd. MUze proto mit karové eso nebo srdcové eso a na tuto $anci musite hrat.

Pokud ma Sever karové eso, poslete ho do zdvihu a on vrati pik. Potfebuje-li Zapad ke spinéni také
karovy zdvih, zavazek jisté porazite. Potiz je v tom, Ze Sever ma spis srdcové eso. Srdce k partneroveé
esu a pik zpét obrané prili§ nepomdze. Hlavni hra¢ pak ziska jeden pikovy, t¥i srdcové, t¥i trefové a
karovym impasem dva karové zdvihy. Musite tedy vsadit na kara. Pozoruhodné je, ze kdrem ve druhém
zdvihu mQzete porazit zavazek, i kdyz ma Sever eso srdcové!

Zapadu je jasné, ze hledate u partnera vstup. Kdyz tedy vynesete ve druhém zdvihu karovou sedmu,
asi se rozhodne Spatné. Pravdépodobné nasadi karové eso, protoze se bude obavat, Zze Sever ma
karového krale a Jih srdcové eso. Tak, jak karty lezi, musi potom Zapad spadnout.

Vysledek: V zaviené mistnosti se hraly 3BT z Vychodu. Po

A74 pikovém vynosu ziskal Vychod jedenact zdvih{ a skére
$A932 +460.
1063
11065 Jestlize jste vratil ve druhém zdvihu karo, predpokladeijte,
Ze jste svedli Zapad na slepou kolej a porazili jste 3BT, coz
:35 i N :E (120J310 vam vyneslo 11IMP. Vratite-li srdce nebo tref, ziskal jste
w6 E 1IMP,
$A542 < ®QJ9 :
*KQ92 *A74
A#AJO982
¥865
®K87
%83
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Priklad 7

1‘0
$ AKQ83
w7 E ¥$K8754
B M
SK104 2
A17652
VA
10754
#AQ3

Zévazek 49 W  Vynos #10

w N E S
pas
1BT* pas 2é pas
29 pas 49 pas
pas pas

1BT* 12-14

Sever vynasi pikovou desitku, kterou Zapad bere v ruce esem
a hraje srdcového kluka. Sever pridava sestku, ze stolu jde
Ctyrka a vy berete esem. Co nyni nesete?

Reseni:

Byla-li pikova desitka singl, nebude tézké porazit zadvazek -
srdcové eso, pikovy prebytek, dva trefové zdvihy a mozna
jest& jeden pikovy snap. MUzZete ale porazit zavazek pfi dublu u
partnera? Potifebujete opét dva trumfové a dva trefové zdvihy.
Partner mohl mit srdcovou damu zpocatku dvakrat obsazenou
(velmi pravdépodobné podle dosavadniho pribé&hu) a vydrazitel
muUZe postradat rychly vstup do ruky k opakovani srdcového
impasu.

Nebezpedi v zahrani malého piku spociva v moznosti, ze Zapad
mél plvodné v pikach A,9. Musite proto vratit pikového kluka.
Pikovym klukem pftipichnete Z&pad na stdl a zajistite si druhy
trumfovy zdvih.

Mél-li partner pik jen singl, neni tu nebezpeci Ze by povazoval
pikového kluka za signal prednosti v barvé do vyssi ze
zbyvajicich barev. Pohled na sttl ho pfesvédéi, Ze je tfeba
zahrat tref a ne karo.

6104
¥vQ63
Q1962
%865

aA9 . 4KQ83
¥J1092 YK8754
eakg3s T E 4

*3197 s K104 2

017652
YA
10754
SAQ3

Vysledek: Vasi spoluhraci skoncili v ¢astecném zavazku a po
pfiznivém karovém vynosu ziskali skére +170.

Pokud jste vratili pikového kluka, ziskali jste 6IMP a pfi jiné
obrané jste 6IMP ztratili.
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Priklad 8

W Zapad vynasi karovou trojku k partnerové dameé, Vychod vraci pik ke krali

Ve zdvihu |3 a k partnerovu esu. Zpét jde pikova desitka a Vychod pridava trojku.
4 Hrajete srdcové eso a srdce ke klukovi, ale netspésné. Vychod je

vlastnikem srdcové damy a k dalSimu zdvihu hraje karové eso. Jak se

(N ] vyporadate s nepfrijemnym vyvojem situace?

MG2

YKJI76

¢ 10

S#AKB8653

(s

#KQJI75

Y$A1083

49

®*l74

Zavazek 49 S  Vynos 3

w N E S
pas 1é 264 24
3¢ pas pas 39
pas 4% pas pas
pas
Reseni:
Piky jsou téméF jist& déleny 4-2, ale miZete byt nebezpedni, jen kdyz také trefy nepotahnou. Je tu

pokuseni odhodit tref z ruky pfi snapovani na stole. Pak byste mohl prozkousSet trefy a mit to Stésti, ze
by obrance s trefovou zadrzi mél také zbyvajici trumf.

Ve skutecnosti ovSem nesmite soupere tak hrubé podcenovat. Kdyby trefy skute¢né netahly, Vychod by
vam jisté neposkytl ten snap s odhozem. Jisté se nesnazi poskytnout vam zadné dobrodini. Odhodit z
ruky tref je jedinou véci, kterou nesmite udélat. Mdzete odhodit pik, snapnout na stole, dotrumfovat
krdlem a hrat trefy shora. MUzZete také snapnout v ruce, maly pik snapnout kralem na stole a
dotrumfovat v ruce desitkou. Pak odehrajete pred hranim tref( vypracovanou pikovou barvu.

Vysledek: Tentyz zavazek hrali i vasi soupefi. Po

462 témze karovém vynosu Vychod ve druhém zdvihu

VK176 vratil trefovou damu. Uspokojeny Jih nato upustil

¢ 10 od impasovani srdci. Odehral jednoduse dva

*AKEES53 vysoké trumfy a pokracoval v trefech, takze vydal
#A1098 N 443 jeden srdcovy, jeden kérovy a jeden pikovy zdvih.
v54 wg e vQ92 " L , o -
41863 OAKQ7542 yste vyrovnali skore, musite splnit. Jinak ztracite
#1092 s *Q 10IMP.

#KQJ75

YA1083

¢9

w174
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Lekce 27: Na ostFi noze - 3. oktava

Priklad 1
w
Ve zdvihu ’;\
¢
(N
#3843
¥Q3
9109754
SdK72
(s ]
MAKS6
YVAKI1094
¢ —
SAQ63
Zavazek 69 S  Vynos ®A
w N E S
pas pas 2
pas 24 pas 29
pas 2BT pas 3é
pas 49 pas 69
pas pas pas

Zapad vynasi karové eso. Co budete hrat?
Reseni:

Hrajete nezdravy slem. Mate sice jedenact zdvihi
shora, ale Sance na dvanacty nejsou dobré. Musite
se spoléhat na trefy 3-3 nebo miZete néco udélat
i proti trefGm 4-2? Jste bez anci, ma-li dubla

Zapad. Pokud ma dubla Vychod a nema vice nez
dva trumfy, mizete néco vymyslet.

Snapnete karové eso a ihned vyzkousite trefy.
Stahnete trefové eso a trefového krdle a vynesete
treti tref ze stolu. Kdyz Vychod odhodi, vezmete
zdvih ddmou. Pokud si Vychod snapne, snapuje
ztratovy zdvih. Vezmete v ruce pokracovani
Vychodu, odehrajete pravé jeden vysoky trumf a
vynesete trefovou damu, na kterou ze stolu
odhodite pik. Pokud vam Vychod trefovou damu
nesnapne, mlzZete si na stole snapnout ztratovy
pik.
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Priklad 2
w
Ve zdvihu 2
)
(N
#6542
YVAQ3
Q64
Q82
(s ]
M AK
¥865
®K1732
SdA74
Zévazek 3BT S  Vynos #9
w N E s
14 X
pas 26 pas 2BT
pas 3BT pas pas
pas

Zapad vynasi pikovou devitku k vasemu esu. Co
zahrajete?

Reseni:

Mate dva pikové, Ctyfi karové zdvihy a srdcové a
trefové eso, to znamend osm zdvihd. Uréité
vymyslite proti Vychodu néjakou koncovku,
protoze pfi svém zahajeni jisté tfima vSechny
zbyvajici klicové honéry. Zalezi na vas, abyste
odhozy Vychodu spravné identifikovali. Je tady
nebezpedi, Ze neudélate Ctyfi karové? Vychod ma
jisté eso a mohlo by byt singl. Proti takové
varianté se mdZete snadno zabezpetit. Nemusite
si pro koncovou pozici zachovat impasovou pozici
v obou bocnich barvach, srdcich i trefech. Postaci
jedna z nich. Mzete proto ve druhém zdvihu
prejit srdcovym esem na stll a vynést karo ze
stolu.

Vychod se vas bude snazit zmast odhozem dvou
trefd, piku a srdcové desitky. Vy jste oviem
zaregistrovali srdcovou dvojku Zapadu a dopocetli
jste, ze si Vychod osingloval trefového krale.



A4843
¥vQ3
109754
dK72

4Q95 N
¥752
®AKS6
*J985

wileE
S

#J1072
¥86
€Qi832
%104

06542
YAQ3
Q64
Q82

497 .
¥io2

w E
4910985 3
#3J1065

#QJ1083
¥K1074
A
*K93

Vysledek: Vasi protivnici slem také vydrazili a
peclivou sehravkou také splnili.

V nejlepsim ptipad& mUzZete rozdani zremizovat.
Pokud jste slem nesplnili, ztracite 14IMP.

Priklad 3

AMK63
YAQ
®A1952
&*J154

Zavazek 49 E

MAKG
$AKI1094
‘_
SAQ63

w3 E
a

a4

¥8762

Q863
#AQ106

Vynos #4

w N E S

16 146 2
2BT pas 4
pas pas

pas
¥ pas
¥ pas

MAK
¥865
®K1I732
*A74

Vysledek: Tentyz zavazek se hral i ve druhé
mistnosti po identickém vynosu. Vydrazitel vsak
zahral malé karo k damé a se Spatnym délenim
kar si uz potom neporadil - dvakrat ne.

Zahrani malého kara ze stolu tedy ziskalo 13IMP,
pri malém karu k damé by skoncilo rozdani
remizou.

Vynasite svého singla k partnerovu esu a Vychod pridava sedmicku.
Snapujete vracenou desitku a ddmu Vychodu. Jak budete
pokracovat?

Reseni:

Podle vSeho ma vydrazitel jesté jeden pik — kluka. Partnerova pikova
desitka samozifejmé obsahuje preferencni vyznam. Partner ma
ztejmé& néjaké hodnoty v karech spie ne? v trefech. Partner(v
prefsigndl je samozrejmé nabidka dalsSiho postupu, ne prikaz. Ma-li
Zapad rozlohu 3-7-1-2, karové vraceni mu umoznuje vypracovat

paté karo stolu. Protoze na stll je pikovy prechod, ztratovy tref
Vychodu zmizi na vypracované karo a zavazek bude splnén.

V tomto rozdani nemusite podnikat nic dobrodruzného. Klidné vratte
trumf a na své dva zdvihy v levnych barvach si pockejte na zavér.
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#A109852

'_

¢K104

#9873
MKG63 N AQl7
YAQ ¥KJ1109543
®AJ952 “’3 F ¢7
SI154 K2

' !

¥8762

¢Q863

HSAQ106

Vysledek: Vasi soupefi nasli spravnou obranu proti ¢tyfem srdcim.

Musite proto zahrat trumf, abyste udrzel remizu. Jinak zahrani stoji
12IMP.

Priklad 4

Zapad vynasi trefovou desitku. Jaky je vas plan?

Ve zdvihu Iry

(N
01732
¥65
10543
$Q92

(s )

MKS5S
YAJ10742
¢AQ
HSAKS

Zévazek 49 S  Vynos 10

w N E s
1é pas pas 2¢
pas 26 pas 49
pas pas pas
Reseni:
Toto nevypadd dvakrat nadéjné. Mate dva potencidlni ztratové zdvihy v pikach, jeden v karech a

nejméné jeden v trumfech. Zfejmé& musite doufat v pfiznivé déleni trumfl 3-2. Jak mate zahrat, abyste
ztratili jen jeden trumfovy zdvih?

Mate Fadu $anci. MZete vzit prvni zdvih na stole a vynést trumf k finesovani. Tento plan uspé&je, pokud
bude Vychod drzet druhou figuru nebo K,Q,x. Podle drazby ovSsem Zapad urcité ma alespon jednoho
srdcového honéra a pravd&podobné srdcovy dubl. MizZete zahrat eso srdcové a eso, kdyby mél ndhodou
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presné K,Q. Zapad ale bude mit nejspis K,x nebo Q,x. Nejlepsi plan tady je vzit prvni zdvih v ruce a
vynést srdcového kluka. Kdyz Zapad vezme a vrati tref, vezmete na stole a zaimpasujete srdce.
Odehrajete vypracovana srdce a vysoké trefy a v koncovce prinutite Zapad, aby vam daroval desaty
zdvih v karech nebo pikach.

Tak, jak karty lezi, obranci nemaji Sanci. Vezme-li prvni trumfovy zdvih Vychod a vrati karo, vezmete
esem. Stahnete eso a desitku srdcovou a jeden vysoky tref z ruky a vynesete karovou damu. Zapad je
ve zdvihu a opét vdm musi dat zdvih v karech nebo v pikach.

Vysledek: Vasi protivnici z(stali pouze ve tfech

41732 srdcich a ziskali devét zdvihdl a +140.
V65
910543 Splnéni celé hry vam proto prineslo 10IMP, jeden pad
*Q92 naopak ztraci 6IMP.
MAAQ4 N 410986
K9 w4 e ¥Qs83
$K18762 < ¢9
%104 #*17653
AKS5
YVAJ10742
®AQ
SdAKS
Priklad 5
Sever vynasi karového kluka, vy pridavate dvojku a Zapad
trojku. Sever pak pokracuje karovou desitkou k ddmé a esu.
A753 Zapad hraje eso a krale pikového a Sever pridava dvojku a
$AJO52 desitku. Zapad prechazi k srdcovému krali a Sever pridava
w5 E 9954 sedmicku. V dalSim zdvihu hraje Zapad srdcovou trojku, Sever
S »52 desitku, stdl kluka a vy berete ddmou. Co zahrajete?
AQ86
¥vQ6
$KQ872
S K106

Zévazek 46 W Vynos €3

w N E S
pas pas 1¢

X pas 19 pas

246 pas 46 pas

pas pas
Reseni:
Instinktivné chcete obehrat vysoky trumf a vysoké karo, ale bude to dobré? Jste si jisti, ze mate jesté
jedno karo ke staZeni? Neni tfeba vsadit celé jmé&ni na jednoho koné&. Ze zplsoby hlavniho hrace

vyplyvd, e Zapad mél pdvodné pikovy 5-list a srdcovy 3-list (nezapomerite potom partnerovi
podékovat za klamné pridani srdcové desitky) a podle vSeho bud dva trefy a tfi kdra nebo dvé kara a tfi
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trefy. At je to tak nebo tak, neodehrajete-li si vysoky trumf — pikovou ddmu - nemUzete nic ztratit,
zkusite-li napred stésti v trefech. Vlastnictvi pikové damy vam dava prostor k otestovani obou vedlejsich
barev postupné, protoze to zamezuje vydraziteli okamzité odhazovat na srdce stolu. Po vzeti srdcovou
damou byste tedy méli vynést tref. Vydrazitel v praxi musi vzit esem a zahraje srdce, které ovsem
snapnete a volné si odehrajete trefovy zdvih — jednou ne.

Vysledek: Tentyz kontrakt hrali také vasi kolegové v

4102 druzstvu, ale Zapad se rozhodl impasovat obé drahé
vi087 barvy. Po vzeti druhého karového zdvihu odehral pikové
3106 eso a zahral maly tref z ruky. Snapl vracené karo,
*QJ843 odehrdl trefové eso, presel trefovym snapem na stll a
A#AKIO4 N 0753 zaimpasoval trumfy. Nelsp&$nym srdcovym impasem
¥K43 w5 E $AJO952 sice ztratil trumfovy zdvih na srdcovou ddmu, ale ziskal
¢A3 S ¢954 presto deset zdvihd a skére +420.
SdAO97 %52
Zahrani trefu prfed stazenim pikové damy vam proto
4Q86 vyneslo 10IMP, zatimco pfi jiné obrané je rozdani
vQs6 remizové.
¢KQ872
K106
Priklad 6
Sever vynasi karovou Sestku a Zapad se zamysli. Méli byste se
také zamyslet. Musite se rozhodnout, co pridate, az Zapad
011064 snapne karo a vynese ze stolu pikového kluka. Pokryjete?
w60 $AQJS
s *—
SdAK763
#Q93
¥382
®AK10943
Q4

Zévazek 78 W Vynos 6

w N E s
1s 14

16 pas 3¢ pas

3BT pas 4e¢ pas

49 pas 56 pas

786 pas pas pas
Reseni:
V drazbé soupefd je uréitd néco nezdravého, asi jim vypadlo nékteré kole¢ko z draZebni masinérie - v
tomto rozdani se urcité budou presunovat body ve velkém kvantu, protoze vasi partaci tenhle velky
slem urcité hrat nebudou. Pfesna obrana je tedy nanejvys zadouci. VSechny ucebnice pro zacatecniky

radi ,honér na honéra"“, ale ty osvicené&jsi dodavaji, e jenom tehdy, mizete-li si néco povysit. Takze
byste mé&li pokryt? Mate pikovou devitku, kterd mlze zapracovat. Hldska Zapadu 3BT nasvédéuje, Ze
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ma pikovy pouze 4-list a mizZete se proto spolehnout, Ze vas chce proimpasovat. MZete napoditat ¢tyFi
pikové zdvihy v listu Zapadu, ¢tyti srdcové a dva vysoké trefy. Nepokryjete-li trumfového kluka, mize
mit Zapad srdcové vstupy do ruky k odsnapovani kar a timto postupem by mohl ziskat tfinact zdvihd.
KdyZ v8ak pikového kluka pokryjete, Zapad nemU(ze snapnout tfeti kdro pikovou desitkou, protoze tim
by vdm vypromoval pikovou devitku. A bude-li se snazit Zapad uspét snapovanim trefl v ruce, zniéite
ho odhozem srdce ke tietimu trefovému zdvihu.

Jina situace by nastala, kdyby partner zvolil tradi¢ni vynos proti velkému slemu - trumf. V tom pfipadé
byste neméli pokryt, abyste zabranili vypracovani trefové barvy.

Vysledek: Podle o¢ekavani zstali vadi partnefi v

482 rozumném zdvazku Sest pikd a bez vétsich obtizi
¥o764 zapsali +1430.
862
$]11052 Na vasi obrané tedy zaviselo ne méné nez 30IMP.
Jestlize jste pikového kluka nepokryli, ziskavate 17IMP.
MAKT75 N #1106 4 . D KiHRd
¥K103 WAQIS Pokud jste nepokryli, ztracite 13IMP.
W 6 E
€QJ175 S ¢ —
%98 SdAK763
#Q93
¥382
$AK10943
Q4
Priklad 7
Zapad vynasi srdcovou desitku pokrytou klukem a damou. Ponechavate
Ve zdvihu |10 Vychodu tento zdvih a berete esem pokracovani srdcovou pétkou. Jak si
v naplanujete sehravku?

(N
4Q52
V34
41862
#KQJI5

(s )

AK76
YAKG63
¢AQS5
MA64

Zévazek 3BT S  Vynos 910

w N E S
2BT
pas 3BT pas pas

pas

Reseni:
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Mate sedm zdvihd na topkarty a potfebujete ziskat dva zdvihy budto v kdrech nebo v pikach. Jediné
nebezpedi, které vam hrozi je, e Zapad mél plvodné srdcovy 5-list a mé dva dozdvihy k vypracovani a
odehrani srdci. PFejiti trefem na stll a zahrani kara na impas damou neni nijak bezpeéné zahrani. Ma-li
Zapad jak karového krale, tak i pikové eso, a kara se nerozpadnou, mohli byste byt omezeni na osm
zdvihd. Zcela bezpe&né je naproti tomu vynést karovou pétku z ruky ve tretim zdvihu. Pokud méa Zapad

karového krale a polozi ho, ziskate nasledné tfi karové zdvihy. Pokud karovy kluk stolu drzi nebo Vychod

vezme tento zdvih krdlem, mate Cas k vypracovani devatého zdvihu v pikach.

V tomto rozdani zfejmé také uspéjete, zahrajete-li maly pik k ddmé na stole a ze stolu zahrajete karo
na impas. Takovéto zahrani je vsak silné nebezpecné.

MAO4
¥109872
®K7

#9072

Priklad 8

Ve zdvihu

(N
LR

3

¥vQ74
K104 3
%Q 1082

MK76
YAKI62

¢AQI5

&9

Zavazek 49 S

w
1
pas
pas

pas

N
pas
1BT
3¢

pas

pas
pas
pas

pas

#Q52
vi4
41862
*KQJ5

w 7 E

S

AK76
YAKG63
¢AQS5
SA64

Vynos deA

s
X
29
49

Vysledek: Zavazek i vynos byly stejné i v druhé mistnosti
a vydrazitel zvolil bezpecnou sehravku vedouci ke skoére
+600.

Musite proto splnit, abyste rozdani zremizovali, jinak

6711083 ztracite 12IMP.

¥Q5
4910943
%1083

Zapad vynasi trefové eso a Vychod hraje trojku. Zapad zméni Utok na
srdcovou pétku. Co budete hrat?

Reseni:

Zapad ma jisté také trefového krale a pikové eso a vracenim trumfu vas
chce zbavit moznosti snapovat piky na stole. Pikovy snap je ovSem stdle
jesté& mozny, ma-li Zapad jenom dva trumfy. MUzZete zahrat pik z ruky a
propustit. Vezmete trumfové pokracovani a vynesete pikového krale.
Z&pad vezme a mél-li plvodné pouze dva trumfy, uz nemize trumfnout.

Nevyhodou tohoto postupu je, Ze je jak riskantni, tak nikoliv nejlepsi.
Mnohem spolehlivéjsi linie sehravky je zaloZzena na predpokladu, ze Zapad
ma karovy nanejvys 3-list. Dotrumfujete a odehrajete tfi karové zdvihy
esem, damou a desitkou. Nyni vynesete ze stolu trefovou damu a z ruky
odhodite pik. Zapad se razem ocitne v nuceném vynosu a musi vam

darovat desaty zdvih v jedné z ¢ernych barev. Zahraje-li Zapad tref, karovy

kral véam poslouzi jako vstup na vypracovany trefovy zdvih.
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483
¥vQ74
¢$K104 3
Q1082

AA]S N Q10942
v985 ¥103

w E
482 8 4976

®AK764 s #]153

AK76
YAKI62
#AQJIS
%9

Vysledek: Vasi soupefi skondili v tomto rozdani v nedobrych 3BT hranych
ze Severu. Vychod vynesl pikovou desitku a obrana ziskala prvnich pét
zdvihd.

Ziskali jste proto 10IMP za splnéni Ctyr srdci, jinak je rozdani remizové.

Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 28: Na ostFi noze - 4. oktava

Priklad 1

W Zapad vynasi karovou pétku a desitka stolu drzi, Vychod pridava trojku.
Ve zdvihu |3 Jak si naplanujete sehravku?

AK974
YA43
1076
*763

MAIB62
K62
$AKQ?2
S A

Zavazek 68 S  Vynos 5

w N E s
pas pas 2
pas 2BT pas 36
pas 49 pas 66
pas pas pas
Reseni:
S nyni jistymi ¢tyfmi kadrovymi zdvihy se $ance zlepsily. Zadné tézkosti nevzniknou, pokud nebudou

trumfy hdfe nez 3-1. Ztratové srdce stolu si mizete odhodit na ¢tvrté karo ruky. MlzZete spinit také
proti trumfim 4-0? To je otadzka.

Standardni bezpeéna sehrdvka pro rozehravani trumfové barvy chranici proti ztraté dvou zdvihd je
zahrani malé karty proti esu. V nasem pripadé toto ale nebude dost dobré. Pokud Vychod nepfizna,
nevyhnete se ztraté trumfového a srdcového zdvihu. Podobné skoncite, kdyz v prvnim kole nepfizna
Zapad. Kdyz Vychod nebude mit ¢tyfi kara (a to je podle vynosu nepravdépodobné), opét ztratite jedno
srdce a jeden pik. Mate se tedy omezit na zabezpeceni pouze proti Sikené Zapadu vynosem pikového
krale?

Nic takového neni zapotfebi. Mate k dispozici zcela bezpecnou cestu ke splnéni. Ke druhému zdvihu
zahrajte tref k esu a vyneste maly pik z ruky. Kdyz Zapad nepfrizna, sehravka je jednoducha. Kdyz
Zapad prida maly pik, pridate ze stolu sedmicku a pojistite si splnéni bez ohledu na to, zda Vychod tento
zdvih mdzZe vzit & ne. Kone¢né kdyz Zapad ptida k prvnimu kolu trumfl desitku, poloZite krale a Vychod
nepriznd, vée je pripraveno ke hie na obraceny stll. Snapnete tref a nabidnete Zapadu pikového kluka.
Bez ohledu na to, co Z&pad vrati, mlZete snapnout tieti tref a dotrumfovat.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti pFisel do Sesti pikl

AKO74 srdcovy vynos. Vydrazitel vzal v ruce kralem, ale
VA43 nevyuzil moznost a pred vynesenim malého piku
¢1076 neodehral trefové eso. Mél pak padnout, ale v tomto
*763 rozdani nevyuzitych moznosti Zapad nepolozil pikovou
#Q1053 N L desitku a zavazek byl opét na svété. Jih si vak nebyl
Q85 w1ie ¥J1097 zFejmé& védom toho, Ze si mlze dovolit ztratit trumfovy
¢185 s $943 zdvih a zahral ze stolu kréle. Tim prece jen zpecetil osud
%*Q102 *KJ9854 zavazku - jednou ne.
AAJBG62 Pokud jste tedy splnili tento obtizny slem, pfipiste si
$KE?2 14IMP. Rozdani je remizové, jestlize jste jednou padli.
¢AKQ2
s A
Priklad 2
Vynos trefovou damou prebird Sever esem a pokracuje kralem a tretim
#1084 N trefem. Odehravate treti a Ctvrty tref, Sever odhazuje srdcovou pétku a
¥YKQ3 w20 Vychod karovou Ctyrku a pikovou trojku. Vracite srdcovou desitku:
176 S trojka, dvojka kluk. Vychod hraje dalsi srdce ke krali a vraci karo:
%8754 Sestka, trojka, devitka ddma. Co ted?
AK952
V104
*KQ2
#QJ106

Zavazek 1BTE  Vynos ¢Q

w N E s
1BT pas

pas pas
Reseni:
Rozloha Vychodu je zfejmé 3-4-4-2 a Vychod zatim ukézal devét bodl v Eervenych barvach. Musi tedy
vlastnit jesté pikové eso a mize mit pikovou ddmu nebo pikového kluka. Pokud ma pikovou damu,
nemuUzete délat nic. Jste pfinuceni dat Vychodu sedmy zdvih, at vratite karo nebo pik. Jedinou $anci
tedy je, ze partner ma alespon pikovou damu. Kdyz v tuto chvili vratite pik, vypracujete sice hlavnimu
hraci pikovy zdvih, nicméné Vychod nebude mit moznost si ho odehrat. Abyste se nestali obéti
koncovky, musite vynést pikového krale. Vychod vezme esem a bude pokracovat pikovym klukem.
Sever vezme a vrati kdro. Nezalezi na tom, co Vychod nyni pfida. V 2ddném pripadé uz neudé&la svij
pikovy zdvih a zaroven ¢tvrté srdce. Sest zdvihd pro Vychod je maximum.
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Vysledek: Ve vedlejsi mistnosti se hral tentyz vyznamny
Q76 kontrakt. Prvnich pét zdvih{ probihala sehrdvka identicky.

¥8752 Vychod vsak nevsadil na dvojity impas v karech a misto toho
853 zkusil odehrét &ty¥i srdcové zdvihy. Jih odhodil dva piky a
*AKS3 Vychod pokracoval pikovym esem a pikovym klukem. Jih byl
#1084 N AA]3 pfinucen vzit a otevfit kdra. Hlavni hra¢ pak ziskal sedm
'KQ3 YAJO6 zdviha
w E .
®176 2 $A1094 _ N S
&8754 S *92 Pokud jste porazili 1BT, ziskali jste 5IMP pro svou stranu.
AKI952
V104
*KQ2
Q1106
Priklad 3
Sever vynasi karovou dvojku a vy kryjete devitku stolu damou.
@ Zapad vSak snapuje Sestkou a hraje pikového krale, Sever
011053 pridava dvojku a vy propoustite. Propoustite i pikovou déamu a
N v v R ., o .
v74 berete az pokracovani tretim kolem piku. Co zahrajete?
w E
g ¢K1094
%1106
AABG6
¥vQ82
$AQ863
H32

Zzavazek 49 W Vynos 2

W N E S

1¢

2BT* pas 3é pas

3¥ pas 49 pas

pas pas
2BT* dvojbar,, sila

Reseni:
Vychod ma rozlohu 3-5-0-5 a abyste zavazek porazili, musite udélat tri zdvihy ve vydrazitelovych
drahych barvéach. Partner musi mit néco v trefech, ale to ani v nejmensim neznamena, ze byste méli
nyni vratit tref. VSe mluvi ve prospéch natlakové hry a jedna z mozZnosti je okamzité vynést karové eso
a zredukovat trumfové drzeni Zapadu na tfi trumfy. Potiz je v tom, ze kdyz se pozdéji dostane Sever na

trefy do zdvihu, nebude mit co hrat. Karo z jeho strany zada vydraziteli hned dva zdvihy a trumf nebo
tref jsou pravé tak Spatné.

Najit vraceni malého kara k tomuto zdvihu neni zrovna snadné. Odhozeni z ruky neni pro hlavniho hrace
ziskem a partner muze, kdykoliv se pozdé&ji dostane k vynosu, hrat kara. Zahrajete-li malé karo k
partnerovu klukovi a krdli stolu, mGze Zapad podniknout Usp&&ny srdcovy impas, ale kdy? zane
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rozehravat trefy, Sever vrati karo a Zapad je pak bez trumfl. Jind obrana neZ vraceni malého kara
O v s s . ’ Ve ’ 7y . . o
nemuze Zapadu zabranit v ziskani desiti zdvihu.

Vysledek: Ve druhé mistnosti sehraval Zapad zavazek
4942 3BT. Ty vypadaji na pohled velice slusné, ale souper

¥953 nasel idealni obranu. Jih se rozhodl nezadat vynosem od

®31752 karové vidle a vynesl radéji tref k partnerové dame.

+KQ8 Sever vratil karo k devitce a ddmé a Jih vratil dalsi tref.
MKQ7 N 411053 Vydrazitel poloZil eso a rozehral piky. Jih zadrzel pikové
YAKJI106 3 e V74 eso az do tfetiho kola, potom odehral karové eso a
*— s ¢K1094 vynesl srdce. Hlavni hra¢ pak musel vydat jeété trefovy
*®A9754 %3106 zdvih - jednou ne.

AABG Abyste srovnali skore, musite proto porazit Ctyfi srdce,

vQ82 jinak ztracite 10IMP.

¢AQ863

H32

Priklad 4
Zapad vynasi karovou desitku a kluk stolu ziska zdvih. Jak si naplanujete

Ve zdvihu 10 sehravku?

(N
A62
WAK65
$AKQ]
%943

(s

AKB84
¥108732
¢74
HSKQ7

Zévazek 49 S  Vynos €10

w N E s
1BT* X 26 2BT

pas 34 pas 39

pas 4% pas pas

pas
1BT* 13-15
Reseni:
Z4&dné potize nenastanou, pokud jsou trumfy 2-2, ale je dost pravdépodobné, ze Zapad mé trumfovou
zadrz. V tom pripadé neni dobré sahat na trumfy hned. Zapad ma vSechny vysoké karty, které vam
chybi, a proto musite proti Zapadu pfipravit eliminaci. Po vymyceni levnych barev planujete vpustit

Zapad do nuceného vynosu tretim trumfem, aby musel budto otevrit piky nebo vam poskytnout
prebitek s odhozem. Spravny postup spociva v okamzitém zahrani trefu ke krali. Pokud Zapad vezme
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zdvih esem, vezmete libovolné vraceni, odehrajete trefovou damu, prejdete trumfem, odhodite jeden
tref z ruky na karo stolu, snapnete v ruce tref a opét prejdete trumfem. Nyni zahrajete ¢tvrté karo a

Zapad je zraly pro trumfovou vpustku. Kdyz Zapad odmitne vzit trefovy zdvih, jednoduse zatahnete

dvakrat za trumfy a na kara odhodite zbylé trefy.

V&imnéte si, jak odehrani byt jen jediného kola trumfd

462 pred vracenim trefl komplikuje situaci. Kdyz po trefu
VAKES Zapad vrati trumf, budete postaveni pred problém, zda
¢AKQ]J mél Zapad plvodné tii nebo &tyFi kara.
%943
AAQO _ 47110753 Vyflevdek. Ve drurvwe’ml,stnostl mela drazl?a pod?bny
¥QJ9 v4 prub(?h, alg kovn'ecm: zavazelf b}/l 3BT z J.|hu. ,Za[?ad
410983 w4 E 4652 podnllf! neJIepsvl mo_znoulakC| v’ynose’m plkovevdamy, fle
SAT10 S »8652 vydrazitel zadrzel pikoveého krale a ziskal devét zdvihu.
AK84 Pokud jste splnili sva Ctyfi srdce, prineslo vam to zisk
¥108732 1IMP, nesplnéni vas stoji 12IMP.
¢74
*KQ7
Priklad 5
Sever vynasi karovou desitku a vy ziskadvate zdvih na krdle. Jak
v budete pokracovat?
AKQI96 Reseni:
$K75 , v , , v v v . ,
w5 E oAIB4 Mate uz karového krale, pravdépodobné udélate pikové eso a
s S A mozna i trefového krale. Jak to vypada v trumfech? Zjistujete,
Ze partner musi mit srdcové eso, protoze Zapad ma zcela jisté
karovou damu a se srdcovym esem by uz presahl svou kvoétu
AA1053 péti honérovych bodd. Mate tedy jistou cestu k porazeni
¥vQ1io zavazku? Zkuste to - nezapomerite na moznosti, ale v trefech to
®K96 nebude. Jediné, co musite udélat, je dat partnerovi karovy snap.
K875 Jeho kdrovéa desitka znamena nejvy$ dubl. Vratite proto kdrovou

zavazek 49 W  Vynos €10

w N E S

pas 1é&* pas

29 * pas 3% pas
4¥ pas pas pas

1h* 16+
29 * 6-list, 0-5

devitku jako signal prednosti. Partner vezme prvni trumfovy
zdvih esem, zahraje pik k vaSemu esu a dostane karovy
prebitek.

4184

VA3
103
$%1096432

672 N AKQ96
9198642 g, ¥K75
Q752 ¢A184

*Q s *AJ

#A1053
¥Q10
$K96
®#KB875
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Priklad 6

Ve zdvihu

%NE

(N
4QJ19

Y$KQ7542

¢1065
6

MA106543

v—
Q74
dAKS54

Zavazek 48X S

w N E

1¢
X* 26 3&
X pas pas
X* negat
Reseni:

Vynos 2

s
i1e
44

pas

Vysledek: Nijak vas neprekvapuje, ze vasi kolegové tuhle
blaznivou mansi nehrali. Zlstali ve dvou srdcich a udélali devét
zdvihd.

Pokud jste Ctyfi srdce porazili, ziskavate 6IMP, pokud jste je
nechali splnit, ztracite 10IMP.

Zapad vynasi trefovou dvojku ke klukovi a ke krali. Hrajete trefového
krale a ze stolu odhazujete karo. Pokracujete trefem, Zapad dava desitku
a vy na stole prebijite trumfem. Srdcového krale stolu kryje Vychod
esem. Snapujete a hrajete Ctvrty tref. Zapad odhazuje karo, snapujete na
stole a na srdcovou ddmu odhazujete karo. Co dal?

Mate dvé ztratovky v karech, a pokud bude mit Zapad vechny zbyvajici trumfy, asi splnit nemdzete.
Ale ve svétle jeho dvojiho kontrovani Zapad nemdZe mit méné ne? tfi trumfy véetné krale a také jedno
z nejvyssich kar. Karo uz odhodil, ma tou dobou jist& uZ jen dvé kara. Proto si nemUzete dovolit prosté
vynést pikovou damu a nechat ji bézet k Zapadu. Zapad by vzal a t¥i kola kar by vypracovala pro
obranu druhy trumfovy zdvih. Dobré by také nebylo prejit srdcovym snapem a zahrat karo z ruky.
Vychod by vzal prvni karovy zdvih (pfevzal by krale svého partnera esem, vynesete-li ddmu) a vratil
trumf. Musel byste prenechat tento zdvih Zapadu a opét vas karo zpét znici. Vychodiskem z této situace
je zahrani kara ze stolu. Vychod se takto dostane jen jednou do zdvihu a vy potom neztratite vic nez
dva karové zdvihy a jeden trumf.
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AQJ9
'KQ7542
91065
%6
MKS82 N
¥J1963
w E
*K32 ?
%1082
M#A106543
'_
Q74
SdAKS54
Priklad 7
w
Vezdvihu%
4
(N
MAAQ62
¥J65
¢A4
10743
(s )
®#105
YVAKQ83
®)7
BdA852

Zavazek 49 S  Vynos 42

w N E S
19

pas 16 pas 2é&

pas 3% pas 49

pas pas pas

Vysledek: Ve druhé mistnosti se tato manse nehrala. Jih
ziskal v poklidném zavazku dva piky devét zdvihd.

A proto splnéni kontrované hry ziskava 10IMP, jednou
ne by vam vyneslo ztratu 6IMP.

a7
YA108
¢A198
Q1973

Zapad vynasi karovou dvojku a vy hrajete ¢tyrku. Vychod bere ddmou a
vraci karo k esu. Jak planujete sehravku?

Reseni:

M{zete pocitat s osmi zdvihy ve vysokych kartach, a pokud vds v trefech
neceka nic nepfijemného, vypracujete si devaty zdvih v této barvé. Desaty
zdvih mizete ziskat pikovym impasem a otazka zni: Mate jesté néjaké
pridavné extrasance?

Docela dobrou dodatkovou Sanci je, ze trefy budou zablokovany. Abyste
tuto moznost vyuzili, musite se spolehnout na ¢astec¢nou eliminaci.
Odehrajete dva vysoké trumfy, vynesete tref k esu a druhy tref. Pokud
vezme zdvih Vychod a nebude mit uz treti trumf, mate splnéno bez
pikového impasu - Vychod musi zahrat pik pres cely stll do vidle nebo
vam poskytnout prebitek s odhozem v karech. Tak, jak karty lezi, ¢astecna
eliminace - vymyceni - funguje.

MAQ62
¥J65
*A4
#10743

4173 N 4K984
viod42 o, v97
$K962 ¢Q10853

*K96 S *QJ

#4105
YAKQS83
®17
HSA852

Vysledek: Ve vedlejSi mistnosti vynesl Zapad proti ¢tyfem srdcim maly tref
a vydrazitelovy $ance poklesly. Jih odehral dvé kola trumfd, karové eso a
dalsi karo, ale ke zdvihu se dostal Zapad a trumfnul. Jih byl pak pfinucen
hrat pikovy impas a jednou padl.
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Castec¢na eliminace vam proto vynesla 12IMP, jinak jste nic neziskali, nic
neztratili.

Priklad 8

Vas partner vynasi v posledni partii oktavy pikovou devitku k

vasemu esu. Jak naplanujete obranu?
N 4QJ104

Reseni:
¥Q983 L S v . s o .
M8 E oK Spravne rozhodnuti je veci prostého pocitani bodu. Na stole je
s £Q12 12 bodl, vy mate 11 bodd, to je celkem 23. I kdyZ ma zahajitel

Uplné minimum, tj. 13 bodl, nebude mit partner vice nez 4

body. A v tomto zavazku je jedinou Sanci na porazeni specialni
MA podoba té&ch &ty bodl. Partner musi mit srdcové eso spolu se
¥YK106 4 dvéma malymi v této barvé.
49874 . e e o
SA873 Protoze tedy mate jedinou nadé€ji, meli byste na ni hrat.

Vynesete srdcového krdle. Pokud budete mit to nesmirné Stésti,
kral podrzi a vy zahrajete srdce k partnerovu esu a dalSi srdce

Zavazek 3BT W Vynos 49 od partnera vam zajisti paty zdvih pro obranu dfive, nez

w N E s vydrazitel bude moci schrastit svych devét zdvihd.
1BT* pas 2é& pas
#908763
2¢ pas 3BT pas WAS?
pas pas 653
1BT* 13-15 *94
MK52 N AQJ104
V17 w8 E ¥Q983
¢AQ102 < *KJ
K106 5 ®QJ2
6A
¥$K1064
49874
®A873

Vysledek: Ve druhé mistnosti vynesl Sever proti 3BT malé karo.
Kral stolu vzal zdvih a Vychod zahral trefovou dvojku. Po zralé
Uvaze vsSak Jih vskocCil esem a nalezl vitézné pokracovani
srdcovym kralem.

Abyste rozdani alespon zremizovali, museli jste zahrani
srdcového krale objevit. Jestlize jste nechali splnit, ztracite
12IMP.

Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 29: Na ostFi noze - 5. oktava

Priklad 1
Sever vynasi srdcovou damu a pokracuje pétkou k vasemu esu,
a Zapad pridava trojku a sedmicku. Co dal?
N 4984
w1 e ¥v3842
s 9986
$*QJ75
AK63
YVAK96
Q105
»dK84

Zavazek 46 W  Vynos ¥Q

w N E s
pas pas 1%

X 2% pas pas

36 pas 46 pas

pas pas
Reseni:
Na zvySeni do hry toho Vychod vpravdé pfiliS nema, ani partner toho nebude mit moc kromé téch
srdcovych honérd, o kterych se vi. Oba &erni kralové sedi v impasech, ale pro vydraZitele nemusi byt

prochazkové, aby se dostal na stll a udélal své impasy. Zapad ma urcité velmi sludny, polosolidni 6-list
pikovy a topkarty v levnych barvach.

Obvykly zplsob obrany v této situaci je pokracovani tfetim srdcem, které vydrazitel snapne v ruce. Toto
pokracovani ale neni vibec tak bezpe¢né, jak vypada. Skryva v sobé& nebezpedi, ze obrénci budou
posléze vystaveni nucenému vynosu. Treti srdce proto musi byt zachovano jako Unikova karta pro
obrance. Abyste mohli zavazek porazit, stejné potrebujete jeden karovy zdvih, a proto spravné zahrani
ve tfetim zdvihu je karo.

K ¢emu dojde, budete-li pokracovat tfetim srdcem? Zapad snapne a zahraje tfi kola kar. Nezalezi na
tom, kdo vezme a co zahraje - hlavni hra¢ se v dal&im zdvihu vZdy dostane na stdl a provede postupné
oba cerné impasy.
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Vysledek: ve druhé mistnosti otevrel Jih 1BT a poté

a5 sehraval Zapad zavazek t¥i piky. Ziskal deset zdvih{ a
¥QJ105 skére 170.
1432
»10962 Vase bilance je tedy plus nebo minus 6IMP podle toho,
zda jste nasli karové pokracovani.
:A QJ1072 N :9 84
73 842
w E
®AK?7 2 4986
&A3 &Q175
AK63
YVAK96
Q105
S+ K84
Priklad 2
w Zapad vynasi pikovou Sestku a Vychod prida dvojku. Jak si planujete
Ve zdvihu |8 sehravku?
o

(N

OK1I7
¥Q10953
OA872
&4

(s
AAQ10983
V2

¢5
*AK1072

Zédvazek 68 S  Vynos #6

w N E S

pas 16
pas 2% pas 3é&
pas 46 pas 4BT
pas 5 pas 66
pas pas pas
Reseni:
Tenhle protivny trumfovy vynos vas pripravil o moznost trikrat snapovat trefy na stole. Nic se nedéje,

pokud budou trefy 4-3. Mate néjakou Sanci pfi trefech 5-2?

Jedina pridavna moznost je skviz. Protoze si soupefi neodehrali srdcovy zdvih, je tu moznost vpusténi
na nuceny vynos. Néco takového bude fungovat, pokud jeden z obrdncl ma trefového honéra jen
jednou obsazeného. Jeho partner potom nevydrzi pod tlakem v koncovce a vy ziskate budto treti zdvih
v trefech nebo prekvapivy zdvih v srdcich.
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Abyste pfipravili koncovku, musite v prvni fadé vyeliminovat kara. Odehrajte karové eso, snapnéte karo,
odehrajte trefové eso a snapnéte tref. Znovu snapnéte karo, snapnéte tref, snapnéte karo. Ted prijde na
Fadu odehrani vedkerych trumfl, a jestlize nékterému dobrakovi zlstaly jen dva trefy a srdcovy honér,
situace dozrala na zavére¢nou vpustku. Vychod sice mize odblokovat srdcové eso, ale to nic nefesi.
Potom stahnete trumfového krale a zahrajete srdce. Srdcova dama pak ziska posledni zdvih.

Vysledek: Soupeti zlstali v tomto rozdani ve ¢tyfech

AKI7 pikach. Po srdcovém vynosu k esu a trumfu zpét
¥Q10953 ziskal vydraZitel dvanact zdvihd dvojitym skvizem.
®A872
&4 Pokud jste si pripravili vpustkovou pozici véasnou
eliminaci kar, ziskali jste 13IMP, opacném pfipadé jste
d0> N A2 13IMP ztratili. J i S
¥K1864 w2 E VA7
Q1043 ®KJI96
*Q6 ° #19853
A#AQ10983
\
45
SdAK1072
Priklad 3
w Zapad si odehrava karové eso a poté prejde na srdcového krale. Berete
Ve zdvihu |4 esem a hrajete eso pikové. Zapad odhazuje karovou trojku. Jak sehravat?
4
(N
A764
¥842
€Q72
SdAI65
(s
AMAKQ1083
VAS
¢
SdK873

Zavazek 486 S  Vynos @A

W N E s
14
2¥ pas pas 36
4¢ 46 pas pas
pas
Reseni:
Nevypada to dobfe. Svij jediny vstup na stll musite pouZit na trumfovy impas a také musite zabranit

ztraté dvou trefovych zdvih(. Trefy samoziejmé& mohou byt 3-2. Zapad mohl mit piivodné rozlohu 0-6-
5-2, ale zrovna tak dobfe mlze mit dokonce 0-6-6-1. Mate n&jakou $anci v druhém pripadé&?
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Pokud ma Zapad singla, jedina nadéje je, ze tento singl je ddma, desitka nebo devitka. Abyste
nezahodili Sanci, musite se prozretelné odblokovat vynosem trefové sedmicky ve tfetim zdvihu. Pokud
Zapad prida devitku nebo desitku, zaimpasujete klukem stolu. Vychod zfejmé vezme tento zdvih
damou. Az se pak dostanete opét do zdvihu, zahrajete trefovou osmu k esu a je Ihostejné, zda Zapad
nepriznd. Ze stolu vynesete $estku a at uz Vychod pokryje nebo ne, opét se dostanete na stll na
trumfovy impas.

Vysledek: Vasi tymovi kolegové vyhradli toto

A764 rozdani uz v drazbé. Po otevreni jeden pik skocil
v842 Zapad na Ctyfi srdce a soupefi ho nechali tento
¢Q72 zavazek hrat. Obrana nema Sanci Ctyfi srdce
*AI6S porazit.
A N AJ952 Proto na vasem po&inani ve &tyfech pikach
YKQ10963 w3 E vz zélezelo j ho - 3IMP. Pokud jste splnili
OAK984 3 41065 ; ”Jennemnoo . .o.u.Jsespnll,
&9 S *Q1042 ziskavate 14IMP, pokud jste spadli, je to +11 IMP.
AMAKQ1083
VAS
¢
HdK873
Priklad 4

Vynasite srdcovou Sestku. Ze stolu jde trojka, partner dava Ctyrku a
AKI53 N osmicka bere. Vydrazitel Vychod hraje pikového kluka k damé Severu,
YVA753 M4 : kdyz vy jste propustili. Vas partner vraci trefovou damu ke krali stolu a

A4 S ze stolu je vynesena pikova devitka. Sever kryje desitkou a Vychod
dAK3 odhazuje karovou dvojku. Jak budete v obrané pokracovat?
AAG4
¥YKI962
)63
%85

Zévazek 3BT E  Vynos 96

w N E S

16 pas 1BT pas
2BT pas 34 pas
3BT pas pas pas

Reseni:

Tady se déje néco podivného. Proc vydrazitel Sili a hraje piky, které uz nema, misto aby si vypracoval
svou dlouhou barvu? Jediné vysvétleni je, ze nebude mit zadny vstup na kara, az si je vypracuje.
Pravd&podobné se vas snaZi oprostit od pik( a pak vas dostat do nuceného vynosu, abyste museli
podruhé zahrat od srdcového krale. Jak vas dostane do zdvihu? Pravdépodobné na tfeti karo. Podle
drazby ma Vychod karovy 6-list vedeny kralem. Nechate-li partnera podrzet tento pikovy zdvih a vynést
dalsi tref, vas osud bude zpecetén. Kdyz jste odhalili hrozici nebezpeci, nebude uz snad takovy problém
najit protiopatfeni. Musite prevzit tento zdvih pikovym esem a vratit srdce!
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Podstatné je, ze si mizete dovolit v&novat Vychodu pFidavny zdvih v srdcich, ale pouze v dobé&, kdy
jesté karova barva neni vypracovana. Vychod nem{ze ziskat vic neZ jeden pikovy, tfi srdcové, dva
karové a dva trefové zdvihy.

Vysledek: Vasi tymovi druzi se v tomto rozdani

4Q10872 spokojili s mensim ziskem. Hrali tfi kara a ziskali
va devét zdvih{ za +110.
Q5
*Q11042 Pokud jste nasli spravnou obranu, je to +5IMP, jinak
AKOS3 s a7 byste ztratili 10IMP.
YVA753 ¥Q108
w E
*A4 : $K109872
SdAK?3 #6976
AAG4
¥YKI962
163
%85
Priklad 5
w Zapad vynasi srdcovou damu a vy berete zdvih esem. Jak pokracovat?
Ve zdvihu 8
v
(N
4943
¥382
173
®J10762
(s ]
AAKIB652
VA
Q5
*KQ5

Zadvazek 446 S  Vynos ¥Q

W N E s
pas 1BT* X
29 pas 39 44
pas pas pas
1BT* 15-17
Reseni:
Problém je jasny - najit vstup na stdl pro pikovy impas. Je zfejmé, Ze Vychod ma véechny body, ale

tohle zjisté&ni vdm nijak valn& nepomize. Vychod sice miZe mit trefové eso dubl, ale potom snapne tfeti
kolo trefd.

Dejme Vychodu treti trefové eso. Zacnete hrat trefy a Vychod dvakrat propusti. Treti tref vezme a vrati
srdce. Vy pak budete hrat kara, ale Vychod jednoduse zahraje tfi kola kar. VAm uz zbudou v ruce jen
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trumfy. Musite karo snapnout a trumfovy zdvih odevzdat. Co kdyZ budete hrat levné barvy v obraceném
poradi? Nic neziskate. Vychod odehraje dvé kola kar a zahraje srdce. Pozdé&ji vezme treti kolo trefd a
zahraje karo - a jste tam, kde jste byli.

Bude-li ale trefové eso druhé, okamzité rozehrani kar bude mit Gspé&ch. Vychod mdze vzit dva karové
zdvihy a odejit srdce, ale kdyz prijde do zdvihu na trefové eso bude v nuceném vynosu. Toto je vase
jedina Sance. Vyneste karovou damu.

VsSimnéte si, ze odehrani jediného trefu pred kary

4943 bude kritické. Vychod samoziejmé prvni tref
v82 propusti, a kdyz se dostane do zdvihu, odehraje své
¢173 tfi vysoké zdvihy a srdce.
%*110762
o_ 40107 Vysledek: Vasi kolegové branili pét srdci s kontra,
¥Q19763 N YK1054 jednou ne za 100. Podle teorie vyborna obrana, ale
10862 wbhE OAKO4 ma jeden hacek, zalezi na tom, zda Ctyfi piky budou
*843 ° ®AQ spinény.
AAKIB65?2 Pokud jste uspéli, pfipisujete si 11IMP, pokud jste
VA rozdani nezvladli, je to -5IMP.
Q5
#KQ5
Priklad 6
Sever vynasi srdcovou pétku ke klukovi a vasi ddmé. Vracite
@ pikovou desitku ke krdli stolu. Ze stolu je vynesena karova
. AKQ3 figura, vy kryjete esem a Zapad snapuje. V dalsSim kole je
YK odehrana v poradi srdcova Sestka, osmicka, kral a eso. Vy
weé6nd ¢KQ764 vracite druhy trumf vzaty damou stolu a vidite, ze partner v
S »104 3 trumfech markoval velka-mala. Ze stolu jde trefova trojka. Jak
budete branit?
& 105
YAQ93
$A1082
SKQ8

Zévazek 46 W  Vynos ¥5

w N E S
1¢ pas
16 pas 1BT pas
2% pas 26 pas
36 pas 46 pas
pas pas
Reseni:
Asi si vycitate, pro¢ jste na trefy nesahli diiv. Ted uZ je jasné, Ze zavazek neporazite 24dnym zplsobem,

pokud partner nema trefového kluka. Jakou ma Zapad rozlohu? Dosud se nikde neobjevila srdcova
dvojka, a tak to vypada, Ze ji ma vas partner. Potom ma Zapad Ctyfi srdce do desitky a rozlohu 5-4-0-4.
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Kdyz na tref nasadite figuru, Zapad propusti. Je mu jasné, Ze zbyvajici trumf obrancd ma Sever a Jih
nemdzZe potteti trumfnout. Zapad vezme aZ druhy tref, na srdcovou desitku shodi tref a poslednim
trumfem stolu snapne tieti kolo trefl. Poté odhodi na karovou figuru ztratové srdce, ptejde do ruky
karovym snapem, dotrumfuje a dohraje na vypracovany tref.

Musite proto zahrat maly tref. Zdpad nemdZe propustit, protoZe Sever by potfeti trumfnul. Zahraje
proto eso, odhodi jeden tref ze stolu na srdce a vpusti vas na trefovou damu. Ted se ovsem situace
zménila - donutite stll, aby snapoval na tref, ale vadi vysokou srdcovou devitku. Na stole sice je vysoka
karova figura, na kterou Zapad odhodi jeden tref, ale dal&i trefovy zdvih mu stale zlstane k odevzdani.

Vysledek: Vasi partnefi v tomto rozdani nezazarili.

4762 Vychod otevfel 1BT, Jih kontroval a Zapad rekontroval.
9852 Drazba skoncila ve dvou karech s kontra z Jihu, které
¢3953 mély byt porazeny, ale obrana nebyla dobfe nacasovana a
*162 Jih nakonec splnil svoje za +180.
AAIO84 N AKQ3 . i . ] o
¥10764 VK] Vase ztrata tedy Cini 2IMP, pokud jste porazili Ctyri piky a
*_ w6 E *KQ764 plnych 13IMP, pokud soupefi splnili.
*A975 s %1043
A105
YAQ93
¢A1082
#KQ8
Priklad 7
w Zapad vynasi pikovou devitku k desitce a klukovi Vychodu. Vychod vraci
Ve zdvihu |9 malé karo, trojku. Berete esem a Zapad pridava pétku. Co zahrajete ted?
o
(N
AK104
¥54
762
®A9653
(s
L X9
$AQJI1097
¢AK1084
& K

Zévazek 49 S  Vynos #9

w N E S

19
pas 1BT 24 3¢
pas 39 pas 49

pas pas pas

Reseni:
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Pokud budou kéra 3-2, nemUzete prohrat. Trojka Vychodu ale vypada podeziele - nejspi$ singl. Jaké
mate vyhlidky proti karlim 4-1? Zfejmé spinite, pokud se vyhnete ztraté trumfového zdvihu, coz se
podafi, kdyz se dafit ma - kdyz bude mit Vychod krale singl nebo jen jednou obsazeného. Mate jeden
vstup na sttl, mUzZete prevzit trefového krale esem a jednou impasovat v trumfech.

Mate vsSak jesté jednu dodatkovou extrasanci — nespoléhat na trumfovy impas. Misto toho se pokuste
snapnout na stole karo. Vychod nemUzZe snapem nic ziskat — vezmete zdvih krdlem a zahrajete pokojné
treti kdro. Vezmete jakékoliv vraceni a ¢tvrté kdro snapnete pétkou. NemUzete nic ztratit, pokud ma
Vychod srdcového krale dubl a mocné ziskate, pokud ma Vychod K, 3,2.

Vysledek: Vasi protivnici ve druhé mistnosti dospéli

AK104 do krkolomného zavazku 3BT, ktery po trefovém
v54 nebo kdrovém vynosu nema sanci, ale Vychod vynesl
¢762 pfirozené pikovou damu a daroval tak Severu dva
*A9653

vstupy k impasovani srdci a zavazek byl splnén s

#4983 N AMAQI752 desiti zdvihy.
v86 w7 e ¥K32 ] _ -
4Q195 ! 43 Mus@g tedy splnit, abyste zremizovali, jinak byste
L X§)
Y$VAQJ1097
¢AK1084
& K
Priklad 8
Partner nic nepokazi a poslusné vynasi karovou desitku a vy
0 snapujete krale stolu pikovou ¢tyrkou. Co vratite?
R 4Q105
¥963
E
] ? ®KQ4
SdAKGE?2
A7 4
¥$KQ18742
¢ —
%*11083

Z4vazek 680X W  Vynos €10

w N E s

16 pas 2& 39

4¢ pas 56 pas

646 pas pas X

pas pas pas
Reseni:
Vydrazitel ma jisté pikovy 5-list shora a Ctyfi kdra a nepochybné také srdcové eso. Spolu s trefovymi

zdvihy na stole ma jedenéct rychlych zdvih{, a pokud méa trefovou dému, dvanact. Jaké ma Zapad
skvizové vyhlidky? Ma-li Zapad dubl srdcové eso a trefovy dubl, ance veskeré zadné. Partner mize v

225



tom pripadé zadrzet trefy, zatimco vy si podrzite sva srdce. Mnohem vaznéjsi bude, ma-li Zapad trefovy
3-list a singl srdcové eso. Potom si musite vzit trefy na starost sam. Jestlize v této situaci zahrajete
srdce nebo trumf, odehraje vydraZitel nejprve &tyfi kola trumfi a potom prejde na kara. Na posledni
karo odhodi ze stolu tref a vy se stanete obéti trumfového skvizu.

Trumfovému skvizu v8ak mUzZete predejit, pokud véas odstranite jeden z trefovych vstupt na stdil.
Viyneste tedy ke druhému zdvihu tref. Po vraceném trefu se Zapad mdze pokusit jediné o criss-cross
skviz, ale ten selze, protoze Sever drzi klicovou kartu - srdcovou desitku.

#4863

¥i105

1098653

*Q7
MAKIO92 N QQ105
VA w8 E ¥963
®A1T72 < *KQ4
$%954 PdAKG?2

A714

¥YKQl18742

‘_

%1108 3

Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

Vysledek: Vas tymovy kolega na Vychodé se dotazem
ujistil o partnerové silném pikovém 5-listu a dvou
esech v Cervenych barvach a stanovil konec¢ny zavazek
na 6BT. Dvanéact zdvihi je v BT shora.

A proto si za spravné trefové zahrani pripisujete 14IMP,
v opacném pripadé ztracite 6IMP.
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Lekce 30: Na ostFi noze - 6. oktava

Priklad 1

w Zapad vynasi pikového kluka a Vychod pridava pod eso krale. Jaky mate
Ve zdvihu |3 plan sehravky?

(N
MA843
¥$K763
®K7
»1054

(s

L X<
YA8542
¢A54
HAQO93

Zévazek 49 S  Vynos #]

w N E S

pas pas 19
16 39 pas 49
pas pas pas
Reseni:
Zapad mnoho bodd v pikdch nemd, a tak bude mit ur¢ité trefového krale a moznd i kluka. To nebude
vadit, jestlize vdm nebude pFiznivé nakloné&no déleni trumfd. Bude-li vdak UpIné& véechno $patné - &tyfi

trumfy u Vychodu a oba trefové honéry u Zapadu - tak co? I to se da zvladnout, jestlize sehravku dobre
nacasujete.

Snapnete druhy pik a pokralujete srdcem ke krali. Pokud oba obranci pfiznaji, mGzete se pokusit o
nadzdvih impasem trefovou devitkou. Kdyz Zapad neprizna, snapnete dalsi pik, prejdete karovym
kralem a zahrajete Ctvrty pik. Jestlize vdm Vychod dovoli snapnout malym trumfem, odehrajete karové
eso a snapnete karo. Vynesete ze stolu tref, a i kdyZ bude mit Vychod trefovou Sikenu, nem@ze vdm
uskodit.

Snapne-li Vychod néktery pikovy zdvih pfed vami, musite presnapnout, vyeliminovat kara a piky a
vpustit Zapad do nuceného vynosu. Pokud nemUzete jinak, tak vynosem trefové damy z ruky. Zisk
obrancl bude pouze dva srdcové zdvihy a jeden trefovy.

Vychod mohl byt také kratsi v karech a rozhodnout se pro karové odhozy na piky stolu. Podafi-li se mu
timto zplsobem snapnout karové eso nebo pfesnapnout karo na stole, stadle mate splnéno. Lehce
dopoctete, kolik mé&l Vychod pldvodné kar (a také kolik treft). Pokud mél Vychod tfi trefy, bude Zapad
vpustén do nuceného vynosu jak uvedeno vyse. Pokud mél Vychod plvodné trefovy 4-list, zajistite si
deset zdvih( zahrénim trefového esa a malého trefu.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti byl zavazek tyz a prisel i

AAB43 stejny vynos. Jih vSak ke druhému zdvihu zahral srdce
VK763 k esu a tim se odsoudil k zahubé.
¢K7
$»1054 Ziskali jste tedy 10IMP, pokud jste nasli klicové zahrani
41109752 _ aKQ malého piku ke druhému zdvihu.
v — w1leE ¥QJi109
Q106 S 919832
SdKI72 %86
L X§)
YA8542
¢A54
®AQ93
P¥iklad 2
Vynasite pikovou Sestku k damé dvojce a pétce. Hlavni hrac hraje
MAAKQ3 N tref k Sestce a krali a pokracuje srdcovou Sestkou. Jak budete
;o
:JQAE w20 branit:
#AQO54 S Reseni:
0864 Silna drazebni sekvence dava tusit 6-list vedeny dvéma vysokymi
vQ1053 honéry spoleéné s kdrovym esem. NemUzete doufat v karovy zdvih,
*K 1062 protoZe vydrazitel ma dostatek zdvih( ve vysokych kartach na stole,
*102 nez aby se musel starat o ztratové zdvihy v ruce. Navic zacal Zapad
rozehravat trumfy ze spravného konce. Mate néjakou protizbran?
Zévazek 68 E  Vynos #6 Jedind moZnost je hrat na zablokovani srdci. MZete udélat dva
srdcové zdvihy za predpokladu, ze Vychod ma rozlohu presné 3-6-2-
w N~ E S 2 a oba ¢erné jundky ma partner. Abyste tuto $anci vyuZili, musite
19 pas vskocit damou a vratit karového krale. Tim zbavite Vychod jeho
2& pas 39 pas zbyvajiciho vstupu do ruky jesté predtim, nez staci srdce odblokovat.
38 pas 4% pas Kdyz Zapad vezme karovym esem a zahraje ke klukovi, nema uz
50 pas 69 pas dal&i vstup do ruky a cokoliv ze stolu zahraje, mizete snapnout.
pas pas
31102
\
98753
%1763
MAKQ3 N #9075
V4 w2 E YAK9876
®QJ < ®A4
®AQ954 K8
A864
¥Q1053
®K1062
%102

Vysledek: Ve druhé mistnosti nasel Jih spravnou obranu a porazil
slem.
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M{zete proto maximalné vyrovnat skére, ale pokud byste nechali
slem splnit, ztracite 17IMP.

Priklad 3
Na vas vynos srdcovym esem pridava Sever trojku a Vychod
MAIB2 N Sestku. Jak budete pokracovat?
V142 w3 E
495 B
SdKI74
L Wi
YVAKQ1085
¢QJ13
%1062

Zévazek 46 E  Vynos WA

w N E S
19

pas pas 26 pas

486 pas pas pas
Reseni:
Vypada to, ze zbyvajici srdce jsou rozdéleny mezi listy Severu a Vychodu 2-2, ale potfebujete jesté dalsi
dva zdvihy k poraZzeni zavazku. Vyhlidky nejsou rlZové. Partner pasoval vasi otvirku, a tak mdZze mit
sotva vice neZ pét bod{. A v to musite doufat - Ze méa partner trefovou ddmu a kdrového krale. Mizete
tedy odehrat jesté jedno srdce a pak prejit na kara? Nikoliv, takova obrana jen pomaha vydraziteli v
jeho zameérech. Pokud mate ziskat trefovy zdvih, musi mit Vychod tfi trefy a to spolu s pravdépodobnym
pikovym 6-listem a dubl srdcem dava jen dvé kara. Potom se bude sehravka odehravat tak, ze Vychod
zahraje po karovém esu pikové eso, snapne srdcového kluka, dotrumfuje a vynese karo. Obranci pak
budou muset rozehrat trefy a tim umozni splnéni zavazku. Abyste se ochranili pred takovou koncovkou,
musite vynést karovou figuru ve druhém zdvihu. Prijde-li kdrové pokracovani vcas, vydrazitel musi hrat
nesedici trefovy impas - jednou ne.

Vysledek: Ve druhé mistnosti odehrala obrana
4383 nejdrive tfi kola srdci. Vychod mél potom

93 usnadnénou pozici a v koncové hfe mu obranci
¢K87642 rozehranim trefové barvy umoznili zisk deseti
*Q85 zdvihd.
AAIG2 N #KQ10954 Sordune o ]
vi42 v76 pravné pokracovani v karech vam proto vynese
€05 w3 E ®A10 10IMP.
»KI74 s SA93
a7
YVAKQ1085
¢QJ13
#1062
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Priklad 4

w Zapad vynesl trefové eso a vy prebijite na stole pikovou dvojkou. Jaky je

Ve zdvihu |4 vas plan sehravky?
&

(N

AKI762

YVAKQ654

¢35

»—

(s

AMAQ84

¥73

Q82

Q943

Zavazek 446 S  Vynos deA

w N E S

1d 2BT pas 3&

X 39 pas 46

pas pas pas
Reseni:
Mate jen dvé ziejmé karové ztratovky, ale mél byste se pojistit proti Spatné délbé v drahych barvach.
Pokud budou piky 4-0, musi byt srdce 3-2 nebo aspofi 4-1 s délkou u dlouhych trumfd. Budou-li piky
pfiznivé 3-1, mlZete Usp&&né bojovat i proti srdcim 5-0. Abyste si zachovali véechny $ance, trumfnéte
na stole pikovym klukem. Jestlize néktery obrance nepfiznd, musite otestovat srdce, a pokud to bude
nutné, snapnout treti kolo srdci v ruce osmickou, odehrat pikové eso a prevzit pikovou damu kralem.

Kdyz oba obranci pfiznaji na pikového kluka, pokracujte dalSim trumfem k esu. Kdyz nyni Vychod
nepfizna, jednoduse zahrajete malé srdce z ruky a pfipadna srdcova Sikena Vychodu vam neublizi. Kdyz
Zapad snapne, mohou si obranci vzit uz jen své karové zdvihy. Kdyz Zapad odhodi vezmete na stole a
budete pokracovat malym srdcem, kterého propustite Vychodu. Obranci nemohou zabranit, abyste si
dalsi srdce snapli vysoko a vypracovali tak srdcovou barvu stolu.

Tak, jak karty lezi, je stejné dobré trumfnout libovolnou figurou. Co je ale podstatné, vynést po dvojim
trumfnuti srdce z ruky.
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Vysledek: Vasi tymovi kolegové na Vychodé byli

AKJI762 mnohem agresivné&jsi a branili pét trefd s kontra -
PAKQGE54 jednou ne za 100.
®J15
& — Splné&ni &tyF pikd ma cenu 11IMP, zatimco ztracite
61093 . a5 5IMP pri padu.
V- ¥110982
w E
K763 g ®A1094
SdAKIB86?2 #1075
AMAQ84
¥v73
Q82
Q943
Priklad 5
w Zapad vynesl pikové eso a Vychod pridal krale. Zapad pak presel ke
Ve zdvihu |4 karové trojce a vy kryjete desitku Vychodu damou. Co zahrajete?
[
6 Q
¥1765432
K64
72
s |
A7654
VY K
®AQ95
*AQ43

Zévazek 39X S  Vynos ®A

w N E S
2¢ pas 29

pas pas 26 39

X pas pas pas
Reseni:
Partnerova predstava o slabém dvoutriku se zifejmé docela neshoduje s vasi, nicméné ted' je treba se
zkoncentrovat se na sehravku. Pikovy kral shozeny pod eso miZe byt jediné signal pfednosti barvy a
mUzete vsadit, Ze Vychod snapne dal$i kdrovy zdvih. Obranci udélaji n&jak moc trumfU. Jedind cesta jak
zabranit tomu, aby vas obranci rozsnapovali, je predejit je - zorganizovat néco na zptsob coup en

passant, pfi kterém trumfy stolu zmizi pfi nejblizsi prilezitosti. Podminkou je rozloha Vychodu presné 5-
2-1-5 a sedici trefovy impas.

Ve tretim zdvihu snapnete pik a prejdete do ruky trefovym impasem. Pokud bude trefova déma drzet,
pokralujete pikovym snapem, trefem k esu a dal&im pikem. Zapad nem{ze snapnout pied vami,
protoze by tim pfisSel o jinak jisty trumfovy zdvih. Nyni zahrajete srdce ke krali. Zapad vezme a da
partnerovi pozadovany karovy snap, ale Vychod muZe vratit jen piky nebo trefy, které samoziejmé
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snapnete na stole. Pfevezmete karového krale esem a zahrajete karo nebo tref a udélate devaty zdvih
~mimochodem" na trumfového kluka. Tak, jak karty lezi, je zavazek tfi srdce neporazitelny.

AOA103
YAQS
18732
&J]5

Priklad 6

AKQJIBS5
¥v384
¢AKQ4
$Q6

Zavazek 3¢ E

w N E

pas
X 29 3&

pas pas

6Q

¥$1765432

¢K64
72

N

whE

S

#7654
K

$AQ95
*AQ43

N

w60

S

AMAB7
YAKO95
8732
HA9

Vynos WA

s
19

pas

Vysledek: V zaviené mistnosti Sever pochopitelné
neotevrel a finalnim zavazkem byly tfi piky z
Vychodu. Jih vynesl| srdcového krale, a kdyz se
dostal do zdvihu na trefovou damu, vynesl trumf.
Vychod potom ziskal celkem deset zdvihd.

AKIO9B82 iy , . -
¥109 Vas zisk je plnych 14IMP, pokud jste splinili

410 kontrovany zavazek, naproti tomu ztracite pouze
#K10986 1IMP, pokud jste nesplnili.

Vynasite srdcové eso a Sever pridava damu. Jak budete pokracovat?
Reseni:

Ctyfi zdvihy pro obranu mizZete snadno napoditat, ale kde vzit paty?
Je dost nepravdépodobné, ze by partner mohl udélat trumfovy zdvih a
moznost dat partnerovi karovy prebitek také neni realna. I kdyz bude
partner kratky v karech, Vychod si rychle vypracuje pikové shozy.
Vase jedind $ance je srdcovd barva. Mlzete udélat t¥i srdcové zdvihy,
podafi-li se vam zbavit stdl trumfl. Nebude ale spravné zahrat trefové
eso a tref, protoze Vychod pak dotrumfuje a odhodi pak jedno srdce
na kara stolu. Redenim je zahrat trefovou devitkou ve druhém zdvihu.
Druhé kolo trumfl pak vezmete esem a ziskate tfi srdcové, jeden
trefovy a jeden pikovy zdvih.

610942
¥QJi103
495
#6743

AKQIE5 a3

vs4 wee 9762
¢AKQ4 41106
*Q6 ° #KJI10852

AMA87
YAKO95
8732
HA9

Vysledek: Vasi partnefi nechali soupefe po zdsahu jeden pik sehravat
zdvazek dvé srdce z Jihu. Jih ziskal osm zdvihd a skére 110.

Ztracite proto 2IMP, jestlize jste porazili tFi trefy a ztracite 6IMP, pokud
byly tfi trefy spinény.
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Priklad 7

Zapad vynasi srdcovou desitku k vasemu esu. Jaky je plan sehravky?

Ve zdvihu v

(N
MK76
¥v5
¢K7643
SAI53

(s
AAQ3
YAKQ
®AQS
+Q862

Zévazek 6BT S  Vynos €10

w N E S

2%
pas 34 pas 3BT
pas 6BT pas pas
pas
Reseni:
Mate deset zdvihl ve vysokych kartadch a dva zdvihy navic ziskate, pokud budou kara délena 3-2 a
muZete udélat nadzdvih trefovym impasem. A co nebudou-li se kara délit? Stale mate moZznost udélat

jedendacty zdvih v trefech a také dvanacty, pokud budou trefy 3-2. A konecné je tu moznost skvizu v
levnych barvach.

Zavazek je vak vskutku neprlstielny, pokud budou kara alespofi 4-1. Odehrajte nejdiive kdrové eso a
damu, abyste zjistili situaci. Jestlize néktery z obrancl nepfizna, daldim vasim krokem bude odehrani
trefového esa. Nestane-li se nic zajimavého, zahrajete v dalSim zdvihu maly tref pfes obrance s
kratkymi kary. Pokud to bude napf. Vychod, zahrajete trefovou trojku a z ruky polozite ddamu. Pokud
bude mit kdrovou kratkost Zapad, prejdete do ruky na piky a vynesete Sestku ke klukovi na stole. MGze
dojit k jedné ze tfi moZnosti. Zaprvé budou trefy 3-2 a vy mate dvandct zdvihl. Nebo bude mit jeden
hrac obé levné délky — v tom pfipadé ho budete skvizovat. Kone¢né kdyz bude mit obrance s karovou
kratkosti trefovou délku, pravé jste ziskali druhy trefovy zdvih a dvanacty zdvih ziskate propusténim v
karech, protoze obrance s karovou délkou uz nema trefy.
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Vysledek: Vasi soupefi hrali také 6BT a Jih peclivou

AK76 sehravkou splnil.
V5
$K7643 Pokud jste také splinili, je rozdani remizové, jinak ztracite
&AIS53 17IMP.
41852 N 41094
¥10986 ¥17432
w E
¢J1082 Z ¢9
*4 #K109 7
AMAQ3
YAKQ
®AQS5
#Q862
Priklad 8
Na vynos pikovym klukem hraje hlavni hrac ze stolu malou,
MKQ6542 N partner pridava trojku a Vychod odhazuje karovou trojku. Co
VAK zahrajete ted?
E
®AQ i ?
%1063
4110987
Y103
1952
% A8

Zévazek 3BT E  Vynos #J3

w N E S

16 pas 24 pas
3& pas 3BT pas
pas pas
Reseni:
Vydrazitel spravné propustil prvni pikovy zdvih. KdyZ budete v pikach pokracovat, ze stolu prijde opét

maly pik a vydrazitel nakonec udéla tri pikové zdvihy. Obranci v tomto pripadé ziskaji tfi pikové zdvihy a
trefové eso.

Co jiného by se dalo podniknout? Partner ma urcité néjakou srdcovou délku, ale srdcové pokracovani asi
nebude to pravé. I kdyby Sever mél v srdcich néjaké hodnoty, jeho jediny dozdvih, pikové eso, bude co
nevidét vyrazen. Navic je mnohem pravdépodobnéjsi, Ze srdcovou figuru a také karového krale ma
Vychod. Na svou draZbu na druhém stupni bude mit jist& devét nebo deset bodl. Sever toho kromé
pikového esa mnoho mit nemize.

Jedina realna Sance na porazeni je najit u partnera néjaké trefové zdvihy, které mohou byt vypracovany
pfed vyrazenim pikového esa. Spravna obrana je tedy trefové eso a tref. Trefovy Utok ve druhém zdvihu
zajituje obrané pét zdvihl. VydraZitel nema 2adnou $anci.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti probéhla drazba

AA3 obdobn&. Stejny vynos pikovym klukem byl
¥98654 propustén. Ve druhém zdvihu pokracoval Jih v
¢74 srdcich. Vydrazitel vzal a vynesl| ze stolu maly pik.
*QJ192 Sever odpovédél vynosem trefové damy, ale Vychod
#KQ6542 N L opét spravné propustil a obranci ziskali pouze po
VAK w8 E ¥vQl72 dvou zdvizich v obou &ernych barvéch.
*AQ #K10863 o ] S
106 3 S SKT54 Pokracovani trefovym esem a trefem tedy ziskava
pro vas tym 12IMP, po jakékoliv jiné obrané je
4110987 rozdani remizové.
V103
1952
% A8
Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 31: Na ostFi noze — 7. oktava

Priklad 1

W Zapad vynesl karového krale a pokracuje karovou damou, kterou prebijite
Ve zdvihu | K trumfem. Co dal?

MK 4
¥9652
7543
HdKIO

(s )
AAQ73
YAS83

%6
SAQ1064

Zavazek 5 S  Vynos ¢ K

w N E S

pas pas 1d
pas 2& pas 26
pas 3& pas 3¢
pas b5é& pas pas

pas

Reseni:

Mate pouze devét zdvih{ shora. Desaty mizZete ziskat pikovym prebitkem na stole, ale kde vezmete
jedenacty? Mate dva ztratové zdvihy v srdcich a nemdZete ptipravit srdco-karovy skviz, protoze nemate
na stll vstup. MdzZete se pokusit o hru na obraceny stdl. Misto jednoho piku na stole budete snapovat
trikrdt kdra v ruce. Za predpokladu rozdéleni trefové barvy 3-2 vdm to pfinese opét deset zdvihd, ale
nyni mate moznost skvizu v drahych barvach, pokud mé jeden z obrénct oba drahé 4-listy nebo delsi.
Aby skviz fungoval, musite upravit pocet propusténim jednoho zdvihu - a nejlepsi okamzik je pravé ted.
Ke tfetimu zdvihu byste mé&l zahrat malé srdce z obou listd. Trumfové vraceni vezmete na stole,
snapnete vysoko treti karo, odehrajete srdcové eso, zahrajete pik ke krdli a znovu snapnete karo
vysoko. Poslednim trumfem prejdete na stll a musite doufat, Ze zahrani tohoto posledniho trumfu
zapracuje jako skviz v drahych barvéach a néktery z obrénct bude zmaé&knut. A skute¢né, Zapad se
dostal do potizi a musi vam dat jedenacty zdvih v srdcich nebo pikach.
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MK 4
¥9652
7543
SKIO
#10962 N 4185
¥Q1074 YK
¢KQ10 ‘": F $A1982
H75 #832
AOAQ73
YAS83
¢6
HsAQ1064
Priklad 2
DN e
W
EE $A187643
%8
#8753
¥v972
*K?2
#QJ94

Zévazek 3BT W  Vynos #K

w N E S
pas pas
1BT* pas 3BT pas
pas pas
1BT* 12-14

Reseni:

Vysledek: Ve druhé mistnosti se vasi soupefi rovnéz
dolicitovali do péti trefl a pridel stejny karovy vynos.
Zapad vsak uzrel partnerovu pridanou karovou dvojku a
nekompromisné pokracoval trumfem. Nyni uz hlavni
hra¢ nema dostatek vstupd, aby realizoval hru na
obraceny stil. Vysledek jednou ne.

Hra na obraceny stll se skvizem v drahych barvach vam
vynesla 10IMP.

Partner vynasi pikového krale, davate pétku a Zapad
devitku. Sever méni na srdcovou trojku a vase devitka
vyhani krale. Je hrana karova dama, devitka, trojka a vy
berete kralem. Co vynesete?

Zvy&eni Vychodu na 3BT je vice nez dabelské. Vase linka musi mit pfinejmensim polovinu vech bodd,
ale pokud si neodehrajete své zdvihy v tempu, vydrazitel pravdépodobné ziska devét zdvihu. Je svidné
vynést trefovou figuru ke ¢tvrtému zdvihu, ale maly rozbor situace v tomto momenté nem{ze udkodit.
Zahajitel ma zifejmé A,J v pikach, ukézal srdcového krale a karovou damu, to je dohromady deset bodd.
Ma tedy jesté jednu figuru bud' v trefech nebo srdcich. Kdyby mél mit Zapad tu figuru v srdcich, potom
ma prazdné trefy. A to je silné nepravdépodobné. Kdyby mél partner eso a krale v trefech, urcité by
jednu figuru odehral v jednom zdvihu, aby vidél zda Jih bude pozitivné markovat. Zapad tedy musi mit
jednu trefovou figuru a tim pddem nemdZe mit srdcovou ddmu ani eso. Srdcové honéry mé Sever a
vracené srdce s jistotou porazi tento divoky zavazek.
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AKQ104
YVAQ103
¢9
K106 2
MAI9 N NG 2
¥K85 w?2E ¥vJ64
Q105 < ¢A187643
*A753 LX)
#8753
¥972
*K2
#*QJ9o4
Priklad 3
@ 41096543
w3E YKQ54
= 54
%6
AMAB2
¥62
®A186
% 10853
Zavazek 69 W  Vynos #K
w N E S
pas
1% pas 16 pas
2¥ pas 49 pas
69 pas pas pas
Reseni:

Vysledek: V druhé mistnosti otevrel Vychod tfi kara,
kterd Sever na ¢tvrtém misté pobidkové kontroval. Jih
potom sehraval konec¢ny zavazek tfi piky. Karovy vynos
vzal Vychod esem, vratil tref a udélal trefovy prebitek.
Obranci pak jesté ziskali srdcovy a trumfovy zdvih s
vysledkem jednou ne.

Vracené srdce proto ziskava 4IMP, cokoliv jiného
znamena ztratu 7IMP.

Partner vynasi pikového krale, Zapad prebiji srdcovou
trojkou. Hraje srdcovou sedmicku ke klukovi, damé a dvojce
a vraci karovou ctyrku. Berete esem a Zapad pridava
dvojku, Sever sedmicku. Co dal?

Vydrazitel ma stéZi srdcovy 6-list, takZe partnertv srdcovy kluk neni singl, ale 3-list. Z toho plyne
rozloha Zapadu 0-4-3-6. Dobré trefy urcité budou tou hlavni zbrani Zapadu, a proto ten skok na Sest
srdci. Ma-li Zapad trefy Gpln& pevné nebo i v pfipadé, kdy ma v karech K,Q, méa celkem dvanact zdvihd.
Vy musite doufat v opak.

V takovych situacich byva dlleZité nezahrat za hlavniho hrace nic, co by si nemohl zahrat sém.
PokraCovani v pikach dava Zapadu zdvih navic v trumfech. Na misté je pasivni obrana a nejpasivnéjsi
obrana proti slemu je trumf.

Po trumfovém vraceni uz hlavni hra¢ nema komunikaci, aby zrealizoval dva snapy na stole, pfipadné
jeden navic v ruce a zavazek nesplni. V nasem pripadé by stejné dobre uspélo vracené karo nebo tref.
Jedinym chybnym krokem, ktery dava vydraziteli spInéni, je pikové vraceni.
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Vysledek: Vasi kolegové tento ,Sancovni® slem

AKQJ7 nedrazili, zUstali jen ve &tyfech srdcich a ziskali
vJjio8 jedenact zdvihd za 650.
Q1073
»17 Pokud jste vratili pik, ztracite 13IMP, jakakoliv jina
o_ _ 41096543 obrana vam vynesla stejny zisk.
YVA973 ¥YKQ54
w E
®K92 3 54
SAKQO42 &6
AA82
¥62
®AI86
%10853
Priklad 4 Priklad 5
w w
Ve zdvihu ': Ve zdvihu 2
o L4
A5 AAQ3
VA3 ¥QJl4
Q8653 $10542
#Q10872 SA95
(s ] (s
AA] AKB8762
¥YQ964 YVA653
®AK ®A7
*KI1943 %83
Zavazek 60 S  Vynos #K Zavazek 46 S  Vynos ¥9
w N E S w N E S
pas pas pas 1é 1BT pas 2
pas 3¢ pas 3¢ pas 24 pas 36
pas 5é& pas 6 pas 4é pas 46
pas pas pas pas pas pas
Zapad vynasi pikového krale. Vas plan? Zapad vynasi srdcovou devitku. Jak budete
. oL, planovat sehravku?
Reseni:
Pro zménu je ted Fada na vas, abyste spadli z Reseni:
blaznivého slemu? Jaké mate Sance? Nic moc. Tri Mate zjevny ztratovy zdvih v kazdé z bocnich
ztratova srdce mizete odhodit, jen kdyZ budou barev, a proto musite doufat, ze piky budou 3-2.
kara 3-3. Potom je tu jen mala extrasance, ze Navic mate problémy se srdci - nesmite odevzdat

obrance s kratkymi kary bude mit holé trefové eso  vic nez jeden srdcovy zdvih. Vypada to, ze Zapad
a srdcového krale. Pro tento pfipad musite vyuzit vynesl srdce od dublu a v tom pfipadé musite
eliminovani a prozkouset kara pred sahnutim na spoléhat na to, ze Zapad ma jen dva trumfy,
trumfy. Odehrajete eso a krale karového, abyste si mohl ctvrté srdce snapnout na stole.
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snapnéte pikového kluka a vyneste karovou
damu. Kdyz oba obranci pfiznaji, vyrazite trefové
eso a narokujete zbytek zdvihd. Bude-li mit nékdo
dubl karo a snapne holym trefovym esem karovou
damu, musi vratit srdce nebo zahrat do
dvojsikeny. Odmitne-li snapnout, vpustite ho do
nuceného vynosu trumfem poté, co si snapnete
ctvrté karo.

Hrajete karovou dédmu a Vychod nema uniku -
musi vam vénovat dvanacty zdvih.

A5

VA3
$Q8653
#Q10872

41086432
¥YK1072
¢107

A

AKQ97
¥185
$1942
65

w 4 E

S

MA]
¥vQ9o64
¢®AK
#KI943

Vysledek: Vasi soupefi tento nepresvédcivy slem
nehrali. Zlstali v péti trefech a ziskali deset
zdvih{ za 600.

Proto bud’ 13IMP ziskavate nebo 12IMP ztracite
podle toho, zda jste splnili nebo ne.
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Nacasovani sehravky bude dost obtizné.
NemUZete zahrat t¥i kola srdci a zarover ponechat
trumf Zapadu. Zahrajete srdcovou damu ze stolu,
pokrytou kralem a esem, druhé srdce ke klukovi a
tfeti srdce - potom zahrani &tvrtého srdce zplsobi
vypromovani trumfového zdvihu pro obranu.
Zrovna tak nemiZete propustit tfeti kolo srdci
poté, co odehrajete dva vysoké trumfy stolu,
protoze Vychod se dostane do zdvihu a ponese
treti trumf, a tak zabrani prebitku.

Pfredpokladejme, Ze ponechate Vychod ve zdvihu
na srdcového krale. Potom miZete vzit jakékoliv
pokracovani, odehrat A,Q v trumfech a vratit se k
srdcim. Ctvrté kolo srdci prebijete na stole malym
trumfem. Je to vcelku dobry plan az na to, ze
Vychod nebude tak laskav a nepokryje srdcovou
damu kralem. Nyni mate pred sebou stejné
dilema: nemdzZete propustit srdcovy zdvih v pravy
okamzik.

Spolehlivé a spravné je naproti tomu propusténi
srdce v prvnim zdvihu. Kdyz Zapad prejde ve
druhém zdvihu na kara, musite opét propustit,
abyste si pripravili rychly vstup do ruky na potom.
Vezmete karovym esem ve tretim zdvihu,
odehrajete A,Q v pikach a podniknete srdcovy
impas. Skoncite srdcovym klukem na stole,
prejdete karovym snapem a snapnete Ctvrté srdce
jako desaty zdvih.

MAQS3
¥vQJl4
410542
#A95

#4195
¥K1082
K18
#Q 104

a104
¥v9o7
Q963
S®KI762

wbh5E

S

AMK8762
YA653
¢A7
»83

Vysledek: Vasi soupefi hrali v tomto rozdani ve
druhé mistnosti 3BT, ve kterych je devét zdvih{
snadno k uhrani.

Museli jste tvrdé zapracovat, abyste ziskali 1IMP,
zatimco vas délilo malo od ztraty 12IMP.



Priklad 6

Vynasite pikové eso. Sever pridava pétku a Vychod devitku. Jak dal?

4873 N

YA984

Q92 we6D

*Q85 s
MAKIG4
¥65
1074
HSKI2

Zévazek 69 E  Vynos ®#A

w N E S

1¢ 14
X 36 4BT pas
5¢ pas 6% pas
pas pas
Reseni:
Nepodcenujte hrubé Vychod - urcité ma singl pik a pravdépodobnou rozlohu 1-4-5-3. Potom nema vic

neZ deset zdvihl shora, ale mize vzit jedenécty pikovym snapem v ruce. Nebylo by dobrou ideovou
pokracovat v pikach, protoze by to mohlo pomoci hlavnimu hraéi dokonéit hru na obraceny stdil.

Musime tedy zménit barvu Utoku - co bude nejbezpecnéjsi? Samoziejmé neponesete od vaseho
trefového krale. Co trumfovy vynos? MUzZe byt bezpeény dost, ale je mozné, Ze trumfem date vydraZiteli
jeden vstup na stdl navic a to by mohlo sta¢it na dokoné&eni hry na obraceny stdl. Potencidlnim vstupem
mlze byt také karova devitka a vydrazitel ten hluboky impas na desitku udéla, bude-li ho nutné
potiebovat.

Bezpecné zahrani ve druhém zdvihu je karo. Vydrazitel pak nedostane nic, na co by nemél narok.
Nebude-li mit v ruce Sest kar, musi padnout.

Zahrajete-li ve druhém zdvihu trumf, vydrazitel polozi osmicku, a tak ziska pfimy vstup na stdl ihned
nebo v dalim kole. Toho vyuZije k pikovému prebitku, pfejde na stlil impasem na karovou desitku a
znovu prebije pik. Ddma karova mu postadi jako vstup na stll na dotrumfovani a zbyld vysoka kara pak
ziskaji celkem dvandct zdvihQ.
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Q1052
¥i72
63
&*%]J763
4873 N
YVA984
W E
Q92 ?
Q85
MAKIGA4
¥65
1074
K92
Priklad 7
W
Vezdvihug
L 4
(N
MK864
YK3
®A9652
S A4
(s )
AMAS
¥Q85
®K4
SdKIB8732

Zavazek 3BT S

w

pas
pas

pas

N E
2& pas
3BT pas

Vynos 96

s
1BT
2¢

pas

Vysledek: Vasi kolegové se opét vyhnuli bidnému slemu,
zUstali ve ¢tyfech srdcich a udélali jedenact zdvih{ za 650.

Museli jste tedy zahrat ve druhém zdvihu karo, abyste
ziskali 13IMP, jinak stejny pocet ztracite.

L 3]
¥YKQ103
®AKI8S
S A 104

Zapad vynasi srdcovou Sestku. Davate krale a Vychod pridava dvojku. Vas
plan?

Reseni:

Mate sedm zdvihd shora a potiebujete dal&i dva - viditelné v trefech.
Trefy vSak musite vypracovat tak, aby se Vychod nedostal do zdvihu a
nemohl podehrat srdcovou ddmu. Zadny problém nevznikne, budou-li

trefy 3-2. KdyZ trefovy impas v druhém kole trefd nebude sedét, zistane
u zdvihu Zapad a vasich deset zdvih( je jistych.

Zbyva prozkoumat vase moznosti pri trefech 4-1. Nebudeme-Ili se zabyvat
velmi vzdalenou moznosti rozehrat kara tak, aby se do zdvihu nedostal
Vychod, je zde malé opatrnlstka pro rozehravani trefl. Ma-li Zapad singl
trefovou ddmu, mdZete mu propustit trefovy zdvih, a tak vytadit ze hry
Vychod, i kdyz ten ma skute¢nou zadrz. Ve druhém zdvihu musite prejit
karovym kralem do ruky a vynést maly tref a propustit, da-li Zapad damu.

AMKB864
K3
®A9652
S A4

41932 N 4Q107
VAIOE4 o . v1072
41083 ¢Q17

*Q s *10965

AAS
¥Q85
*K4
SKIB8732

Vysledek: Stejny zavazek a stejny vynos priSel i ve druhé mistnosti.
Vydrazitel véak prehlédl moznost té malé bezpeéndstky v trefech a 3BT
nesplnil.

Pokud jste splnili, zapisete si 12IMP.
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Priklad 8

Vynasite srdcovou osmicku k esu na stole. Sever pridava ddmu a

A763 Vychod trojku. Ze stolu jde malé karo a Sever pridava trefovou

VA m ; £ devitku, coz je ndznak ukazujici sudy pocet trefl. Vychod dava
€Q17432 S karového krale a vy berete esem. Jak budete pokracovat?
SKQJ

AMA]10

¥876

®A1096

754

Zavazek 3BT E  Vynos 98

w N E S

1¢ 19 14 29

pas pas 2BT pas

3BT pas pas pas

Reseni:

Hlavni hra¢ ma Ctyfri piky, tfi kdra a pravdépodobné 3-3 ve zbyvajicich barvach. Ma oba Cervené krale a
podle v&eho jesté 5-6 bodl v &ernych barvach. Pokud ma v pikach krale a ddmu, jak to podle draZzby

vypada, partner bude mit trefové eso. V tom pripadé bude bezpecné pokracovat dalSim srdcem a
vydrazitel nikdy neudé&ld vic nez sedm zdvihd.

Uplné jiny pfipad bude, ma-li partner pikového krale a hlavni hra¢ trefové eso. Pak pokracovani v
srdcich da vydraziteli extra vstup do ruky k impasovani kar a Vychod skonci s deseti zdvihy.

Spravna obrana, ktera bude uc¢inna v obou pfipadech, je pikovy kluk ve tfetim zdvihu. Pokud ma
partner pikového krale, vezme jim pikovy zdvih a vrati pik. Po odehrani pikl zahrajete pasivné tref a
hlavni hra¢ mdze ziskat nanejvys$ jeden pikovy, dva srdcové, dva karové a ti trefové zdvihy.

KdyZz naproti tomu bude mit Vychod pikovy marids, vezme pikovy zdvih a zahraje karovou osmicku a k
desitce a klukovi. Ze stolu se vynese tref, ktery partner vezme a vrati pik. Po odehrani svych dvou
pikovych zdvih{ poSlete hlavniho hrade trefem na stdl, kde bude uzaméen.

Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali vasi souperi ze

AKS54 Severu tfi srdce s kontra. Obranci ziskali zifejmych pét

:Q310942 zdvih a skére 100.

#9862 Pokud budete pokracovat v srdcich, zadate 8IMP,
A763 N 4Q982 tkl’let)vym,pli)kljlcl\;);amm 7IMP. Dobra obrana pikovym
vA wg e ¥K53 ukem ziska 3
Q17432 < $K85
*KQJ S®A103

MAI10

¥876

®A1096

#*754

243



Literatura
1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey

244



Lekce 32: Na ostFi noze - 8. oktava

Priklad 1

Zapad vynasi srdcovou desitku, planujte!

: 10
Ve zdvihu v

[N
AKQ96
YA963
®AKQ
% AK

AMAIBT7
¥vQ74
642
#9053

Z4vazek 6BT S  Vynos 910

w N E S

2& pas 2BT
pas 6BT pas pas
pas
Reseni:
Po tomto vynosu uz mate jedenact zdvih{. Se ziskdnim dvanactého ale budou zfejmé obtiZe. Srdcova
devitka je na stole, a tak je jasné, ze Zapad vynesl od kratkosti a Vychod ma dveé srdcova drzeni. Jediny
myslitelny zplsob jak ziskat dvanact zdvih{ je skviz v trefech a srdcich za pfedpokladu, Ze Vychod méa

také Q,J,10, v trefech nebo jakykoliv trefovy 6-list. Jakkoliv je to nepravdépodobné, je to vase jedina
Sance.

Jestlize pridate ze stolu malou a Vychod prida a vezme prvni zdvih, bude skviz fungovat uplné
automaticky. Ale Vychod mUze byt natolik vzpurny, e prvni zdvih nevezme. Potom skviz nebude
fungovat, protoze nebude moZno upravit pocet. MlZete odehrat kara, odblokovat trefy a vzit étvrté kolo
pikd v ruce, ale Vychod pFesto nakonec ziska trefovy a srdcovy zdvih.

Srdcova dama musi byt zachovana jako pozdéjsi vstup do ruky. K prvnimu zdvihu musite spravné
zahrat srdcové eso a potom hrat kara a piky tak, abyste skoncili na stole. Pokud bude hypoteticky skviz
fungovat, nebude moci Vychod podrzet zaroven trefového honéra a srdcovy 3-list. Pokud si odhodi
jedno srdce, zahrajete malé srdce na expas k ddamé a nakonec uhrajete tfi srdcové zdvihy. Pokud bude
Ipét na srdcich a vzda se tref(, odblokujete A,K v trefech a srdcovym expasem se pustite do ruky na
vysokou trefovou devitku.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti hrali soupefi Sest

AKQI96 pikd. PriSel vynos kdrovou desitkou. Vydrazitel
:ﬁ i 23 stahnul véechny trumfy a zahral druhé kéaro. Kdy?

se ukazalo, ze Vychod nema, Jih pokracoval jesté

*AK tfetim karem a dostal tak Vychod do podobného
#10532 N o4 srdco-trefového skvizu, coz Jihu umoznilo ziskat
¥105 w1e ¥KI82 dvanact zdvihd.
91098753 ¢ .. o o
*7 S *QJ1108642 Muzete tedy rozdani nanejvys remizovat. Jednou
ne pri 6BT vas stoji 14IMP.
AAIB7
¥YQ74
642
#9953
Priklad 2

Vas vynos pikovym kralem bere Zapad esem a Vychod odhazuje
MAIBS N srdcovou dvojku. Je vynesena karova trojka, Sever odhazuje srdcovou

¥i07 trojku a Vychod pridava karovou damu. Jak budete branit?
w20
®K63 S
%7543
AKQI976
¥54
¢A1074
%96

Zévazek 3BT E  Vynos #K

w N E S
14 pas
16 pas 29 pas
3¢ pas 3BT pas
pas pas
Reseni:
Po dvou zdvizich uz mizete skvéle dopo¢itat rozlohu. Vychod ma 0-4-6-3 a neni cesty jak mu zabranit v

ziskani péti kdrovych zdvihl. Udélal uz pikové eso a vzhledem k jeho silné drazb& ma jesté né&jaké
zdvihy v listé, asi tfi - mozna v srdcich.

Je zfejmé, Ze si nemuzZete dovolit poskytnout vydraZiteli dal$i pikovy zdvih, ale zadrzite-li své karové
eso az do ttetiho kola, budete si moci odehrat pikovou ddmu. To by mohlo pFivést Vychod do problémd,
jestlize si nebude moci dovolit rozloudit se s trefem. Abyste zplsobil opravdové zoufalstvi, mél byste
vSak zadrzet své karové eso az do Ctvrtého kola a pfimét vydrazitele, aby pouzil jeden ze svych
srdcovych vstupl. AZ si vezmete karové eso a odehrajete pikovou ddmu, bude tlak uz asi vétsi, nez
bude moci Vychod unést.

Na druhé, treti a ¢tvrté karo odhodi Sever dva piky a tref. Pikova ddma potom donuti Vychod, aby si
odhodil jedno ze svych pracné vydobytych kar. Vratite samoziejmé srdce a tim umoznite partnerovi, aby
si vypracoval porazejici srdcovy zdvih.
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Vysledek: Ve druhé mistnosti Jih zasahl do drazby

410432 jednim pikem a konecny zavazek byly Ctyfi piky kontra.
¥io8es Zapad nasSel vyborny srdcovy vynos. Treti kolo srdci Jih
\a prebil trumfovou devitkou a Zapad odhodil tref. Jih mohl
+AK102 v tomto momenté hrat na jednou ne, ale nerozumné
AAIBS5 N L zahral trumf a to ho stdlo dva pady za 500.
vi07 5, YAKQ?2 o . »
K63 ‘ Q19852 Prlplsu3.ete Si tedy_ 1ZIMP za porazeni 3BT a ztracite 3IMP
&7543 *QJ8 pokud jste nechali splnit.
AKQO976
¥54
¢A1074
%96
Priklad 3
Zapad vynasi srdcovou desitku a Vychod povzbuzuje trojkou. Berete
Ve zdvihu |10 kralem a hrajete karové eso - oba soupefi pfiznaji. Jak budete
v pokraCovat?

(N
AA65
¥52
48543
®A762

(s )
410732
YAK4
®AK]
#KQ5

Zévazek 3BT S  Vynos 910

w N E S
2BT

pas 3BT pas pas

pas

Reseni:

Potfebny devaty zdvih mizZete vzit v jedné z levnych barev. Obvykly sehravkovy recept je zkusit nejprve
,bezproblémovou" barvu - v tomto pfipadé trefy - ale je v tom hacek. Odehrajete-li t¥i kola treft a
zjistite jenom, Ze jsou 4-2 a teprve pak zahrajete nesedici kdrovy impas, mizete byt v trablech. Sance
na kara 3-3 bude jesté v dohledu, bude-li Zapad pokracovat v srdcich, ale pfedpokladejme, ze prejde k
pikdim. Tim vdm bere posledni vstup na stll dfiv, neZ jsou kéra odblokovéna a prijdete o jednu moZnost.

Mohli byste ovSem odehrat kara shora misto impasovani, ale pak byste mohli padnout pfi sedicim
karovém impasu.

Vade nejlepsi cesta pti zachovani vech $anci je pomé&rné prostd. Prejdéte na stll pikovym esem a
zahrajte karovy impas. Tato sehravka je spojena jen s nepatrnym rizikem. Zapad mdzZe mit stéZi pikovy
5-list, kdyZ napoprvé vynesl srdce, a pokud ma pét pikl Vychod, nikdy se nedostane do zdvihu. Pokud
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budou piky 4-2, barva bude v 80% pripadd zablokovéna a obranci tak nemohou odehrat tfi pikové
zdvihy, v kterémzto ptipadé by se dostal stll do odhozovych problémd. Pritom zlstavaji véechny vase
gance v levnych barvéch oteviené. Pokud karovy impas selZe, Zadpad nemlzZe zaltocit na vstup stolu a
vy splnite vzdy, pokud se bude alespon jedna levna barva dobre délit.

MAGS

¥52

8543

dAT762
al18 N AKQ94
¥Q1096 ¥1873
Q62 ‘Nf F 1097
#11084 %93

A#10732

YAKA4

®AK]

HSKQ5

Priklad 4

! AKS

Y$AK752
m:E ¢Q1095
*KS5
aQ7
¥Jl96
¢$A8632
SAQ]J

Zavazek 46 W  Vynos ¥Q

w N E S

38 pas 46 pas

pas pas

Reseni:

Tak, jak karty lezi, splnite vzdy, kdyz zahrajete kara shora,
tfebaze nezaslouzené.

Vysledek: Ve druhé mistnosti soupefiv Jih rozdani nezvladl
a predel na stll za G¢elem kadrového impasu trefovym esem.
Zapad vyuzil nabidnuté Sance a pikovym pokracovanim
porazil zavazek.

Spinéni 3BT vam proto prineslo 10IMP.

Sever vynasi srdcovou ddmu do esa stolu. Zapad hraje ze stolu
malé karo a prebiji vase eso. Z ruky hraje pikovou desitku, a
kdyz Sever hraje trojku, propousti k vasi damé. Jak budete
branit?

Propusténi pikové desitky vydrazitelem k vasi ddmé vypada jako zbytecné, nervozni zahrani. Urcité
musi mit podle drazby pikové eso a stejné zirejma je jeho rozloha 7-3-0-3. Abyste zavazek ctyfi piky
porazili, musite udélat dva trefové a jeden srdcovy zdvih nebo tfi trefové.

Jestlize pasivné vratite trumf nebo karo, Zapad vytrumfuje a propusti vdm srdcovy zdvih. Zahrani
malého trefu je zajimavéjsi (samozrejmé ne trefové eso a maly tref, protoze pak by si Zapad prebil treti
tref na stole). Zahrani malého trefu ale nebude fungovat, kdyz bude mit Zapad srdcovou i trefovou
desitku. Vydrazitel vezme zdvih kralem a zahraje zdvih podruhé. Vy nyni musite zahrat trumf, abyste
zabranili trefovému prebitku. Zapad nyni odehraje vSechny trumfy a vy se stanete obéti stripskvizu.
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Nakonec vas vydrazitel vpusti trefem a vy se budete muset rozhodnout kterym srdcovym vynosem
prohrat.

Stoprocentné G¢innd obrana v této situaci je zahrdni srdcového kluka. Partnerlv druhy trumf zabrani
vydraziteli odblokovat srdce pred vytrumfovanim. Nevadi, e Zapad ziska bez problémi est pikovych a
tfi srdcové zdvihy, protoze nakonec bude muset vydat tfi trefové.

Vysledek: Ve druhé mistnosti sehraval Vychod

483 zavazek 3BT - dost pochybny. Jih vynesl karo k
vQ4 partnerovu krali, ale Sever nenasel smrtici vraceni
¢KI74 trefu. Vratil karo a vydrazitel pak ziskal jedenact
*98742 zdvih{ v cené +460.
MAJ109642 N AKS5 TakSe i i ) ) L e
¥1083 WAK752 jste ziskali 1IMP, i kdyz jste nechali ctyri piky
. w4 E Q1095 uhrat. Pokud jste je porazili, ziskavate 11IMP
%1063 s K5
AQ7
¥J96
¢A8632
*AQ]
Piiklad 5
w Vynos je trefovy kluk, pridavate malou a kluk bere zdvih. K vSeobecnému
Ve zdvihu |2 prekvapeni pokracuje Zapad srdcovym kralem. Berete esem a Vychod
& pridava trojku. Jak planujete sehravku?

(N
6963
VA2
*KQ4
#K9632

(s

AAQS
¥Q1109854
413

&7

Zévazek 49 S  Vynos éeJ

w N E S
1BT pas 49
pas pas pas
Reseni:
Srdcovy kral je legracni karta. Tfeba to byl singl, spis to ale vypada, jako by Zapad chtél odebrat vstup
stolu, aby vas odsekl od kar. V tom pripadé ma asi jak karové eso, tak pikového krale. Zapad ma za
lubem vzit druhé kdro a potom vréatit tref, abyste neudélali vic nez devét zdvihl{. Musite tento plan

Zapadu zmarit. Musite se snazit vyeliminovat trefy Zapadu predtim, nez zahrajete druhé karo. Abyste to
stihli, musite zacit trefovym snapem. Potom vytrumfujete, zahrajete karo k damé a prebijete treti tref.
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Vynesete karového kluka a Zapad bude mit uz jen kara a piky. Budto udélate dva karové zdvihy nebo

dva pikové.

Timto zplsobem nic neztratite, i kdyZ ma karové eso Vychod. Ten rovnéz zadri kdrové eso do druhého
zdvihu a mdzZe pokracovat trefovym esem, ale vy odhodite pik a Vychod vdm musi nechat $anci
pikového impasu.

4963
VA2
*KQ4
H*K9632
A4K1I84 N
vKe e
¢A865 s
%J104
MAQS
¥QJ109854
4313
»7
Priklad 6
493 .
¥i8762
oK w60
#AK1084 s
a7
YK54
4110983
*Q652

Zévazek 3BT E  Vynos #7

w

19
2%
3

pas

N

14
pas
pas

pas

E S
14 pas
pas pas
29 pas
3BT pas

Vysledek: Ve druhé mistnosti priSel stejny vynos do
stejného zavazku ctyfi srdce. Zapad ale bez velké
predstavivosti pokracoval v trefech, a tak si Jih mohl
vypracovat karovy odhoz v dobé&, kdy mél na stdl jesté
vstup srdcovym esem.

A1072
v73
¢10972
#AQ85

Musite tedy najit protizbran na Utok Zapadu. Pokud
¢tyfi srdce nesplnite, ztracite 12IMP.

Poslusné vynasite singl pik a partnerova dama drzi. Sever
pokracuje pikovym esem. Co dohodite?

Reseni:

Partnerovy piky jsou zfejmé vedeny tfemi nejvysSSimi honéry, coz
dava Vychodu obsazeného kluka. Vydrazitel musi mit vétsinu z
vysokych karet v ¢ervenych barvach a mozna i trefového kluka.
Jeho pravdépodobna rozloha je 4-2-5-2. je docela mozné, ze
vydrazitel bude moci odehrat pét trefovych zdvih{ s impasem, ale
blokadZ v kadrech mu ztizi prochazku riZzovym sadem. Zejména
jestli vydrazitel nema srdcovou damu, srdcové pokracovani
partnera ve tfetim zdvihu vypracuje pro obranu pét zdvihd.

Z toho plyne, ze jedina karta, kterou nesmite odhodit, je srdce.
Nejbezpecnéjsi je karovy odhoz, ale ani trefovy odhoz
nepredstavuje zadné realné nebezpedi.

Vidite, jaké nebezpeci vam hrozi, kdybyste odhodil srdce?
Vydrazitel vyuZije Sance hrat na zablokovana srdce, vskoci esem a
vypracuje si devaty zdvih v pikach.
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MAKQ642
¥Q93
52

*73

493 N 411085
18762 YA 10

w E
K 6 ¢AQ764

S AK1084 s *719

o7
¥K54
43110983
Q652

Vysledek: Ve druhé mistnosti drazil Sever piky na druhém stupni.
Vychod kontroval a dobrd obrana vynesla lince EW dva pady za
300.

Pokud jste odhodili tref nebo karo a porazili 3BT, pripisujete 8IMP.
Splnéni 3BT soupefl vas stoji 3IMP.

Priklad 7

Vynasite pikové eso, Sever pridava dvojku a Vychod pétku.
&3 Pokracujete pikovym kralem, kterého vydrazitel prebiji na stole a z

¥Q10762 W ; £ ruky odhazuje devitku. Ze stolu je hrana trefova Sestka k pétce a
¢Q4 krali. Potom karova trojka, dvojka, ddama a pétka a dalsi karo:
*AQ1096 = ¢tyrka, desitka, Sestka, eso. Hrajete dalsi pik, ktery vydrazitel
AAKIS4 prebiji ¢tyfkou v ruce, ze stolu odhodil tref a vynasi trumfovou
¥KI83 devitku. Co pridate, jak budete branit?
®A2
%J8

Zévazek 49X E  Vynos ®A

w N E s
14
24 X 49 X
pas pas pas
26%* 5-5@¥+levna
Reseni:
Partner hral trefy v poradi velka-mala, echo ukazujici sudy pocet karet. V karech hral mala-velka,
indikujici lichy pocet karet v kdrech. Vychod ma proto sudy pocet karet v obou levnych barvach, a
protoze ma pikovy dubl, musi mit lichy pocet srdci. Jinak feceno, jeho trumfy musi byt presné A,9,4,
takze zavazek betonové porazite, vezmete-li nabidnutou srdcovou devitku kralem a budete pokracovat v

pikach. Nezalezi na tom, zda vydrazitel prebije na stole nebo esem v ruce. V kazdém pripadé si
uplatnite jesté jeden trumfovy zdvih.

Stane se néco riskantniho, kdyz srdcovou devitku propustite nebo ji pokryjete klukem? Ano,
samozfejmeé, protoze vSechno zatim nasvédcovalo tomu, ze Vychod ma karovy 6-list. Kdyz se mu podari
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udélat lacino trumfovy zdvih, bude pokracovat trumfovym esem a zac¢ne hrat vysoka kara. Jakmile
snapnete karo trumfem, stdl presnapne a bude pokracovat vysokymi trefy. Ziskal byste pouze jeden
trumfovy zdvih a Vychod by splnil. Musite si proto zajistit plusové skére a pokracovat v pikach.

63

¥Q10762

¢Q4

#AQ1096

Priklad 8

Ve zdvihu

(N
oK

Q]

CQE

¥$K1973
84
$173

N7642

\

$AKQ103

A

Zavazek 3BTx S

K5

w N
pas pas
pas 19
pas 2é&
pas pas
pas pas
Reseni:

E
pas
pas

pas

#Q10762
¢5
41105
%5432

A95
VA9 4
$K98763
®K7

w 7 E

S

MAKIB4
¥KJI83
®A2
%18

Vysledek: Ve druhé mistnosti se drazba vyvijela
stejné, ale Sever, méné disciplinovany nez vas
partner, nevydrzel v kontra na Ctyfi srdce a Sel do
¢yt pikQ. Vychod promptné kontroval a Jih s tichou
vycitkou jednou padl.

Pokud jste porazili tyfi srdce s kontra, ziskavate
7IMP. Pokud jste nechali soupere splnit, ztracite
9IMP.

Zapad vynasi srdcovou osmicku k devitce a desitce. Vychod vraci
karovou sedmicku, kterou berete esem. Hrajete pik a pikovy kluk vzal
zdvih. Jak budete pokracovat?

Vynos 98

S

1¢
16
3BT

pas

Kontra Vychodu bylo jasné vynosové. Vychod zifejmé sedi se svymi srdcovymi figurami za honéry stolu.
M{Zete soudit, Ze pikové eso je u Zapadu, protoZze Vychod ma $est bodl v srdcich a plvodné pasoval.

Také to nevypada na to, Ze by se kara délila 3-3, takZe nemate vic nez sedm zdvihd shora. Osmy zdvih
by mohl povstat z déleni pikt 3-3, ale jedind $ance na devaty zdvih se zda spodivat v né&jaké koncovce
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proti Zadpadu. NeZ by ta mohla zaplsobit, budete muset prerusit komunikaci mezi obranci. Zapad asi
nema vic nez dvé srdce a zahrajete-li v této chvili vysoké srdce ze stolu, odfiznete obrance navzajem. Z
ruky mizete odhodit pik nebo kéro.

Vychod si nemze dovolit odehrat tfeti srdce, protoze mate jesté pikovy vstup na stll, takze budete
muset vyjit s kdrem nebo trefem. Nyni mzete vyrazit pikové eso, vzit vraceny pik a doufat, Ze vpustite
Zapad ctvrtym karem, aby vynesl tref od své damy.

Vychod nenasel ve druhém zdvihu spravné vraceni. Kdyby vynesl misto kara tref, nemél byste v rozdani
zadnou Sanci.
Vysledek: Ve druhé mistnosti dosli NS po podobné
AKQJ drazbé do 3BT, ale Vychod nenasel odvahu kontrovat.

PKIS73 Zapad vynesl prirozené tref a Jih ziskal tfi trefové, tfi
484 karové a tri pikové zdvihy, ¢imz splnil.
%173
AA105 N 4983 Prtla(rusvenllsp’JOJenl mezll El,ora’n:l;;d(??vykmllmp
vs84 YAQ1065 pokracovanim proto ziskava . jina
w8 E ztracite.
3962 < ¢75
*Q1096 *842
N7642
\
¢AKQ103
S+ AKS5
Literatura

1. Hra v druZstvu - H.W.Kelsey
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Lekce 33: Skviz s alternativni nadéjkou

Uvazme ted netypické rozdani.

Priklad 1
Vychod bere esem a vraci karovou devitku. Rozdani
AKQB874 vypada jako slozeny skviz typu L omezeny s L
$A10954 (zékladni) nadéjkou #8, nejasnymi nadéjkami €910,
& & 7. Musime byt pripraveni na oba typy dvojitych
*AB skvizl - R, B1. Jestlize Zapad zahodi trefy, dvojity
#11096 N MA32 skviz typu R pracuje skvéle - Sest kar, trefové eso,
vQs87e 1 e VK] pikovy kral, trefovy kral, karo. Ale kdy? Zapad podrzi
¢76 s 4983 své trefy, dvojity skviz je typu B1 s nad&jkami
%Q105 %*J9632 R=910, L=#8, B=¢7. ,Posledni R musi predchazet
A5 posledni F* a to nemUZe byt provedeno. Skviz
v32 neexistuje!
®AKQ10542
SdK74

Zévazek 6BT S  Vynos #J

Ale podiveijte se! Jestlize se Zapad zkrati na jedno srdce, srdcova trojka je kompetentni nadéjka proti
Vychodu. S nadéjkou 93 je v rozdani dvojity skviz typu R — stahnéte posledni karo, zahodte srdcovou
desitku, potom stahnéte winéry.

Toto je pFikladem specidlniho typu sloZzeného skvizu, ktery miZzeme pojmenovat jako ,skviz s
alternativni nadéjkou®. Je to zfejmé hybrid mezi slozenym skvizem typu R a L. Se srdcovou desitkou
jako nadéjkou je slozeny skviz typu L predepsany, ktery bude Uspésny, kdyz Zapad podrzi srdce,
neuspésny, kdyz Zapad podrzi trefy. Se srdcovou trojkou jako nadéjkou je sloZzeny skviz typu R
neomezeny, ktery bude Uspésny, kdyz si Zapad ponecha trefy, nelspésny, kdyz si ponecha srdce. V
dusledku existence alternativni nad&jky mdze hlavni hra¢ vyhrat v obou ptipadech.

Jestlize se vyviji hybridni forma, zakladni nadéjka musi byt doprovazena alespon jednim winérem (u nas
#K), aby poslouzil jako konecna skvizova karta v pripadé, Zze bude treba alternativni nadéjku pouzit. V
dvojnadéjkové barvé (u nas srdce) je postacujici mit winéra plus malou proti dvéma malym kartam.
Protoze jsou tyto podminky skute¢né jednoduché, mizZe se zdat, Ze hybrid by se mél ve hfe vyskytovat
relativné casto.

Vyjimecnost je jinde. Ve chvili, kdy hlavni hra¢ dostane kontrolu, ruka Jihu je nabitd ¢innymi kartami a
je ve skutecCnosti vystfihnutd podle presného vzoru. To vysvétluje praktickou zfidkavost alternativni
nadéjky. Na potvrzeni podtrzeného vyroku podotykame, ze kdyz v nasem pfrikladé Vychod vrati pik,
ruka bude skvizovana ve druhém zdvihu. (Och, urcité Vychod mohl a mél prekazit mechanismus
propusténim prvniho zdvihu. Ale neni dalSi postup dost drsny i bez toho?)

Uz jsme méli priklady, kde byla ,alternativni nadéjka" pritomna. Ale v téchto pfikladech byl tento rys
Cisté teoretickou zajimavosti, protoze jednoducha nadéjka byla dostacujici. V dalSich prikladech, pokud
nebudou v rozdani obé nadéjky, bude mozné skvizu zabranit.

I kdyz ve hre nejsou prilisS bézné, pro analyzu jsou skvizy s alternativni nadéjkou nejvic fascinujici v
nasem repertoaru.
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Priklad 2

MK52
¥1038
72
SAKQ632

#Q9764 N #1103
¥i3 w2 E Q764
¢Q1065 K193

*107 s *98

MAS
Y$AKO952
¢A84
&154

Zévazek 6BT S  Vynos 9]

Do prvniho zdvihu Vychod pridava ctyrku a kral bere.
Pak hraje hlavni hra¢ pét trefd, Vychod odhazuje tfi
kara a Zapad malé karo a dva piky.

Jestlize neni zahajovaci vynos klamna karta, mdzeme
bezpecné splnit srdcovym impasem, ale hlavni hrac
hraje na nadzdvih. Rozdani vypada jako slozeny skviz
typu L omezeny a L-nadéjkou (zakladni) ¥5, s
nejasnymi nadéjkami #5, €8. Po Sesti zdvizich je
jasné, ze Vychod se vzdal kar, takze dvojity skviz je
typu B1 s nadéjkami R=48, L=¥5, B=#5. Posledni R
musi predchazet posledni F a to neni mozné. Neexistuje
skviz.

Podivejte se jesté jednou! Jestlize se Vychod zkratil na jedno karo, sedmicka stolu je kompetentni
nadéjkou. Na této bazi existuje dvojity skviz typu R s nadéjkami R=¥5, L=9¢7, B=#5. Posledni tref,

srdcovy impas, karo, srdce.

VsSimnéte si, ze v tomto pfipadé Sever nema necinnou kartu.

Priklad 3
AMA1072
$WA75
®AKQH6
32
0Q84 N )53
¥KS8 ¥QJ10932
w E
918743 g ¢102
964 18
AKI96
Y64
95
SAKQ1075

zévazek 7ZBT S  Vynos ¢4

N S
2BT
7BT pas

Prvni zdvih ddma bere, Vychod pridava karovou
dvojku, na prvni dva trefy oba obranci pfiznavaji,
na dal$i stdl odhazuje pik a Vychod srdcovou
ddmu, na dal&i tref Zapad odhazuje karo, stdl srdci
a Vychod také srdci a na dalsi tref Zapad odhazuje
srdcovou osmicku.

Po péti a pdl zdvizich hlavni hraé¢ dava Zapadu tfi
piky, srdcového krale a tfi kara. Prvni mysSlenka by
mohla byt, Ze byl vypracovan slozeny skviz typu L
a dvojitym skvizem typu B1 s nadéjkami R=97,
L=46, B=#9. Ale tento skviz selze ze stejnych
ddvodl jako v predchazejicim prikladé. Oviem
alternativni hrozba ¥6 se stane zachrancem
vytvarejic dvojity skviz typu R s nadéjkami R=¥6,
L=46, B=#10. Zahodte srdcovou sedmic¢ku na
paty tref, stahnéte ¢ervené topy, vratte se
pikovym kralem a vyneste tref.

V disledku existence alternativni hrozby v pikach
stejné jako v srdcich, mize jind sehravka byt:
odhodit v Sestém zdvihu pikovou desitku, vynést
posledni tref v sedmém zdvihu a odhodit srdce.
Ted existuje dvojity skviz typu R s nadéjkami:
R=46, L=¥6, B=#9.
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Vyskyt alternativni nadéjky ve dvou barvach je mozny jen v pripad€, ze hlavni hra¢ ma dva winéry ve
treti nadéjkové barvé. V Prikladé 2 tento rys bude pfitomen, kdyZz vyménime karovou Ctyrku za pikovou
ctyrku.

Sledujte jednim okem nasi teorii, vSimnéte si, ze kdyz ma byt pouzita prvni metoda, dalsi winér v
karech vytvari prostor pro jednu necinnou kartu — jeden pik - v Uzkém listé, ale pfi druhé metodé tato
ruka opét nema necinnou kartu.

Zda se, ze Zapad mohl nase snazeni poradné ztizit chycenim za druhou Spicku alternativni nadéjkové
vidli¢ky, tj. odhozenim jednoho piku na paty tref. Ted' bude mit Zapad dva piky a K,x v srdcich nebo tfi
piky a srdcového krale?

Strnulost formy tohoto hybridniho skvizu vynikne jasné&ji, kdyz porovname tato dvé posledni rozdani s
Prikladem 3 sehravanym prvni metodou vysSe. Pevné barvy jsou stejnou Sanci. V pikach ma kazdé
rozdani winéra a malou naproti winéra a dvé malé (v Prikladu 3 je jeden necinny pik v obou rukach). V
alternativni nadéjkové barvé - kdra, srdce - ma kazdy list dva winéry a malou (s jednou necinnou v
Prikladé 2), proti jedné malé. To znamena, Ze tato dvé rozdani jsou si navzajem podobna jako dva
micky.

Priklad 4
Prvni zdvih bere kral, Vychod pridava maly pik, pak
AAKS prijdou Ctyfi kola kar, na néz Zapad odhazuje srdcovou
¥642 pétku a dva piky.
¢KS8
SAKQ6ES Neexistuje skviz, jestlize Vychod drzi trefy pro
chybéjici zakladni nadéjku, ale po péti zdvizich je
41982 N 4Q104 skoro jisté, Ze Zapad (jestli viibec nékdo) ma tuto
¥K95 ¥QJ108 JISte, pad U
42 w4qgceE 497654 barvu. Standardni nadéjky jsou: R=#3, L=6, B=97,

$108732 8 &4 ale tento RaFL skviz by si mohl vyzadat odhozeni
trefové nadéjky bez toho, abychom zkusili, zda se

4765 barva nedéli. Pouzitim alternativni nadéjky #7 mame
$A73 dvojity skviz typu R s nadéjkami R=é6, L=4&7, B=9¥7.
;JAgQ 1103 Stahnéte posledni karo, odhazujic pik a stahnéte
cervené barvy. Tim, Ze Sever drzi tfi L-topy (trefy), Jih
ma prostor pro dva trefy (malé), ale protoze ma jen
Zavazek 7BT S Vynos #2 jeden tref (maly), musi byt nékde necdinna karta - a to
N S je srdce.
14 Toto rozdani je dalSim mickem do sbirky s tou
3% 364 vyjimkou, ze z otevienych karet se ma vytvofit
slozeny skviz typu L (pouzitim #3 jako nadéjky). To je
34 38T samoziejmé v dlsledku drzeni zp&tného vstupu v
4BT 59 trefech.
7BT pas
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Priklad 5

#10762
YVA102
K84
SdAK7
o — N 694
¥$KQJl9743 w5 E ¥865
®QJl2 S 10976
#1092 Q186
AAKQIB853
v
¢A53
%543
Zédvazek 786 S  Vynos WK
w N E S
1% pas 24
39 34 pas 4¢
pas 49 pas 4BT
pas 5 pas 5BT
pas 6% pas 76
pas pas pas
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Na prvni zdvih Vychod pfidava srdcovou pétku,
hlavni hra¢ snapne, pak prijde pét kol trumfd a
Zapad odhazuje Ctyri srdce a tref, kdezto Vychod
trefovou damu a dvé srdce.

Prvni myslenka by mohla byt pouzit sedmicku
stolu jako trefovou nadéjku. Jestlize Zapad odhodi
kara, vznikne dvojity skviz typu R s nadéjkami
R=45, L=910, B=¢7. Ale po Sesti zdvizich
vypada, Ze Zapad se vzdal svého trefového
stopera a dvojity skviz typu B1 s nadéjkami
R=é7, L=910, B=4#5 selze (zkontrolujte to).
Tedy zménte nadéjku na alternativni ¢e5.
Stahnéte posledni pik, odhazujic &7 atd. (dalsi
micek).

Ve velkém turnaji budou néktefi lovit top se 7BT.
Tento zavazek selze, protoze hlavni hrac je
skvizovan v prvnim zdvihu. Jestlize odhodi tref a
Zapad se zda trefu, dvojity skviz typu Bl s
nadéjkami R=¢7, L=¥10, B=95 selze, jak bylo
ukazano vyse. A kdyz odhodi hlavni hrac karo,
Zapad odhodi karo vytvarejic z trefové pétky
dvojitou nadéjku. Tady skviz selze ze zfejmého
ddvodu, e u B-nadé&jky neni winér.

Jlento zavazek selze." Je pravda, ze Zapad tape
ve tmé a i veliky expert by se mohl splést a
nenajit spravnou obranu. Takze toto tvrzeni je
samozfejmé nadsazené. Pfese véechno zlstava
skutecnosti, ze skviz bude pouze pseudo.



Lekce 34: Dvojity skviz v drzeni

Nejprve doporucujeme zopakovat si poucky, které jsou Uvodem pro kapitolu o guardskvizu.

Priklad a

Predpokladejme, Ze Jih neznd umisténi levnych barev soupefd. Pak
o— vidi slozeny predepsany skviz typu R se zakladni nadéjkou %9, ktery
¥A108 selze, protoze karova nadéjka neni doprovazena vstupem. OvSem

49 pokud Vychod drzi dva ze t¥i srdcovych honérl, bude v téZkostech. Na

%6 pikového kluka odhodi srdce, na posledni pik si mGze vybrat — dalsi
687 N L srdce umozni impas, karovy odhoz vytvofi srdco-karovy jednoduchy
K6 a e vQJ skviz proti Zapadu. V&imnéte si, Zze kdyZ vyménime srdcového kluka
¢Q s ¢ se srdcovou Sestkou, skviz neexistuje.
o — %] 10

6110

\ X

¢ —

Q9

Zakladni pozadavek: R-nadé&jka musi byt doprovazena R-winérem, protoze to je jediny zplsob, jak
vytvorit prostor pro jednu necinnou kartu Severu pro odhoz na posledniho volného winéra. S trefovou
damou vyménénou za pik je jeden tref Vychodu uvolnén na druhy pik, po ¢emz treti pik nebere Sever.

Priklad b
V pripadé, ze karové figury jsou rozdéleny, hlavni hrac vidi
a7 predepsany slozeny skviz typu L se zakladni nadéjkou ¢9, ale chybi
v9 ivotné dlleZitd vlastnost — srdcovy vstup. Ovéem na posledni pik
¢4 Zapad bude muset odhodit svého srdcového stopera, aby chranil
*K9 svého partnera pred karovym impasem, po ¢emz tref vyvola srdco-
L N 495 karovy jednoduchy skviz proti Vychodu.
V10 L\ )
w E
418 I: Q9
%] 10 o —
aJ10
' —
¢K10
7

Sehravka takového rozdani skladajiciho se z jednoduchého skvizu v drZeni proti jednomu z obrancd, po
¢emz nasleduje jednoduchy skviz proti druhému obranci nebo (v zavislosti na volbé obrance) Uspésny
impas, se nazyva dvojity skviz v drzeni. Stejné jako jeho bratr, jednoduchy skviz v drzeni, vrcholi s
poslednim volnym winérem.

Potieba dvojitého skvizu v drzeni vznikd, kdyzZ je sloZzeny skviz pfitomen az na potfebny vstup. Nabizi se
proto rozdélit vSechny dvojité skvizy do dvou tfid v zavislosti na slozeném skvizu, ktery pfichazi v
Gvahu, bud'typu R nebo typu L.
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V dlsledku vicendsobnosti vstupnich podminek, které mohou byt pfitomny ve slozeném skvizu, miZe se
dvojity skviz v drzeni objevit v Siroké Skale situaci. Nasledujici vyroky pokryvaji ty dva pfipady, které se
zdaji byt v praktické hie nejcastéjsi. Jih, jako obycejné, ma jen jednu nadéjku - zadkladni, R-nadéjku u
typu R, nejasnou nadéjku u typu L.

VSimnéte si, ze priklad a) je typu R, priklad b) typu L.

Dvojity skviz v drzeni typu R: Slozeny skviz je pfitomen az na to, Ze jedna z nadéjek Severu neni
vybavena vstupem. V druhé nejasné barvé musi Vychod podrzet urcité karty, aby chranil partnera proti
impasu. Tento skviz selze, pokud uz v listé Jihu neni R-winér.

Dvojity skviz v drzeni typu L: SloZeny skviz typu L je pfitomen kromé toho, Ze nejasna nadéjka Severu
neni vybavena vstupem. V jedné z ostatnich nadéjkovych barev drzi Sever vstup a v nadéjkové barvé
Jihu Zapad musi podrzet urcité karty, aby chranil svého partnera proti impasu.

Priklad 1

Do prvniho zdvihu dava Vychod pikovou trojku, na

4652 prvni karo oba obranci pfiznavaji, na druhé karo

:'2 ;039 3 Zapad odhazuje pikovou ¢tyrku.

#8774 Podle drazby dava hlavni hrac¢ Vychodu stopery ve
4KQJ110984 673 tfech barvach. Jestlize ma v srdcich Vychod oba
vis4 N ¥Q765 honéry nebo kterychkoliv pét karet, je to nejlehci
*7 wile 41092 pfipad srdco-trefového jednoduchého skvizu.

63 8 #%311095 Jesvtliie’ drii’oba obranci slrdce, tnohl byv vzniknout
slozeny skviz typu R se zdkladni R-nadéjkou &2,

AA nejasnymi nadéjkami #6, 910 az na to, ze piky
YK?2 ., , L
nemaji vstup. Ale Vychod bude muset chranit
$AKQI84 \ )
sveho partnera v srdcich.
SAKQ2
V pripadé, ze hlavni hrac¢ vyzkousi trefy pred
Zavazek 7BT S Vynos #K poslednim karem, bude okamZité a urcité
potrestan. Misto toho by mél dokondit svou praci v
w N E S kadrech dfive, nez se dotkne trefd.
2¢ Jestlize Vychod pfihodi pikovou sedmicku do
246 pas pas 4 prvniho zdvihu, rozdani je jen dvojitym skvizem
pas 44 pas 4BT typu R s nadéjkou B=%10, ktery bude Uspésny bez

bas 54 pas 7BT ohledu na rozdéleni srdci.

pas pas pas
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Priklad 2
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0854
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Zavazek 54 S  Vynos K

w N E s
pas pas 1¢
3% 3¢ pas 5¢

pas pas pas

Do prvniho zdvihu Vychod dava pétku, hlavni hrac
odhazuje pik, nasledujici pikovou damu hlavni
hrac propousti, Vychod dava sedmicku a pikového
kluka bere esem, zatimco Vychod pridava pikovou
trojku.

Dal$ich pét zdvihd je rutinnich. Trefovy snap,
trikrat trumfnout, trefovy snap. Ted kdyz ma
Vychod oba srdcové honéry - zavazek padne.
Jestlize ma Zapad oba honéry, existuje srdco-
trefovy jednoduchy skviz. Jestlize jsou srdce
rozdéleny, slozeny skviz typu L s L-nadéjkou
(zakladni) &7 az na to, ze piky nemaji vstup, ale
skviz v drzeni prinese Uspéch. Na posledni dva
trumfy stdl odhodi srdcového kluka a zakladni
nadéjku a Zapad muze délat cokoliv, co ho udéla
$tastnéjsim.

MdZe byt dobrou pomuckou, jestlize si zdGraznime
principy ilustrované v predchozi sehravce.

V kazdém dvojitém skvizu v drzeni typu L, je-li
skviz Zapadu dokonceny, Sever odhodi zakladni
nadéjku. Tak, jak v tomto prikladé karty lezi,
hlavni hra¢ mdze zavazek splnit impasem na
srdcovou damu, ale takova sehravka by byla
politovanihodna. Skviz bude Uspésny, kdyz ma
Zapad kteréhokoliv honéra v srdcich. Proc
prijmout metodu, kterd vyzaduje jednoho
specifického z nich?

Mnoho prileZitosti pro vtipnou koncovou hru zlstava Uplné nepovéimnuto. Zde, kdyZ hlavni hra¢ spini
zavazek impasovanim, ani Ctyri dobfi hraci nemusi rozpoznat, ze rozdani mélo tyto moznosti.
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Priklad 3
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Prvni zdvih kral bere, Vychod pfidava pétku, na
nasledujici tfi trefy Zapad odhazuje dva malé piky
a Vychod pikovou damu.

Hlavni hrac vynesl pik, aby ziskal urcitou informaci
a podarilo se mu to. Jako jedinou Sanci dejte
Vychodu J,10 v pikach. Vychod ma jednu srdcovou
figuru, protoze kdyby mél obé Zapad, byl by
vynesl srdce. a) Jestlize ma Vychod obé srdce, je
zde jednoduchy piko-srdcovy skviz, stdhnéte
karové eso a trefy. b) Jestlize jsou srdce
rozdéleny, je zde slozeny skviz typu R se zakladni
R-nadéjkou #9, ale ten selze, protoze po
identifikovani L-barvy Vychodu svym odhozem na
posledni tref, bude nutno stahnout L-winéry
Severu a pak se vratit, abychom zahrali pikového
krale a Jih nema zpétny vstup. OvSem Vychod
bude muset hlidat obé Cervené barvy.

Jaké jsou Sance? Predpokladejme tedy, ze Vychod
drzel (pravdépodobné dlouhou) pikovou barvu
vedenou Q,J,10. Kdyby byl drzel i K,Q v srdcich za
esem a karovou damu, byl by se pravdépodobné
primichal do drazby. Pravdépodobnéjsi je tedy b),
a tak stahnéte trefy.

Tak, jak karty lezi, skviz je pseudo, ale Vychod to
ucinil pro Zapad témér nemozné tézké a skoro
kazdy Zapad se vzda pikd. Vychod Fekl: ,Partnere,
mUze& odhodit piky voln&, protoZe ja mohu tuto
barvu zadrzet." Pravdou je, Ze Vychod mize
udrzet obé cCervené barvy, ale je bezmocny v
pikach.



Priklad 4
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Prvni zdvih kral bere, pak prijde pikova pétka, devitka,
dama a kral, Zapad vynasi karovou Ctyrku a eso bere.
Ted ptijdou tfi kola trumfl, na néz Vychod odhazuje
trefovou damu a dvé srdce. Ted' prijde od hlavniho hrace
trefovy kral, Zapad pridava pétku a Vychod devitku.

Po sedmi zdvizich jsou zde indikace, ze Vychod drzi
srdcovou Q,10 nebo Q,9 nebo 10,9 v srdcich, v karech
],x a trefech J,8. Jestlize ano, bude zmaten. Slozeny
skviz typu R se zakladni R-nadéjkou ¢e3 je ale Spatné
proto, Zze karova nadéjka neni vedena vstupem. Tato
chyba mizZe byt napravena skute¢nosti, Ze Vychod bude
muset chranit srdce (guard). VSimnéte si toho! Jedno
srdce musi byt stazeno a samozfejmé blokujici kluk
odhozen. Pak karovy snap, pik, tref.

Je méritkem zlepSovani bridzové techniky, ze mnohé koncové pozice
vyhlasované pred lety jako téZké oteviené problémy, jsou dnes
resitelné u bridzového stolu, dodrzuje-li hlavni hrac vytvorené
principy sehravky.

Naruzivi reditelé otevienych problému znaji tuto koncovku jako
slavnou ,Whitfieldovu Sestku".

Protoze je skviz v drzeni (guardskviz), at uz jednoduchy nebo dvojity, daleko od b&Zné sehravky, mdze
se zdat, ze jsme vénovali prilis mnoho prostoru tomuto mechanismu. OvSem takova autorita jako
Terence Reese vyslovil presvédéeni, ze pozice skvizl v drzeni se vyskytuji s uréitou frekvenci, ale jsou
tézce postrehnutelné. Moje vlastni zkusenost, i kdyz zdaleka ne tak Siroka jako Terence Reeseho, vede k

r v r o v r v v Ve, W . v e v ran v
tymz vyvodum. V kazdém pripade se mnou urcité budete souhlasit v tom, ze skvizy v drzeni je mozno
nejsnadné&ji prehlédnout ze vSech koncovych her.
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Lekce 35: Bridge Master 5B 21-30

Témata uloh:

B21 - vytvoreni vstupu, soupefi si vzali dva trefy a rozehrali srdce, trefy jsou spolehlivym zdrojem
chybé&jicich zdvihd, ale potfebuji k nému dva vstupy, a proto musim na prvni srdci zahrat kréle i eso,
vyrazit posledni tref a v srdcich tak ziskdm druhy kyzeny zdvih

B22 - stripskviz, Zapad ma sedm srdci a na Vychod tedy nezbyva ani jedno, Zapadu davame spise
damu karovou nez eso, hrajeme karo ke krali (kdyby Vychod polozil eso, dostaneme Zapad do srdco-
karového skvizu, takto zrealizujeme strip), tento zdvih je jedenacty, obtdhneme tedy vSechny piky a
trefy (zahazujeme srdce) a na posledni tref ma Zapad v ruce dvé srdce a dvé kara, kdyz zahodi
srdce, stahneme srdce shora, kdyz odhodi karo, neseme karo a Zapad nam pak zada od srdci
(Vychodu nepomdize, kdyZz vezme kdrovym esem, protoze tim vypracuje karo na stole)

B23 - bezpetnd sehravka, mame jedenact zdvih{ a dvanacty chceme ziskat na snap srdcovy,
musime se vSak pojistit proti presnapu, a proto potfebujeme rozehrat druhé srdce ze stolu, vezmeme

’ ’ 4 v _ . o ’ . s 7
srdcovy vynos a karem prejdeme na stul, vyneseme srdce (Vychod odhazuje karo) a bereme kralem,
ted hrajeme srdci a snapneme esem, karovym snapem do ruky a srdce snap, po presnapu vezmeme
a dotrumfujeme

B24 - informace z drazby, rozehrani barvy, podle drazby to vypada, Ze Vychod ma kara a trefy a
Zapad asi dlouhé piky, jestli v nich ma marias, pak budeme potrebovat karovy snap, vezmeme
trefovy vynos a neseme malé karo ke klukovi, Zapad vraci srdce (pikem by zadal trumf), bereme a
hrajeme dalsi karo, vraceny pik vezmeme, snapneme karo a zavazek je doma

B25 - stripskviz, po zasahu a dvou trefech z vynosu (druhy musime vzit) to u Zapadu vypada na 5-5
v Cernych barvach, po dvou srdcich mame rozlusténu rozlohu 5-1-2-5 a aby se dal zavazek splnit,
musi sedét karovy kral, impasuji ho tedy a stahuji karové eso, pak jde karova dama a karovy snap,
Zapad si musel nechat dva trefy (abychom nevypracovali prosnapem desitku) a dva piky, neseme
pik, a kdyz si ho Zapad vezme figurou, vypracujeme druhy pik trumfovym impasem, kdyz pusti,
nasadime figuru a na vraceny pik, ktery snapneme, spadne ze Zapadu posledni figura, ktera nam
povysi pik na stole

B26 - trumfovy skviz, vezmeme karo a obtdahneme trumf shora, Zapad ma vSechny trumfy a karo
vynos byl tedy nejspis singl, zda se, Ze rozloha Zapadu je 3-7-1-2 a Vychodu tedy 0-3-6-4 (Vychod
zahodil karo), prejdeme na stlll pikem, stdhneme srdcové eso (odhazujeme tref) a srdce snap
vysokou, pikem prejdeme na stdl (Vychod zahazuje srdci, méa tedy &tyfi trefy a dvé kara), srdce snap
(Vyhod odhoz tref) a propusténi trefu, (kdyz Vychod prevezme, vypracujeme trefy prosnapnutim,
proto nechava Zapadu), Zapad nese srdci, kterou snapujeme (trefovy odhoz Vychodu by nam trefy
vypracoval, proto Vychod odhazuje kara a my z ruky také), dale karo a piko dostane Vychod do
trefo-karového skvizu

B27 - bezpecna sehravka, problém bude jen pfi srdcich 4-1 (pokud ma ovSem Vychod kéro a
nesnapne hned vynos, coZ se bohudik nestane), vezmeme karovy vynos v ruce (kdrové eso muze
fungovat jako vstup) a hrajeme trefové eso a tref snap, trumfem na stll, tref snap esem a trumf,
rozloha Zapadu je rozluéténa 2-1-7-3, pomuze jen, kdyZ singl srdce bude Sestka nebo osmicka, ted’
stahneme karové eso a hrajeme srdcovou devitku (Vychod polozil kluka, my eso a spadla osmicka —
hurd), ted karo snap a srdce impas, na doimpasovani srdci mame vstup v trumfech

B28 - dvojity guardskviz, pik nemizeme propustit a tedy bereme, srdcové eso ddvéme Vychodu,
ktery bude muset drzet trefy, Zapad pak zase piky, oba drzi srdce, stdhneme ted’ vysoky tref a
odhodime kluka (potfebujeme si vytvofit impasovou pozici), hrajeme srdce ke krali a vracené karo
vezmeme, na kara odhodime srdcovou damu, dva piky a trefy, na posledni karo, musi Vychod
odhodit kdro, aby ndm nevypracoval trefy, odhodime tref a Zapad nemUize odhodit pik ani srdce,
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protoze bychom ziskali okamzité dvanacty zdvih, zahodi tedy ddmu trefovou, ted stahneme
srdcového kluka na stole a vyimpasujeme tref

e B29 - dvojity guardskviz, zdvihy by byly, ale horsi je to s prestupy, vezmeme pik a odehrajeme dvé
vysoka kara (Vychod ma 4-list s ddamou), ted spustime trefy, na posledni tref ma Vychod pik,
karovou damu a dvé srdce a Zapad dveé srdce a dva piky, kdyz Vychod zahodi pik, pfijde srdcovy kral
a karo, kdyz zahodi srdce, bude ted v problémech Zapad, musi podrzet srdci, a tak zahodi pik, pfijde
srdcovy kral a pik s odhozem kara, Zapad ted vynasi srdce ke dvanactému zdvihu soupefl

e B30 - dvojity guardskviz, vezmeme pik a stahneme eso trefové (trefy jsou 4-0), vratime proto pik a
doufame v rozlohu Zapadu 5-4-4-0, na treti pik odhazuje Vychod srdci a my tref, kdyz na Ctvrty pik
zahodi Vychod karo, odhodime malé karo, na paty pik ze stolu i z ruky tref, Vychod karo, po
srdcovém pokracovani vezmeme srdce v ruce a hrajeme tref k ddmé, Zapad odhodil srdci, vratime se
karem, obehrajeme tref a Zapad se musi vzdat bud’ kara (ale to pak hlavni hrac tuto barvu
vypracuje) nebo (a to udéla radsi) srdce, ¢imz zahodil oporu pro partnera, na karo je ted Vychod v
trefo-srdcovém skvizu

Literatura pro 9. ro¢nik Havirovské bridzové akademie
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