II/22. lekce – Preventivní zahájení

Jsou rozdání, kdy nemáme příliš mnoho bodů, ale rádi bychom dražili, protože máme dlouhou barvu. Zatím jsme nedoporučovali s takovýmto listem otevřít. Nyní odhalíme, co je to preventivní neboli blokující zahájení a že k němu používáme otevření na druhém stupni. Potřebujeme pro něj minimálně 6-list a maximálně 10 bodů, s jedenácti body a 6-listem zahájme jedna v barvě a pak dražme negativně. Většina bodů (6-10) by měla být v oné dlouhé barvě. Zmíněná barva musí být tedy dobrá. Je nesmyslné blokovat po třech pasech. Ve druhé hře je třeba být mnohem obezřetnější a blokovat s rozvahou. Také blokovat jako první, kdy se partner ještě nevyjádřil, je méně výhodné, než když dražíme po partnerově pasu. Je třeba si uvědomit, že tato hláška není myšlena příliš konstruktivně, ale její hlavní význam je v překážení dražbě soupeřům.


Je důležité, aby si partner věděl také rady s odpovědí. Nejobvyklejší je pas, zvýšení barvy závazku bývá prodloužením bloku, které však u hráčů s tak malou zkušeností není častou zbraní, dražba jakékoliv hry je stopdražbou a nabídka nové barvy (alespoň 5-list) je příkazná na jedno kolo (forcing) a znamená podporu v původně dražené barvě s nabídkou svého dlouhé listu. Když se mi tedy stane, že mám šikenu v barvě partnera s 6-listem ve vlastní barvě, ale málo bodů, budu pasovat. Nabídka mé barvy by byla forcing, partner by znovu dražil a s největší pravděpodobností by jen zopakoval svou barvu, ze které jsme se snažili utéct. Pokud potřebuji vědět, zda má partner minimum (6-8b.) nebo maximum (9-10b.) proto, abych dorazil či nedorazil manši, mám dotazovou hlášku 2ʘ. Odpověď 3 v barvě znamená minimum, jiná barva ukazuje maximum a figury ve vedlejších barvách (tedy ne 4-list). 
Shrnutí:
Toto zahájení používáme především v první manši, ve druhé je třeba být opatrnější. Většina bodů by měla být v licitované barvě. Partner obvykle pasuje, s 14 a více body dorazí na hru. Další postup:


- zvýšení barvy = blok

- dražba jakékoliv hry je stopdražbou

- dražba nové barvy je příkazná na jedno kolo (pokud to není hra) s 6+listem. Zahajitel bez fitu opakuje barvu s minimem, s maximem draží BT
- 2ʘ = dotaz na sílu zahájení, zahajitel s minimem (6-8b.) opakuje barvu, s maximem (9-10b.) draží barvu, v níž má hodnoty

2♠-3♠=zvýšení bloku, rozhodně ne výzva, tu dražím pře 2ʘ
2♠-4♠= stopdražba
2♥-3ʘ=stopdražba
2♥-3♦=5-list, podpora v srdcích (mohla by být i jen singl figura), forcing
3♥=minimum (6-8), bez fitu v kárech

3ʘ=maximum (9-10), bez fitu v kárech

4♦=fit2♥-2ʘ=14+, fit, bez vedlejší délky, dotaz na zónu zahájení

3♥=minimum (6-8)

nová barva=maximum (9-10) a hodnoty v této barvě (nemusí být 4-list), za hodnoty považujeme esa a krále

4♥=maximum s fitem a bez es a králů vedle
